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Riprendiamo in questo numero la posta ... " ferra­
gostana" , dato che il numero esce in agosto. Il Di­
rettore ha voluto orendersi le ferie e ha lasciato a 
noi della Redazione l'incarico di fare i convenevoli. 
Occorre chiarire, innanzitutto, il significato di bime­
strale. Sapete tutti che vuol dire " ogni due mesi''. 
E così è. Diverso invece è il periodo di spedizione, 
che inizia normalmente nei primi giorni successivi 
alla scadenza. Un esempio chiarirà il concetto. 
Il numero 4 della rivista Laser Computer Club esce 
ad agosto. La spedizione inizierà i primi giorni di 
settembre. Potevamo, ad onor del vero, spedire il 
tutto alla fine di luglio (poste italiane permettendo, 
sapete come sono pignole), ma c'era il vago so­
spetto che più di qualche postino fosse in ferie, e 
la rivista non venisse recapitata, o che più di qual­
che abbonato fosse in vacanza da qualche altra 
parta d'Italia che non il suo solito luogo di residen­
za, ed il rischio che la rivista venisse smarrita o ar-
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Il concetto, tuttavia, vale anche per le altre spedi­
zioni. Fate conto. tanto oer intRnderci. che la rivi­
sta esca regolarmente alla fine del mese (nel nostro 
caso, il 31 agosto). 
Chiarito il punto, entriamo direttamente nell'ango­
lo della posta, che già da un numero langue in 
attesa. 
Ed iniziamo con Carrara Carlo, che ci fa i compli­
menti per la rivista e vuole sapire se può inviare 
programmi di grafica. Naturalmente sono i benve­
nuti. Da tempo la nostra rivista ha pubblicato pro­
grammi di grafica, ma c'è spazio per tutti. Tu invia 
i tuoi listati e noi vedremo se pubblicarli (e lo fare­
mo se programmi analoghi non sono già stati ospi­
tati sulla rivista). Del resto Nembro (BG) è vicino a 
Como, e i programmi dovrebbero giungere in fretta. 
Scafi Raffaella di Camogli (GE) (bel posto, in que­
sto periodo, non c'è che dire), dice di possedere 



M 
~ Pasta e telefona 

un Laser 500 e di aver trovato errori nei listati " to­
tocalcio" e "reversi" da tempo pubblicati. Chiede 
molto gentilmente di rivederli e di stampare sul pros­
simo numero (sarebbe questo) l"'errata corrige", 
la correzione degli errori. 
Prendiamo lo spunto da questa lettera per chiarire 
definitivamente il concetto di errore. " Errore" se­
condo L'Oli-Devoto, il primo vocabolario che ci è 
capitato sotto mano, ha diverse interpretazioni: si­
gnifica "abbandono della verità", oppure " infrazio­
ne nei confronti di una regola o di una consuetudi­
ne", oppure " azione inopportuna o svantaggiosa", 
oppure ancora "differenza fra valore vero e quello 
misurato" (tra cui rientra anche l'errore accidentale). 
Supponiamo che il concetto espresso da Raffaella 
sia legato a quest'ultima interpretazione del voca­
bolo "errore". E ad essere del tutto sinceri ci sta 
benissimo: se qualcosa misurato si discosta da 
quello che è il valore vero, significa che c'è stato 
un errore. E qui nasce il problema. Ovverossia, co­
me nel caso di " reversi ", sono già stati pubblicati 
degli "errata corrige" . Infatti ci erano stati segna­
lati. Raffaella purtroppo non ci segnala quali errori 
ha riscontrato. Ad esempio: poteva dire che alla 
riga xyz trova l'errore "retu rn without gosub". In 
altre parole, e questo vale per tutti: siamo ben di­
sponibili a correggere gli errori dei listati che, per 
quanto attentamente guardati, possono presenta­
re imperfezioni. Ma chiediamo a tutti voi di darci 
una mano, segnalando dove si trova l'errore e, non 
male come idea, secondo voi come andrebbe 
corretto. 
Qualcuno si lamenta perchè riceve la rivista con 
due o tre mesi di ritardo, o addirittura saltano dei 
numeri. 
Calcolando anche il mese di emissione, a qualcu­
no in effetti la rivista arriva due mesi dopo. Esem­
pio: calcolando anche agosto, chi la riceve a fine 
settembre, e succederà, ha atteso due mesi. Ab­
biamo chiarito più sopra che noi spediamo scadu­
to il termine di copertina. 
Per quanto riguarda invece il non ricevere alcuni 
numeri, se sono recentissimi (l'ultimo in stampa, per 
intenderci) , è molto probabile che ci sia un diffe­
rente calcolo dei tempi tra la redazione e l'abbo­
nato. Se invece il numero è vecchio, i casi sono 
due: o il versamento per l'abbonamento è giunto 
quando già era stato spedito quel numero, e allo­
ra significa che l'abbonamento stesso decorre dal 
numero seguente e per sei numeri, o che effettiva­
mente non è mai giunto. Nel qual caso siamo pronti 
a rispedirlo, ed è già successo diverse volte. Ma 
non per questo ci dovete scrivere che non inten­
dete rinnovare l'abbonamento a causa di questi di­
sguidi. Il nuovo editore ha in programma una ristrut­
turazione in senso positivo della testata e i benefici 

non si faranno attendere. Viale Ruggero di Chiog­
gia (VE) vuole programmi che riguardino le previ­
sioni del tempo e la meteorologia. Confessiamo 
candidamente che non ci avevamo mai pensato. 
In realtà, considerato che anche le televisioni uffi­
ciali trasmettono previsioni del tempo con l'aiuto di 
elaboratori elettronici (e che fior fiore di elaborato­
ri), aiutati da satelliti geostazionari sofisticatissimi, 
e che pure parecchie volte fanno cilecca, ritene­
vamo che la materia non fosse pane per i denti di 
un Laser 500, e tanto meno di un 31 O. E più ci pen­
siamo, più riteniamo irrealizzabile il progetto. 
C'è poi la simpatica lettera di Viola Lorenzo, Torri 
di Ouartesolo (VI). Lo rassicuriamo subito sulla cas­
setta " Laser 500 Paint utility". Avevamo riscontra­
to alcune difficoltà di caricamento, segnalate da al­
cune parti. Abbiamo quindi deciso di pubblicare 
quasi interamente il programma per permettere a 
chiunque di digitarlo e salvarlo sul proprio nastro 
attraverso il proprio registratore, e togliere quegli 
inconvenienti di caricamento. 
Per quanto riguarda le riparazioni del Laser 500, 
bisogna proprio dire che il club è davvero esclusi­
vo. Infatti i computer Laser, benchè diffusi in oltre 
I 0.000 unità in Italia, non sono commercializzati da 
altri importatori, e dunque le riparazioni sono fatti­
bili solo presso le sedi locali della Multididact. Tut­
tavia, il mezzo più veloce è quello di inviare il com­
puter a Como, specificando chiaramente il guasto: 
i nostri prezzi sono ridotti al puro costo di ripa­
razione. 
E veniamo alle domande specifiche. 
La rivista fa fatica ad uscire ogni due mesi , figuria­
moci renderla mensile o bisettimanale. L'idea ci era 
già venuta (renderla mensile), ma c'è carenza di 
software interessante da pubblicare. Se i club sor­
ti intendessero davvero collaborare il discorso 
" mensile" si potrebbe proprio fare. 
Il software pubblicizzato nelle ultime pagine subi­
rà una radicale trasformazione nell 'ultimo numero 
(per Natale) . 
La light pen e il software relativo non hanno molta 
richiesta: innanzitutto perchè la periferica legge solo 
a video, e dunque non è uno strumento tipo "co­
dice a barre", e poi perchè, detto fra noi , non è 
nemmeno molto diffusa tra i possessori di Laser. 
I lettori in provincia di Vicenza che possiedono il 
Laser 500 ci sono: invece che fornirti gli indirizzi, 
pubblichiamo, se permetti, il tuo, in modo che pos­
sano mettersi in contatto con te. E chissà mai che 
non nasca il primo Laser Club del Veneto. 
Chiunque è interessato, quindi , scriva a Viola Lo­
renzo, Via Monte Grappa 8, 36040 Torri di Quar­
tesolo (VI). 
Al prossimo numero. 
E il turbo? 



Software 

Nim PER LASER 500/310/210/110 

Si tratta di un giochet­
to che si fa con un cer­
to numero di cerini e 
due giocatori. Compu­
ter e persona. 
Il NIM è un gioco deter-

ministico nel senso che 
esiste la possibilità di 
stabilire in qualsiasi 
momento chi dei due 
giocatori vince o può 
vincere. 

10 '*********************************** 
20 '*** NIM GIOCO DEI CERINI *** 
30 '*** LISTATO PER LASER 310 *** 
40 '*** DI ROBERTO B. *** 
50 ' *********************************** 
60 CLS 
180 INPUT "CONOSCI GIA' LE REGOLE";R$ 
190 IF RS="S" THEN 300 
200 CLS 

Le regole sono sem­
plici. 
Si parte con un nume­
ro di cerini disposti sul 
tavolo (minimo tre). 
I giocatori possono pre-

210 PRINT "IL GIOCO DEL NIM SI GIOCA CON QUANTI CERINI VUOI." 
230 PRINT "OGNI GIOCATORE FA UNA PRESA A TURNO" 
240 PRINT "TOGLIERE DAL TAVOLO UN NUMERO DI CERINI, PURCHE'" 
250 PRINT "IFERIORE O UGUALE ALLA META' DEI CERINI PRSENTI" 
260 PRINT 
280 PRINT:PRINT "PERDE CHI RESTA CON UN SOLO CERINO. AUGURI" 
290 PRINT:PRINT "PER CONTINUARE PREMI RETURN ";:INPUT R$ 
300 CLS 
310 PRINT "IL GIOCO DEL NIM ! ! !" 
320 PRINT: INPUT "QUANTI CERINI VUOI PER GIOCARE <MAX 100) ";N 
330 IF N<=O OR N>100 THEN PRINT "RISPETTARE LE REGOLE":GOTO 320 
340 IF N<=2 THEN PRINT "ALLORA NON CI SIAMO CAPITI?":GOTO 320 
350 PRINT :INPUT "VUOI MUOVERE TU PER PRIMO ";R$ 
360 IF R$="S" THEN GOTO 470 ELSE IF RS< >"N" THEN GOTO 350 
370 IF N>63 THEN P2=63:GOTO 430 
380 IF N>31 THEN P2=31:GOTO 430 
390 IF N>15 THEN P2=15:GOTO 430 
400 IF N>7 THEN P2=7:GOTO 430 
410 IF N>3 THEN P2=3:GOTO 430 
420 P2=1 
430 IF P2< CN/2) THEN P2=P2+1:GOTO 430 
440 PRINT:PRINT "TOLGO ";N-P2;" CERINI, E NE RESTANO ";P2; 
450 N=P2 
460 IF P2=1 THEN GOTO 590 
470 PRINT:PRINT "ORA TOCCA A TE LA MOSSA ••• " 
480 INPUT " ••• QUANTI CERINI HAI DECISO DI TOGLIERE "; P1 
490 IF Pl <=O THEN PRINT "SEI PROPRIO UN BEL TIPO!"; :GOTO 480 
500 'Nl=<N MOD 2) 
510 IF P 1> «N- N1> / 2) THEN PRINT "NON E' PSSIBILE ":GOTO 480 
520 PRINT "RESTANO ";N-Pl;" CERINI" 
530 N=N- Pl 
540 IF N=1 THEN GOTO 560 
550 GOTO 370 
560 PRINT:PRINT "BRAVO, VISTO CHE PUOI VINCERE ANCHE TU!" 
570 PRINT "RITENTA, TI POTREBBE ANDARE DI NUOVO BENE" 
580 GOTO 610 
590 PRINT:PRINT "NATURALMENTE SONO UN COMPIUTER" 
600 PRINT "Ml PIACE VINCERE ! ! !" 
610 PRINT: INPUT "VUOI GIOCARE UN' AL TRA PARTITA CON ME"; R$ 
620 IF R$= 11 S 11 THEN GOTO 300 
630 IF R$<> 11 N11 THEN 610 
640 PRINT "CIAO E ' STATO UN VERO PIACERE GIOCARE CON TE" 
650 END 

2 

levare a turno un nu­
mero massimo di ceri­
ni non superiore alla 
metà. Perde chi rima­
ne per ultimo con un 
solo cerino. 



10 •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
20 'lii Il" SIOCO DEI CERINI SSS 
30 'SSS LISTATO PER LASER 500 188 
40 'Stt DI ROBERTO B. Stt 
50 •••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
60 • 
180 TEIT BO:CLS:PRINT :INPUT 'COfllSCI SIA' LE RESOLE';RS 
190 IF RS='S' THEN 300 
200 CLS 
210 PRINT 'IL SIOCO DEL Il" SI SIOCA CON QUANTI CERINI VUOI.' 
220 PRINT 'Al POSTO DEI CERINI POOi USARE QUALUNQUE TIPO DI 066ETTO.' 
230 PRINT 'OSNI SIOCATllRE FA llllA PRESA A TURNO: UNA PRESA CONSISTE NEL' 
240 PRINT 'T06l.IERE DAL TAVOLO UN QUALSIASI NU"ERO DI CERINI, PURCHE'' 
250 PRINT 'IFERlllRE O USUALE ALLA llETA' DEI CERINI CHE SONO SUL TAVOLO.' 
260 PRINT 'SE VI E' UN NUllERO DISPARI DI CERINI NON SI TA6l.IA Ili CERINO A' 
270 PRIIT 'llETA', MSI PRENDOllO AL "ASSlllO LA llETA' llENO ... "EZZO CERINO.' 
280 PRINT:PRINT 'PERDE CHI RESTA CON UN SOLO CERINO. AU6URI !!!' 
290 PRINT:PRINT 'PER CONTINUARE PRE"I RETURft "; :LltlE INPUT RS 
300 CLS 
310 PRINT 'IL &IOCO DEL III"!!!' 
320 PRillT:ItlPUT 'CDII QUANTI CERINI DESIDERI &IOCARE CtlAI IOO>";N 
330 IF tl<=O OR N>IOO THEN PRINT:PRINT CERCHl~O DI RISPETTARE LE RESOLE !':GOTO 320 
340 IF 1<=2 THEll PRINT '"A ALLORA tlllN CI SI"O CAPITI ?':6010 320 
350 PRINT :INPUT 'VUOI "OOYERE TU PER PRillO ";RS 
360 IF RS='S' THEtl GOTO 470 ELSE IF RS<>"N' TllEI soro 350 
370 IF N>63 THEtl P2=63:60TO 430 
380 IF N>31 THEtl P2=31:60TO 430 
390 IF N>15 THEI P2=15:60TO 430 
400 IF N>7 THEN P2=7:60TO 430 
410 IF N>3 THEll P2=3:60TO 430 
420 P2=1 
430 IF P2<CN/21 THEtl P2=P2+1:60TO 430 
440 PRINT:PRINT 'Tll.60 ";N-P2;' CERINI, E NE RESTANO ";P2;" SUL TAVOLO' 
450 tl=P2 
460 IF P2=1 THEN GOTO 590 
470 PRINT:PRitlT 'ORA TOCCA A TE LA llOSSA ••• • 
480 INPUT ' ••• QUANTI CERINI HAI DECISO DI T06l.IERE ";PI 
490 IF Pl<=O THEN PRINT 'SEI PROPRIO UN BEL TIPO!':PRINT 'ALLORA ";:SOT0 -480 
500 'Nl=CN llOD 2> 
510 IF Pl>CCN-Nl)/2) THEN PRINT 'TIZZONE, NON PIU' DELLA llETA' CAPITO ? ORA Dl""I ••• 1 :60TO 480 
520 PRINT 'RESTANO ";1-PIJ' CERINI' 
530 tl=N-Pl 
540 IF 11=1 THEN 60TO 560 
550 60TO 370 
560 PRINT:PRllT 'BRAVO, VISTO CHE PUOI VINCERE ANCHE TU!' 
570 PRINT 'RITENTA, TI POTREBBE ANDARE DI fllOYO BENE' 
580 60TO 610 
590 PRINT:PRltlT 'NATURALllEITE SOIO UN COllPIUTER' 
600 PRltlT '"I PIACE VINCERE!!!' 
610 PRINT:lllPUT 'VUOI GIOCARE lii' ALTRA PARTITA CON llE";RS 
620 IF RS='S' TllEN GOTO 300 . 
630 IF RS< >"N' THEtl 610 
640 PRINT 'CIAO E' STATO UN VERO PIACERE GIOCARE CON TE' 
650 EID 

Software 
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Atterraggio 
strumentale per Laser 31 O 

Lo scopo del gioco è di 
far atterrare una nave 
spaziale sopra una del­
le tre basi situate so­
pra la piattaforma, uti­
lizzando i tasti del cur­
sore freccia a destra 
per spostare l'astrona­
ve verso destra, e la 
freccia di sinistra per 
spostare l'astronave a 
sinistra, mentre la 
freccia in sù sposta 
verso l'alto l'astrona­
ve. 
La piattaforma è dise­
gnata utilizzando i ca­
ratteri (X) e (). la base 
con il CHR$( 1 59). 
li punteggio viene vi­
sualizzato in alto a si­
nistra del video. 
Ovviamente se state 
sospesi in aria consu­
mate carburante e, al-
1 'esaurimento di que­
sto perdete il control­
lo dell'astronave. 
Ciò avviene anche se 
mancate una delle ba­
si. Il gioco ricomincia 
premendo il tasto RE­
TURN. 
L'animazione grafica 
viene effettuata so­
vrapponendo rapida­
mente la stampa del­
l'astronave nella posi­
zione attuale alla vec­
chia posizione. 

4 

10 '************************** 
20 '** ATTERRAGGIO STRUMEN. ** 
30 'ttLISTATO PER LASER 310t• 
40 '** DI SIMONE B. ** 
50 '************************** 
60 ' 
101 REM 
103 Se=O:S=20 
110 eLS:GOSUB 600 
115 PRINTGlO,"eARBURANTE LITRI ";S 
117 PRINTGl32, "PUNTI. ••••••••••• "; se 
120 PRINTGl<Yt32l+X," " 
130 PRINTGl<Yt32l+32+X," (#) " 
135 XX$=INKEY$ 
140 IF XX$="M" THEN X=X-1 
150 IF XX$="," THEN X=X+1 
160 IF XX$="." THEN T=Y- 11GOTO 400 
170 IF X<=-1 THEN X=O 
180 IF X>=28 THEN X=28 
190 Y=Y+1:FOR A=O TO 10:NEXT 
200 IF Y=12 THEN GOTO 500 
210 GOTO 120 
400 PRINTGl<Yt32l+64+X," t 
405 PRINTGl<Yt32l+96+X," 
419 S=S-2'eARBURANTE 
420 IFS=-2 THEN GOTO 800 
430 GOTO 115 
500 IF NOT <X=1 OR X=11 OR X=21l THEN 800 
510 IF X=1 THEN Se=se+200 
520 IF X=11 THEN Se=Se+100 
530 IF X=21 THEN Se=se+150 
540 PRINTGl<32*10l+10, "BEN FATTO" 
550 FOR A=O TO 1000:NEXT 
560 eLS 
570 GOTO 110 
600 PRINTGl<14t32l,"XX200XXXXXXX100XXXXXXX150XX" 
610 X=INT<RND<15l+1l 
620 Y=2 
630 PRINTGl(13*32l,"---"---- -----" ---------"---" 
660 RETURN 
800 PRINTGl<32tYl+X," 
810 PRINTGl<32tYl+32+X," (#l " 
820 Y=Y+1:FOR A=O TO 10:NEXT 
830 IF Y=13 THEN 900 
840 PRINTGl<32t5l+8,"PERieOLO" 
850 FOR N=1 TO 10:NEXT 
870 PRINTGl<32*5l+8~" 
880 GOTO 800 
900 FOR Q=O TO 400:NEXT:eLS 
910 PRINTGl<32t5l+8,"MISSIONE FALLITA" 
915 PRINTGl<32t6l+8," PUNTI =";Se 
920 FOR N=1 TO 10:NEXT 
940 PRINTGl<32t7l+8,; 
945 INPUT"PREMERE RETURN";WW$ 
1000 eLS: RUN 



Software 

Atterraggio 
strumentale per Laser 500 

Lo scopo del gioco è di 
far atterrare una nave 
spaziale sopra una del­
le tre basi situate so­
pra la piattaforma, uti­
lizzando i tasti del cur­
sore freccia a destra 
per spostare l'astrona­
ve verso destra, e la 
freccia di sinistra per 
spostare l'astronave a 
sinistra. mentre la 
freccia in sù sposta 
verso l 'alto l'astrona­
ve. 
La piattaforma è dise­
gnata utilizzando i ca­
ratteri (X) e(), la base 
con il CHR$(159) . 
Il punteggio viene vi­
sualizzato in alto a si­
nistra del video. 
Ovviamente se state 
sospesi in aria consu­
mate carburante e, al­
l 'esaurimento di que­
sto perdete il control­
lo dell'astronave. 
Ciò avviene anche se 
mancate una delle ba­
si. II gioco ricomincia 
premendo il tasto RE­
TURN. 
L'animazione grafica 
viene effettuata so­
vrapponendo rapida­
mente la stampa del­
l'astronave nella posi­
zione attuale alla vec­
chia posizione. 

VARIABILI USATE: 
se = punteggio 
S carburante 
DEF FN P$ = locazione 
X e Y del cursore 
XX = lett. dei tasti 
cursori. 

10 '***************************************** 
20 '**** ATTERRAGGIO STRUMENTALE **** 
30 '**** LISTATO PER LASER 500 **** 
40 '**** di SIMONE B. **** 
50 '***************************************** 
60 , 
100 DEF FN P$<X,Yl=CHR$<27>+CHR$(161l+CHR$(32+X>+CHR$<32+Yl 
110 SC=O:S=20:CLS:RANDOMIZE 
120 GOSUB 390 
130 PRINT FN P$<0,0l; "CARBURANTE LITRI ";S 
140 PRINT FN PSCO, 1); "PUNTI ...•.•••••• ";SC 
150 PRINT FN P$<X,Y>;" " 
160 PRINT FN P$<X,Y+1l;" C-> " 
170 XY=PEEK<~H85FO> 
180 IF XY=34 THEN X=X-1 
190 IF XY=22 THEN X=X+l 
200 IF XY=46 THEN Y=Y-l:GOTO 260 
210 IF X<=-1 THEN X=O 
220 IF X>=28 THEN X=28 
230 Y=Y+l:FOR A=O TO lO:NEXT 
240 IF Y=18 THEN 310 
250 GOTO 150 
260 PRINT FN P$<X,Y+2l;" * 
270 PRINT FN P$(X,Y+3l;" 
280 S=S-2 
290 IF S=-2 THEN 460 
300 GOTO 130 
310 IF NOT <X=1 OR X=11 OR X=21l THEN GOTO 460 
320 IF X=l THEN SC=SC+200 
330 IF X=11 THEN SC=-SC+lOO 
340 IF X=21 THEN SC=-SC+150 
350 PRINT FN P$(10,10l;"BEN FATTO'" 
360 FOR A=l TO lOOO:NEXT 
370 CLS 
380 GOTO 120 
390 PRINT FN P$(0,22l;STRING$(27,CHR$<159>> 
400 X=INT<RND<1>*27>+1 
410 Y=2 
420 PRINT FN P$(0,19l;" 
430 PRINT FN P$(0,20>;"XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 
440 PRINT FN P$(0,21l;"200 100 150" 
450 RETURN 
460 PRINT FN P$<X+1,Y>; 
470 PRINT FN P$(X+1,Y+ll;" (-} " 
480 Y=Y+1:FOR A=O TO lO:NEXT 
490 IF Y=19 THEN 540 
500 PRINT FN P$(10, 10); "PERICOLO" 
510 FOR N=1 TO 10:NEXT N 
520 PRINT FN P$(10,10l;" 
530 GOTO 460 
540 REM 
550 PRINT FN P$(8,10l;"MISSIONE FALLITA" 
560 PRINT FN P$<10, 12>; "PUNTI = ";SC 
570 PRINT FN P$<9,14l;"PREMI RETURN"; 
580 FOR N=1 TO 10:NEXT N 
590 LINE INPUT ;WW$ 
600 CLS:RUN 
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Il labirinto 
stregato 
È un gioco molto simi­
le ad una adventure. e 
pur basandosi sulle ca­
sualità di sorte. è assai 
divertente e completo! 
Ecco di cosa si tratta: 
dovete attraversare 

un complesso labirinto 
costituito da dieci 
stanze principali e da 
un 'infinità di cunicoli. 
La difficoltà non consi­
ste solamente nell'arri­
vare all'uscita; durante 

10 ······•******************************* 
20 '*** IL LABIRINTO *** 
30 '*** LISTATO PER LASER 500 *** 
40 '*** di ENRICO M. *** 
50 ' ************************************* 
bO • 
100 TEXT 4C>: CLS: S=30 
11 O GOSUB 1180 
120 X=O 
130 S=30 
140 W=l:RANDOMIZE 
150 PRINT "SEI ALL'INGRESSO DI UN" 
160 PRINT "LABIRINTO PIENO DI CUNICOLI" 
170 PRINT "CHE SI INTRECCIANO, E NEL" 
180 PRINT "QUALE CI SONO DIECI STANZE" 
190 PRINT 
200 LINE INPUT "PREMI RETURN ";XS 
210 CLS 
220 GOSUB 1180 
230 PRINT "HAI CON TE TRENTA PEZZI D'ORO" 
240 PRINT "SUL TUO CAMMINO INCONTRERAI" 
250 PRINT "VARI MOSTRI CE LOTTERANNO" 
260 PRINT "CON TE, O LA PRINCIPESSA CHE" 
270 PRINT "VERRA IN TUO AIUTO." 
280 PRINT "POTRAI PERDERE PARTE DEL TUO" 
290 PRINT "TESORO O VINCERE ALTRO ORO" 
300 PRINT:LINE INPUT "PREMI RETURN ";X$ 
310 CLS 
320 GOSUB 1180 
330 PRINT "L'IMPORTANTE E ' GUNGERE" 
340 PRINT "ALL'USCITA, CON ALMENO 25" 
350 PRINT "PEZZI D'ORO DA DONARE AL" 
360 PRINT "AL SIGNORE DEL LABIRINTO" 
370 PRINT "ALTRIMENTI SARAI MANGIATO" 
380 PRINT "BUONA FORTUNA ! ":PRINT 
390 LINE INPUT "PREMI IL TASTO RETURN";QUO$ 
400 RANDOMIZE 
410 IF W< 1 THEN W=1 
420 IF W>10 THEN W=10 
430 IF W=10 THEN GOTO 1220 
440 GOSUB 1180 
450 PRINT "QUESTA E LA STANZA NUMERO ";W 
460 PRINT :X=X+1 
470 PRINT "QUESTA E LA MOSSA NUMERO ";X 
480 PRINT 
490 IF S<1 THEN S=5 
500 PRINT "HAI ";S;" PEZZI D'ORO" 
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per Laser 500-31 O 

il percorso. infatti, in­
contrerete mostri. 
ostacoli oppure il fol ­
letto e la principessa 
che verranno in vostro 
aiuto; all'inizio avete 
con voi trenta pezzi 

510 PRINT 
520 K=INT<RND<1>*4>+2 

d'oro; dovete conser­
varne almeno 25 pez­
zi da donare all'uscita 
al signore del labirinto. 
se non avrete pezzi a 
sufficienza verrete di­
vorati. 

530 PRINT "DI FRONTE CI SONO ";K 
540 PRINT "PORTE QUALE VUOI APRIRE "; 
550 INPUT A 
560 IF A>K THEN GOTO 550 
570 GOSUB 1180 
580 IF RND<.1 THEN GOSUB 870 
590 IF A<>K THEN GOSUB 610 
600 IF A=K THEN GOSUB 870 
610 K=INT<RND<1>•4> 
620 IF K=O THEN ES=" MOSTRO " 
630 IF K=l THEN ES=" MAGO " 
640 IF K=2 THEN ES=" FANTASMA " 
650 IF K=3 THEN ES=" GUARDIANO " 
660 PRINT "SCICCO TI SEI FATTO VEDERE" 
670 PRINT "DA UN "; 
680 E=INT<RND<1>*4> 
690 IF E=O THEN FS=" PUGNALE " 
700 IF E=l THEN FS=" SPADA " 
710 IF E=2 THEN FS=" CLAVA " 
720 IF E=3 THEN FS=" CATENA " 
730 PRINT ES;" ARMATO DI ";F$ 
740 PRINT 
750 PRINT "BISOGNA COMBATTERE" 
760 PRINT "QUALE ARMA SCEGLI ? " 
770 PRINT " UN BASTONE < 1 >" 
780 PRINT " UNA SPADA <2>" 
790 PRINT " UNA CATENA C3l" 
800 INPUT "COSA SCEGLI " ;B 
810 IF B<l OR B>3 THEN GOTO 800 
820 C=INT<RNDC1>*3l+1 
830 GOSUB 1180 
840 IF B=C THEN GOSUB 1370 
850 IF B<>C THEN GOSUB 1430 
860 GOTO 390 
870 K=INT<RND<1>*4> 
880 IF K=O THEN GOSUB 9 30 
890 IF K=l THEN GOSUB 970 
900 I F ~:=2 THEN GOSUB 1020 
910 IF t-'.=3 THEN GOSUB 1070 
920 GOTO 390 
930 PRINT "SEI CADUTO IN UNA BOTOLA " 
940 W=W- l:PRINT "FORSE PERDERAI DELL'ORO" 

'950 S=S- INTCRND<1>*2>-1 
960 RETURN 
970 PRINT " UN MURO DI FIAMME TI BLOCCA" 



980 PRINT "DEVI TORNARE INDIETRO 1 " 

990 W=W - 1 
1000 S=S-INT<RND<1>*2>-1 
1010 RETURN 
1Cl20 PRINT "LA PRINCIPESSA TI GUIDA E •• " 
1030 PRINT "FORSE RICEVERAI DELL ' ORO" 
1040 S=S+INT<RND<1>*5>+1 
1050 W=W+INT<RND<1>*3>+1 
1060 RETURN 
1070 PRINT "IN FOLLETTO TI PORTA AD UNO" 
1080 PRINT "SCRIGNO CONTENENTE 5 PEZZI " 
1090 PRINT "D'ORO. QUANDO TU HAI DECISO" 
1100 PRINT "QUANTO PRENDERE IL FOLLETTO" 
1110 PRINT "TI ACCOMPAGNERA ' •••••••• " 
1120 PRINT 
1130 INPUT "QUANT I PE Z Z I D • ORO PRENDI " ; O 
1140 IF 0>5 OR 0<1 THEN GOTO 1130 
1150 S=S+O 
1160 W=W-INT<0/2) 
1170 RETURN 
1180 CLS 
1190 I F S<O THEN S=C> 
1200 PRINT " LABIRINTO":PRINT 
1210 RETURN 
1220 PRINT "SEI ALL'USCITA ! " 
1230 PRINT "HAI ORO A SUFFICIENZA ?" 

10 '************************************* 
20 • *** IL LABIRINTO *** 
30 •*** LISTATO PER LASER 310 *** 
40 •*** di ENRICO M. *** 
50 '************************************* 
60 • 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 

CLS:S=30 
GOSUB 1180 
X=O 
S=30 
W=1 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

"SEI ALL•INGRESSO DI UN" 
"LABIRINTO PIENO DI CUNICOLI" 
"CHE SI INTRECCIANO, E NEL" 
"QUALE CI SONO DIECI STANZE" 

INPUT "PREMI RETURN ";X$ 
CLS 
GOSUB 1180 
PRINT "HAI CON TE TRENTA PEZZI D'ORO" 
PRINT "SUL TUO CAMMINO INCONTRERAI" 
PRINT "VARI MOSTRI CE LOTTERANNO" 
PRINT "CON TE, O LA PRINCIPESSA CHE" 
PRINT "VERRA IN TUO AIUTO." 
PRINT "POTRAI PERDERE PARTE DEL TUO" 
PRINT "TESORO O VINCERE ALTRO ORO" 
PRINT:INPUT "PREMI RETURN ";X$ 
CLS 
GOSUB 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
INPUT 
SOUND 

1180 
"L'IMPORTANTE E' GUNGERE" 
"ALL'USCITA, CON ALMENO 25" 
"PEZZI D·oRO DA DONARE AL" 
"AL SIGNORE DEL LABIRINTO" 
"ALTRIMENTI SARAI MANGIATO" 
"BUONA FORTUNA !":PRINT 
"PREMI IL TASTO RETURN";QUOS 
1, 1 

Software 
1240 PRINT "PREMI RETURN PER SCOPRIRLO"; 
1250 LINE INPUT C$ 
1260 CLS 
1270 IF S ) 24 THEN GOTO 1320 
1280 IF S<24 THEN PRINT "SEI STATO DIVORATO" 
1290 PRlNT "CON ";S;" PEZZI D'ORO" 
1300 FOR D=O TO 60:NEXT 
1310 IF S <25 THEN GOTO 1500 
1320 PRINT "SEI SALVO ! '" 
1330 PRINT "CON ";S;" PEZZI D'ORO" 
1340 PRINT "IN ";X;" MOSSE" 
1350 FOR D=O TO 60:NEXT 
1360 GOTO 1500 
1370 PRINT "TU BATTI IL ";ES 
1380 S=S+INT<RND<1>*3>+1 
1390 PRINT "ED HAI ";S;" PEZZI D'ORO" 
1400 W=W+INT<RND<1>*4>+1 
1410 PRINT "SEI VICINO ALLA STANZA N.";W 
1420 RETURN 
1430 PRINT "E IL ";ES;" TI BATTE ! ''" 
1440 S=S- INT<RND<l>*4>-l 
1450 PRINT "TI RESTANO ";5;" PEZZI D'ORO" 
1460 W=W- 1 
1470 IF W<l THEN W=1 
1480 PRINT "RITORNA ALLA STANZA N.";W 
1490 RETURN 
1500 CLS 

410 IF W<1 THEN W=1 
420 IF W>10 THEN W=10 
430 IF W=10 THEN GOTO 1220 
440 GOSUB 11 BO 
450 PRINT "QUESTA E LA STANZA NUMERO ";W 
460 PRINT :X=X+1 
470 PRINT "QUESTA E LA MOSSA NUMERO ";X 
480 PRINT 
490 IF S <1 THEN S=5 
500 PRINT "HAI ";S;" PEZZI D'ORO" 
510 PRINT 
520 K=INT<RND<4>>+2 
530 PRINT "DI FRONTE CI SONO ";K 
540 PRINT "PORTE QUALE VUOI APRIRE "; 
550 INPUT A 
560 IF A>K THEN GOTO 550 
570 GOSUB 1180 
580 IF RND<4>=1 THEN GOSUB 870 
590 IF A< >K THEN GOSUB 610 
600 IF A=K THEN GOSUB 870 
610 K=INT<RND<4>> 
620 IF K=O THEN ES=" MOSTRO " 
630 IF K=1 THEN ES=" MAGO " 
640 IF K=2 THEN ES=" FANTASMA " 
650 IF K=3 THEN ES=" GUARDIANO " 
660 PRINT "SCICCO TI SEI FATTO VEDERE" 
670 PRINT "DA UN "; 
680 E=INT<RND<4>> 
690 IF E=O THEN F$=" PUGNALE " 
700 IF E=1 THEN F$=" SPADA " 
710 IF E=2 THEN F$='~ CLAVA " 
720 IF E=3 THEN F$=" CATENA " · 
730 PRINT ES;" ARMATO DI ";F$ 
740 PRINT 
750 PRINT "BISOGNA COMBATTERE" 
760 PRINT "QUALE ARMA SCEGLI ?" 
770 PRINT " UN BASTONE (1)" 
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Software 
780 PRINT " UNA SPADA <2>" 
790 PRINT " UNA CATENA <3>" 
800 INPUT "COSA SCEGLI ";B 
810 IF B<1 DR B>3 THEN GOTO 800 
820 C•INT<RND<3>>+1 
830 GOSUB 1180 
840 IF B•C THEN GOSUB 1370 
850 IF B<>C THEN GDSUB 1430 
860 GOTO 390 
870 K=INT<RND<4>> 
880 IF K=O THEN GDSUB 930 
890 IF K=1 THEN GDSUB 970 
900 IF K=2 THEN GDSUB 1020 
910 IF K=3 THEN GDSUB 1070 
920 GOTO 390 
930 PRINT "SEI CADUTO IN UNA BOTOLA " 
940 W=W-1:PRINT "FORSE PERDERAI DELL'ORO" 
950 S•S-INT<RND<2>>-1 
960 RETURN 
970 PRINT "UN MURO DI FIAMME TI BLOCCA" 
980 PRINT "DEVI TORNARE INDIETRO !" 
990 W=W-1 
1000 S•S-INT<RND<2>>-1 
1010 RETURN 
1020 PRINT "LA PRINCIPESSA TI GUIDA E •• " 
1030 PRINT "FORSE RICEVERAI DELL'ORO" 
1040 S•S+INT<RND<5>>+1 
1050 W•W+INT<RND<3>>+1 
1060 RETURN 
1070 PRINT "IN FOLLETTO TI PORTA AD UNO" 
1080 PRINT "SCRIGNO CONTENENTE 5 PEZZI " 
1090 PRINT 11 D•ORO. QUANDO TU HAI DECISO" 
1100 PRINT "QUANTO PRENDERE IL FOLLETTO" 
1110 PRINT "TI ACCOMPAGNERA' •••••••• " 
1120 PRINT 
1130 INPUT "QUANTI PEZZI D•ORD PRENDI ";O 

1140 IF D>5 DR D<l THEN GOTO 1130 
1150 S=S+D 
1160 WaW-INTCD/2) 
1170 RETURN 
1180 CLS 
1190 IF S<O THEN S=O 
1200 PRINT " LABIRINTD":PRINT 
1210 RETURN 
1220 PRINT "SEI ALL•USCITA !" 
1230 PRINT "HAI ORO A SUFFICIENZA ?" 
1240 PRINT "PREMI RETURN PER SCOPRIRLO"; 
1250 INPUT C$ 
1260 CLS 
1270 IF S>24 THEN GOTO 1320 
1280 IF S<24 THEN PRINT "SEI STATO DIVORATO" 
1290 PRINT "CON ";S;" PEZZI" D·QRO" 
1300 FDR D=O TD 60:NEXT 
1310 IF S<25 THEN GOTO 1500 
1320 PRINT "SEI SALVO ! !" 
1330 PRINT "CON ";S;" PEZZI D·QRO" 
1340 PRINT "IN ";X;" MOSSE" 
1350 FDR D=O TD 60:NEXT 
1360 GOTO 1500 
1370 PRINT "TU BATTI IL ";E$ 
1380 S=S+INT<RND<3>>+1 
1390 PRINT "ED HAI ";S;" PEZZI D·QRO" 
1400 W=W+INT<RND<4>>+1 
1410 PRINT "SEI VICINO ALLA STANZA N.";W 
1420 RETURN 
1430 PRINT "E IL "l E$;" TI BATTE ! ! ! " 
1440 S=S-INT<RND<4>>-1 
1450 PRINT "TI RESTANO ";Sa" PEZZI D·QRO" 
1460 W•W-1 
1470 IF W<1 THEN W=1 
1480 PRINT "RITORNA ALLA STANZA N.";W 
1490 RETURN 
1500 CLS 

CAMPAGNA ABBONAMENTI!!! 
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La rivista LASER COMPUTER CLUB, ha una cadenza bimestrale. Ogni numero costa L. 4.000. 
Può essere richiesta alla SOFIN s.r.l. - Laser Computer Club - P.zza del Popolo, 14, 22100 COMO, 
allegando L. 4.000, oppur'e sottoscrivendo l'abbonamento annuale (1 numero GRATIS!!!). 

Desidero sottoscrivere un abbonamento annuo alla rivista LASER COMPUTER CLUB (6 numeri, L. 20.000). 

Per il pagamento dell'importo dovuto attendo vostro bollettino di versamento postale. 

Vogliaste inviare la rivista al seguente indirizzo: 

Cognone Nome 

Via Cap. Città 

Prov. Data Firma 

la presente offerta è valida solo per l'Italia. 
SI RACCOMANDA DI SCRIVERE IN STAMPATELLO. 

Ritagl iare e spedire in busta chiusa a: 
SOFIN s.r.l. - LASER COMPUTER CLUB - P.zza del Popolo, 14 - 22100 COMO 

·v. 
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Swatting per Laser 500 

Swatting: cioè (colpire. 
schiacciare). 
È un gioco di abilità e 

di riflessi in pratica è 
simile al gioco del mu­
ro. la palla che rimbal -

zando verrà nuova­
mente colpita con un 
colpo di racchetta. ave-

te cinque palle per ot­
tenere un buon pun­
teggio. 

100 '*********************************** 
110 '**** SWATTING **** 
120 '**** LISTATO PER LASER 500 **** 
130 '**** di ENRICO M. **** 
140 '********************************~** 
150 COLOR 15,4,l:CLS:TEXT 40 
160 CLEAR 1000:ZX=18 
170 DATA &H21,&H30,0,&1~11,5,0,6,2,&HCD,&HEA,9,&HC9 
180 DATA &~21,&HFF,2,&H11,1,0,ù,2,&HCD,&HEA,9,&HC9 
190 FOR l-.1=t!~HB970 TO &H3987:READ M:POKE W,M 
200 NEXT :SD=&•~970:DP=&H897C 
210 REM DEF. STRINGA SWATTING 
220 BI$=" "+CHR$ < 158) +STRING$ <28, CHR$ < 156> > +CHR$ < 157> 
230 B2$=" "+CHR$C154>+STRING$C28," ")+CHRSC149) 
240 PRINT B1$:FOR B=l TO 17:PRINT B2$:NEXT:PRINT B3$ 
250 PC$=CHRS<147>+CHR$C147>+CHRSC147> 
260 REM DEF FOR ISTR. LOCATE X,Y 
270 DEF FN P$CX,Y>=CHRS<27>+CHR$<161)+CHRSC31+X>+CHR$(31+Y> 
280 BL=5 
290 PRINT FN P$(6,23>;"SCORE O";TABC27>;"BALL 5" 
300 REM START PALLINA 
310 RANDOMIZE:L0=40:LV=24:PX=INT<RND<1>*18)+7:PY=2:SX = l:SY=1 
320 PRINT FN P$C7,15>;STRING$<27," "> 
330 SOUND 10,1;20,1;30,1 
340 IF BL=O THEN GOTO 480 
350 REM **** INIZIO PROGRAMMA **** 
360 IF PEEK<&H85F0>=22 ANO ZX <30 THEN ZX=ZX+l 
370 IF PEEK<&H85F0 >=34 ANO ZX >7 THEN ZX=ZX-1 
380 PRINT FN P$CPX,PY>;:SC=PEEK<&H8604> 
390 IF SC=l9 THEN CALL SD:SY=-l:PT=PT+lO:PRINT FN P$C11,23>;PT:GOTO 430 
400 IF PY >22 THEN BL=BL-l:PRINT FN P$(33,23>;BL:GOTO 310 
410 PRINT FN P$<PX,PY>;CHR$<140> 
420 PRINT FN P$<PX,PY>;" " 
430 PX=PX+SX:PY=PY+SY 
440 IF PX=7 OR PX=L0-6 THEN SX=-SX:CALL SO 
450 IF PY=2 THEN SY=-SY 
460 PRINT FN P$(ZX,15>;" ";PC$;" " 
470 GOTO 360 
480 PR I NT FN P$ < 13, lCl) ; 11 G A M E O V E R" 
490 PRINT FN P$Cl2,12>;"PRESS KEY TO START" 
500 SOUND 1,1;10,1;5,1;1,5 
510 IF PEEK (l!<H85FO> =255 THEN 510 ELSE RUN 

9 



Software 

Atzeco 
adventure PER LASER 500/310 

Per i Laser 21 O e 11 O occorre l'espansione di memoria da 16 K. 

Si tratta del solito ad­
venture. cioè un gioco 
di simulazione con il 
computer. dove biso­
gna battersi con dra­
ghi. mostri ecc ... sfug­
gire alle trappole mor­
tali che in questo ad­
venture non mancano 
anzi ve ne sono fin 
troppe. 
Ma c'è qualcosa di di­
verso rispetto ad altri 
adventure. 
Infatti è inutile tenta­
re di risolverlo, senza 
prendere nota su un 
quaderno le varie de­
scrizioni che man ma­
no vi verranno mostra-

te sul video trattando­
si di ben 56 fra stanze. 
luoghi grotteschi e 
città. 
Dunque non bisogna 
prenderlo alla leggera. 
E come se non bastas­
se nel corso del gioco 
occorre prendere nota 
dei vari messaggi in 
modo da poter identi­
ficare la parola d'or­
dine. 
Ed infine il gioco si mo­
stra di tipo agonistico 
in famiglia e con amici. 
Questo è stato reso 
possibile grazie alle ul­
time linee BASIC del 
programma. indicando 

IO 'SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSISISSS 
20 'Sll ATZECO ADYEITllRE lll 
30 'Ili LISTATO PER LASER 500 lll 
40 'lll ROBERTO B. Ili 
50 ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
90 • 
100 CLS:TEIT BO:CLEAR 5000:RAllDOlllZE 
110 PRINT "AMO' 1520: A.e.• 

il massimo punteggio 
ottenuto. ogni volta 
che il gioco giunge al 
termine o in caso di 
morte! 
ELENCO DEI VERBI: 
VAI, MUOVI, CORRI. 
CAMMINA, PRENDI. 
POSA, GETTA. MAN­
GIA, ASSAGGIA, NUO­
TA, TUFFATI, ARRAM­
PICATI, SALTA, UCCI­
DI. AMMAZZA. TIRA, 
LANCIA. BEVI. TRA­
CANNA. INVENTARIO, 
COMPERA. PAGA, SCA­
VA, SCAPPA, FUGGI. 
ABBREVIAZIONI 
USATE: 
N = VAI A NORD 

120 PRINT "VALLE DI ANAHUAC. INTllRllO, IN LlllTANANZA,CI SOlll ALTE llOITASNE COPERTE 
130 PRINT "DI NEVE, COI ctMI D'ACllUA atE SCEllllOIO AYALLE, A Fmtl!ARE CllllllE LA&HI" 
140 PRINT "CIE SI ESTEllDOllO PER 80Kll lii UllHZZA" 
150 PRlllT :PRINT "IO SAIO' LE TUE llAlll 1 I Tllll OCCHI E LE TUE &MBE. Dlllll COSA YOOI FARE" 
160 PRINT :PRlllT "AIBREYIAZlllll: • 
170 PRlllT :PRlllT "11,E,S,ll=YAI llDRD1 EST, SUI, OVEST, l=lllYEllTARI01 F=FINE" 
180 PRlllT "&=RIPETI DESCRIZ. P=PREllll 066ETTO" 
190 PRlllT :PRlllT :PRlllT :PRlllT :PRlllT "ATTENDERE PRESO ! • 
200 REI 
210 REll llllZIALIZZAZIOllE 
220 REll 
230 11.=19:11.=27:11S=56:Lll=4:PS=·oooo11111110110111o•:s:1:11=1 
240 Dli DSCllS15J 111TSC2J 111YC2J 111VSCll.12J 10Cll.J 10SCll.J 
250 FClt l=I TO llS:FClt Y=l TO 4:READ DSCl1 YJ:IC=K+DSCl1 YJ :IEIT Y:ISCl15J=O:llEIT I 
260 IF K04561 TID PRlllT •ER11111E IEI DATA IELLA TABELLA llAEZIOll: COllllE66ERE! •:m 
270 Fllt l=I TO 11.:FClt Y=I TO 2:READ llVSCl,YJ:IEIT Y11 
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S =VAIA SUD 
O = VAI AD OVEST 
E = VAI A EST 
I = INVENTARIO 
G = RIPETI DESCRI­
ZIONE AMBIENTE 
P = PRENDI OGGETTO 
F = FINE GIOCO 
LISTA DELLE VARIA­
BILI 
F(1) GUERRIERO PRE­
SENTE 
F(2) ACCESSO ALLA 
CITTÀ 
F(3) PAGARE TRIBUTI 
F(4) FAME 
F(5) TRIBUTI DA PA­
GARE 
F(6) GUERRIERO/GRA­
NI/CACAO 
IV OGGETTI PRESI 
NL NUMERO VERBI 
NS NUMERO STANZE 
S NUMERO DI STANZA 
CORRENTE 
MX MASSIMO NUME­
RO DI OGGETTI 



280 FOR 1=1 TO ll.:READ 11$lll:llEXT X 
290 K=O:FOR X=I TO OL:READ OCXl:K=K+OCXl:llEIT I 
300 IF K0262 THEK PRINT 'ERRORE llEI DATA STAllZA 066ETTI: CORRE66ERE! 1 :END 
310 PRIKT CHRSC•H181;:111PUT 1 PRE"I RETURll PER IKIZIARE 1 ;LMS 
320 RE" 
330 RE" &ESTIOKE INPUT 
340 RE" 
350 &OSUB 640:60SUB 2120 
360 IllPUT 1 COllAND01 ;CS:PRINT 
370 ll=lt+l:IF CS=1 UUETZALCOATL1 OR CS=1 HUITZILOPOCHTLI 1 THEN 2190 
380 IF CS='"ICOATL' OR CS=1 llPE1 OR CS=1 COATLICUE 1 THEN 2190 
390 IF LEFTSICS,91=1 "8NTEZllllA1 THEN 2260 
400 IF LEllCCSl>I THEN 490 
410 IF CS=1 N1 THEN 11V C11=1:11YC21=1:60TO 530 
420 IF CS=1 E1 THEN NV 111=1:11Vl21=2:60TO 530 
430 IF CS=1S1 THEN NV (11=1:11Vl21=3:60TO 530 
440 IF CS=1 01 THEK 11V 11l=1:11Vl21=4:60TO 530 
450 IF es=·&· THEN 350 
460 IF CS=1 I1 THEN 1740 
470 IF CS=1F1 THEN 4080 
480 IF CS=1 P1 THEK llVl11=5:11VC21=0:60TO 1100 
490 &OSUB 2460 
500 RE" 
510 RE" TEST PER SITUAZIONI DIFFICILI 
520 RE" 
530 IF NVUJ=O THEN PRINT 1 NOK CONOSCO IL TERKINE 1 ;KTSllJ:&OTO 360 
540 IF FC1l=I OR FC11=2 THEK IF NVC11=1 TllEK &OSUB 2140:60TO 360 
550 IF F 111 >2 THEK 2390 
560 IF F13l=2 AID S=29 THEN 2410 
570 IF N>45 THEN IF FC41<>10 THEN FC41=Fl41+1:PRINT 'HAI "OLTA FAllE" 
580 IF FC41=9 THEK 2400 
590 IF S=15 AND NVl11=1 AND FC51=0 AND NVC2l<>3 THEN 2410 
600 &OTO 970 
610 RE" 
620 RE" STAllPA DESCRIZIONE 
630 RE" 
640 CLS:DSCS,51=1 
650 ON l+INTCS/131 &OSUB 670,690,710,730,750 
660 K=1:60TO 800 · 
670 ON 5 &OSUB 2790,2820,2830,2840,2850,2BB0,2910,2940,2970,3010,3040,3060 
680 RETURN 
690 ON 5-12 &OSUB 3090,3110,3140,3170,3180,3190,3200,3220,3230,3240,3250,3260,3270 
700 RETllRN 
710 ON 5-25 &OSUB 3330,3340,3380,~400,3420,3440,3460,3480,3500,3520,3540,3560,3610 
720 RETllRI 
730 ON S-39 &OSUB 3630,3650,3670,3690,3720,377013790,3810,3830,381013810,3810,3810 
740 RETURN 
750 ON 5-51 &OSUB 3810,284012840,2840,2840 
760 RETURN 
110 RE" 
780 RE" STAllPA O&&ETTI E USCITE 
790 RE" 
800 FOR Z=l TO OL:JF K=1 THEN IF OCZl=S THEN PRINT 'COSE INTERES5ANTl:':K=O 
810 &OTO 870 
820 TPS=11$CZl:IF Rl&HTSCTPS,11<>1

/
1 THEN RETURll 

830 FOR ll=l.ENCTPSl-1 TO 1 STEP -I 
840 IF "IDSCTPS,W,11=1

/
1 THEN TPS=LEFTSITPS,W-ll:RETURN 

850 llEXT W 
860 RETURN 
870 JF OCZl<>5 THEN 890 
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880 60SUB 820:PRINT TPt 
890 NEIT Z:PRINT 
900 RE" STA"'A USCITE 
910 K=l:FOR Z=l TO 4:1F K=l THEN IF DSCS,Zl<>O THEN PRINT •USCITE VISIBILI A:•:K=O 
920 IF DSCS,Zl<>O THEN PRINT OtCZI;' '; 
930 llEIT Z:PRINT:PRINT:RETURN 
940 RE" 
950 RE" &ESTIOllE VERBI 
960 RE" 
970 l=NYlll:IF 1(2 THEN 1=2 
980 l=INTCl/21 
990 ON I &OTO 1040,ll00,12401 1300,1420,14701 1530,1620,1690,1740,1830,1920,2070 
1000 PRINT •llJN HO CAPITO COSA VUOI FARE!!!':&OTO 360 
1010 REll 
1020 RE" DIREZIONI 
1030 REll 
1040 IF NYl21<1 TllEN PRINT •DA11t1 ANCHE UNA DIREZIONE':&OTO 360 
1050 IF DSCS,NYl211=0 THEN PRINT 'NON PUOI ANDARE IN CUESTA DIREZIONE!!':&OTO 360 
1060 S=DSIS,NYl211:60TO 2370 
1070 RE" 
1080 RE" PRENDI 
1090 RE" 
1100 lF NYl21=0 THEN 1190 
1110 IF OCNYC211=-I THEN 2340 
1120 IF OCNYl211<>S THEN 2350 
1130 IF "1Dt1Pt,NYl21,11='0' THEN 2380 
1140 IF IY+l>"I THEN 2360 
1150 OCllYl211=-l:IY=IY+I 
1160 IF NYl21=9 OR NYl21=10 OR NYl21=11 THEN FC31=2 
1170 IF NYl21=14 AND 5=19 THEN PRINT 'LADRO!':&OTO 2410 
1180 6010 2330 
1190 FOR X=5 TO 19:IF OCll=S THEN NYl21=1:60TO 1130 
1200 NEIT l:&OTO 2380 
1210 REll 
1220 RE" POSA 
1230 REll 
1240 IF OINYl211<>-l THEN 2380 
1250 OCNYl211=S:IY=IY-l:IF 5=30 ANDIOl81=S OR 01181=51 THEN Fl31=l:DSl37,41=38 
1260 &OTO 2330 
1270 REll 
1280 RE" llAll&IA 
1290 RE" 
1300 IF NYC21=16 THEN 1340 
1310 IF NYC21<>14 THEN 2380 
1320 IF 01141<>-I THEN PRINT •NON LE HAl!':&OTO 2380 
1330 PRINT 'TI SEI RIFOCILLATO, PUOI CDNTllllARE LA RICERCA':Fl41=10:01141=0:60TO 360 
1340 IF 0151=-I TllEN 0151=0:60TO 1370 
1350 IF 01161=-I THEN 01161=0:60TO 1370 
1360 PRINT •DOVE C'E L'HAl?':&OTO 360 
1370 PRINT 'IL TUO STO~CO URl.A DI F~ E TU &LI DAI BRICIOLE ••• ~&LIO DI NIENTE ••• • 
1380 l=lB:Fl41=0:60TO 360 
1390 RE" 
1400 REll llUOTO/TUFFO 
1410 REll 
1420 IF S>21 THEN 2380 
1430 PRINT 'TI SEI TUFFATO SPLENDID~NTE,PECCATO CHE NON SAI NUOTARE':&OTO 2400 
1440 REll 
1450 REll SALTA/ARRMPICA 
1460 RE" 
1470 IF S<>9 OR S<>l4 OR S<>27 THEN 2380 
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1480 IF S=6 OR S=8 THEN 1430 
1490 PRHfT ·n STAVI ARRAllPICANDO BENE, FINCHE' NON SEI SCIVOLATO !•:soro 2400 
1500 REft 
1510 REft AtlllAZZA/UCCUDI 
1520 REft 
1530 IF 0161<>-1 THEN PRINT •cON CHE SOSA ?1 :SOTO 360 
1540 IF S=27 OR S=42 THEN PRINT •c1 HAI PROVATO ••• •:SOTO 2410 
1550 IF NV!21<>12 THEN PRINT •CHI VUOI UCCIDERE ?1 :SOTO 360 
1560 PRINT •HAI UCCISO IL 6UERRIERO AZTECO. ALCUNI PASSANTI PORTANO VIA IL CORPO• 
1570 01121=0:Flll=O:IF F!61=0 THEN Fl61=1:0<161=S:PRINT •51 SENTE UN RllltORE STRANO •• • 
1580 6010 360 
1590 REft 
1600 REft LANCIA 
1610 REft 
1620 IF NV<21<>7 OR S<>25 THEN 1240 
1630 IF INT<lOSRNDl111+1<6 THEN 1240 
1640 PRINT "FORftlDABILE !! HAI FATTO CANESTRO: TI SEI ACCLARATO IL BENVENUTO• 
1650 DSl27,21=28:60SUB 2610:0<71=S:SOTO 350 
1660 REft 
1670 REft BEVI 
1680 REft 
1690 IF 01131()-1 THEN PRINT ·COSA VUOI BERE ?•:soro 360 
1700 PRINT •rISENTI ALLE&Ro•:soro 360 
1710 REft 
1720 REft INVENTARIO 
1730 REft 
1740 CLS:PRINT •cON TE HAI:' 
1750 PRINT FRE<OI 
1760 NC=O:FOR Z=l TO OL:IF O<Zl=-1 THEN NC=NC+l:SOSUB 820:PRINT TPS 
1770 llEXT l 
1780 IF llC=O THEN PRINT •NIENTE" 
1790 PRINT :60TO 360 
1800 REft 
1810 REft COllPRA 
1820 REft 
1830 IF 0151<>-1 AND 0(161<>-1 THEN PRINT •cON CHE COSA? QUI Cl V06llONO SOLDI!•:SOTO 360 
1840 IF S=l5 AND Fl51<>1 THEN SOSUB 2420:1V=IV-1:F<51=1:60TO 1870 
1850 IF S(}l9 OR 0(141()19 THEN PRINT ·cosA VUOI FARE ?•:soTO 360 
1860 IF NV<21=14 THEN PRillT •IJK, HAI LE TORTILLAS•:Ol141=-1 
1870 IF 0151=-1 THEN 0!51=0:60TO 360 
1880 IF 01161=-l THEll 0!161=0:60TO 360 
1890 REft 
1900 REK SCAVA 
1910 REft 
1920 IF S<>47 THEN 2380 
1930 IllPUT •coN COSA, LE KANI IRIDE•;cs 
1940 IF LEFTS<CS,21<>·s1• THEN soro 370 
1950 PRINT •PERFETTO ! HAI APERTO UN BUCO llEL llURO, DA DOVE ENTRA ACDUA:• 
1960 PRINT •TI FANNO USCIRE INSIEllE ASLI ALTRI•:S=9 
1970 FOR 1=1 TO 2000:NEIT I 
1980 IF Fl21=1 THEN F<2l=O:DSl8,2l=O:DS<9,11=0:DS<l2,41=0:DSl6,31=0 
1990 FOR 1=1 TO OL 
2000 IF 0111=-l THEN O!Xl=lO:lV=lV-1 
2010 llEXT I 
2020 IF f(31=2 THEll F<31=0:0(91=30:01101=30:01111=30 
2030 6010 350 
2040 REft 
2050 REft SCAPPA/FUSSI 
2060 REft 
2070 PRINT "E CORE ? NOll Cl SONO FINESTRE, LE PARETI SONO UftlDE E LA PORTA" 
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2080 PRINT •E• DI PIETRA llASSICCIA•:&OTO 360 
2090 RE" 
2100 RE" 6UERRIERO 
2110 RE" 
2120 A=llTC10SRID1111+1 
2130 IF A<9 OR S<7 OR 5=9 OR 5=47 TllEI RETUll 
2140 PRllT •111 BIERRIERO AZTECO TI SBARRA LA STRADA COll PESSlllE llTEIZIONI• 
2150 01121=S:FC11=FC11+1:RETURI 
2160 R~ 
2170 R~ PAROLA D'ORDINE 
2180 RE" 
2190 IF cso·urzALCOATL· liii 2210 
2200 IF 5=9 THEI FC21=1:DSC6,31=24:DSIB,21=23:DSC9,11=15:DSC12,41=15:SOTO 2220 
2210 PRllT •ONORE A LUI !!!•:&OTO 360 
2220 PRllT •s1 ABBASSA IL POITE ELEVATOIO•:SOSUB 2610:6010 350 
2230 RE" 
2240 RE" Cfl.UI Cli PARLA 
2250 REll 
2260 IF S014 THEI PRINT •lllOE A LUI !!!•:soro 360 
2270 PRllT •ALCUIE IELLE IOSTRE DIVlllTA' SOIO "ICOATL, HUITILOPOCHTILI, • 
2280 PRllT •COAJLICUE, DUETZALCOATL, llPP:&OTO 360 
2290 RE" 
2300 REll llESSA661 
2310 RE" 
2320 PRllT ·FATTO. •:soro 360 
2330 PRllT •fATTO.•:&OTO 360 
2340 PRllT ·LO HAI &IA' •:soro 360 
2350 PRlllT ·DOVE LO VEDI ?•:soro 360 
2360 PRllT •SEI TlllffO CARICO !•:&OTO 360 
2370 PRllT •fATTO.•:&OTO 350 
2380 PRllT ... ESSERE sc1occo•1&0TO 360 
2390 PRllT •sEJ •ro, OCCISO DA lii lllERRIRO AZJECO•:&OTO 4080 
2400 PRllT •SEI lllltTO ! •:&OTO 4080 
2410 PRllT •D1E !IUATI TI SCORTAllJ Il PRl61mE•:60SUB 2610:S=47:0C61=10:60TO 350 
2420 PRllT •n COSTERA' lii SACCIETTO Il CACAO! OK, PA&ATO!•:RETllUI 
2430 REll 
2448 IEll IRT 
2450 REll 
2460 K•1:NTtC1J=••:NJtC21=•• 
2470 FllR 1=1 TO LEICCSJ:K~IDtCet,l,111IF Kt=• • TIEll K=2:60SUB 2570:1F ITtC2><>•• liii 2500 
2480 IF Kt<>• • TIEll ITtCKJ=ITtCKJ+KS 
2490 llEIT I 
2500 FllR 1=1 TO 211VCIJ=O:IF ITSCIJ= .. TIEll 2550 
2510 FOR Y=l TO 11.:KS=IVSCY,ll:IF LEFTSCKt,ll=•a• TIEll K~IDSCKS,21 
2520 IF LEntCITtm,4l=Kt liii IVCIJ=Y:60TO 2540 
2530 llEIT Y:&OTO 2550 
2540 IF LEFTtCIVtCIVCIJ,IJ,1)=•s• THEI IVCll=IVCIJ-1:60TO 2540 
2550 IEIT l:IF CIVCU=5 OR IYCU=6J AID IYC2J<1 TllEI 2380 
2560 RETllRI 
2570 FOR Y=l TO 11.:IF LEFTtCITtl2l,4l=IVtCY,21 THEI 2600 
2580 llEIT Y 
,2590 ITS121= .. 
2600 RETURI 
2610 FOR l=I TO 1500:1EIT l:RETllRI 
2620 REll 
2630 REll DIREZIOll 
2640 REll 
2650 DATA 2,3,4,0,2,2,4,2,1,0,5,4,4,4,53,1,3,0,6,7,5,0,0,0,5,8,9,0,0,0,0,7 
2660 DATA o,o,10,1,11,o,11,9,12,10,10,12,o,13,11,o,14,o,12,o 
2670 DATA 1,0,1310,0116,9,22,19,IB,17,15,16,0,0,0,0,0,0,16,20,21,16,22 
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2680 DATA 26,21,19,15;010,0,19,23119,15,15 
2690 DATA 241251221816126,25,23,24,0,27,23,24,21,20,27,26,0,15,25 
2700 DATA 0,29,0,27 ,31,32,30,28,29,35,o,o 
2710 DATA 37,36,29,0,3310134129,0,0,32,36132,0,0,35,0,34,0,30,0,331013110,0,31,0 
2120 DATA 37,41,39,0,38,40,o,o,o,o,o,39,44,o,o,38,41,43,o,o,o,o,o,42 
2730 DATA 49,46,41,45,48,50,44,49,49,51,52,44,o,o,o,o,49,50,50,45,48,46,44,45 
2740 DATA 48152,45,48,52,42,46,52,51150,51,46,4,55,56154,53,56155,56,3,56,53,54 
2750 DATA 53,55,54,54 
2760 REI! 
2770 REI! DESCRIZIONI 
2780 RH 
2790 PRllfT 'SEI CAUCKTITLAI, DAVANTI AL LA60 SALATO ZlllFAl60. A llORD Cl SC*O' 
2800 PRINT 'DELLE PALUDI. llllA SCRITTA SUL TERREIO DICE: DEL DfE' : ' 
2810 RETlllll 
2820 PRltlT 'SEI PERSO SENZA VIA DI SCAlllO, llELLE PALUDl':RETlllll 
2830 PRINT 'SEI A ECATEPC, DAVAITI AL LA60 SALATO TEICOCO':RETURtl 
2840 PRllfT 'SEI PERSO ltl llEZZO ALLE llOtlTA&llE':RETURI 
2850 PRltlT 'SEI A TEPEYACAC: ltl LOITAIAIZA SI VEDE IL TEllPIO TElfAVUCA' 
2860 PRllfT 'lllA SCRITTA SUL TERRENO DICE :PAROLA:' 
2870 RETURtl 
2880 PRllfT 'SEI SU llllA STRADA SOPRAELEVATA SII. LA60 TEICOCO' 
2890 IF FC21=0 THEtl PRllT 'ALClllE PARTI tlOBILE SOllO STATE RUIOSSP 
2900 RETlllll 
2910 PRltlT 'SEI A TLACOPAtl, A llORD SI VEDEtlO ALTRI VILLA661 E TEllPll' 
2920 PRINT 'llllA SCRITTA SUL TERREIO DICE :CREA: 1 

2930 RETlllll 
2940 PRilfT 'SEI SU UIA STRADA SOPRAELEVATA' 
2950 IF Fl21=0 TllEI PRIIT 'ALClllE PARTI llOBILE SONO STATE RllllSSE" 
2960 RETlllll 
2970 PRllfT 'A COYACAll, CITTA' FlltTIFICATA' 
2980 IF FC21=0 TllEI PRllfT 'C'E' UI PONTE LEVATOIO ALZATO > PARILA D'ORDllE!' 
2990 PRllfT 'lllA SCRITTA SII. TERREIO DICE :LA E' IL:' 
3000 RETURI 
3010 PRllfT 'SEI A llllOllUIC DAVAITI AL LA60 D'ACIUA Dli.CE CllALCO' 
3020 PRltlT 'UIA SCRITTA SII. TERREIO DICE :NlllE DIO:' 
3030 RETlllll 
3040 PRllfT SEI A TLATEllHI CSCRITTA SII. TERREIO DICE :APRE CIE':' 
3050 RETURI 
3060 PRllfT 'SEI A llEllCALCON60, VICllO AL TEllPIO TOLlllACAI' 
3070 IF FC21=0 TllEI PRllT 'A OVEST C'E' liii PONTE llTERROTIO' 
3080 RETlllll 
3090 PRitlT 'SEI llELLA &RANDE CITTA I DI TEICOCO' 
3100 RETURtl 
3110 PRllfT 'SEI DAVANTI ALL 'EllllllE TEllPIO DEL SOLE, A TEOTllllACAll.' 
3120 PRINT 'UllO STRE&OtlE TI CHIEDE: SAI DIRllI IL lllllE DI Cll.UI DfE PARLA ?: ' 
3130 RETlllll 
3140 PRllfT 'SEI A TEIOCHTITLAll, DAVAITI ALLA BARRIERA RISCOSSlllE TRIBUTI' 
3150 PRllT 'LA CITTA' E' mA SPECIE DI VEIEZIA COI CAllALI E PASSERELLE IMlllUE" 
3160 RETllUI 
3170 PRllfT 'SEI TEIOCHTITLAll':RETlllll 
3180 PRltlT 'SEI TEIOCHTITLAI, DAVAITI AL LA&O':RETlllll 
3190 PRllfT 'SEI TEIOCHTITLAll, DAVAlfTI AL LA601 :RETlllll 
3200 PRIIT 'SEI TEIOCHTITLAI 1 

3210 PRllfT 'Utl llERCAtlTE DI TORTILLAS':RETllRll 
3220 PRitlT 'SEI TEtlOCHTITLAI ':RETURN 
3230 PRllfT 'SEI TEIOCHTITLAI, IAVAITI AL LA60':RETllUI 
3240 PRINT 'SEI TEIOCHTITLAl':RETllRI 
3250 PRllfT 'SEI TEllOCHTITLAll':RETURtl 
3260 PRINT 'SEI TEtlOCHTITLAl':RETURtl 
3270 PRllT "SEI NELLA &RAllDE PIAZZA DI TEIOCHTITLAN U501200 llETRll, DAVANTI AL 1 
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3280 PRillT •&RANDE TEOCALLI, CIRCONDATO DA PIRAlllDI llINORI. C'E' Il TEftPIO DI• 
3290 PRINT •QIJETZALCOATL, llENTRE DAVANTI A TE C'E' Il SACRO CORTILE DEL &IOCO• 
3300 PRlllT "TZOftPAllTL, COll DUE CERCHI DI PIETRA APPESI PERPENDICOLARllEllTE" 
3310 PRillT "Al TERRENO SU DUE PARETI DI PIETRA" 
3320 RETURll 
3330 PRlllT "SEI TENOCHTITLAN":RETURN 
3340 PRINT "SEI DAVANTI Al PALAZZO DI llONTEZUllA Il, COll DUE 6UERRIERI" 
3350 PRINT •cHE NE SBARRANO l'IN6RESSO. Il PALAZZO E' lllllENSO LUN60 QUANTO" 
3360 PRlllT "LA PIAZZA E ALTO DUE PIANI" 
3370 RETil'll 
3380 PRINT "SEI NELL'lllGRESSO DEL PALAZZO" 
3390 RETURll 
3400 PRINT •SEI NEL LATO OVEST DI UN CORRIDOIO" 
3410 RETURN 
3420 PRillT "SEI NELLA CAllERA DEI TRIBUTI" 
3430 RETURN 
3440 PRINT "SEI IN UNA CMERA DEL PALAZZO DI llONTEZUllA" 
3450 RETURN 
3460 PRINT "SEI NEL LATO EST DI UN CORRIDOIO" 
3470 RETURN 
3480 PRINT "SEI NEL TRIBlltALE" 
3490 RETURN 
3500 PRINT •SEI NELLA SCALA DE&ll AMINISTRATORI" 
3510 RETURN 
3520 PRINT "SEI NEL M&AZZINO DEI TRIBUTI" 
3530 RETURN 
3540 PRINT "SEI NELLA CAllERA DE&ll OSPITI I 
3550 RETURN 
3560 PRINT •se1 lii UNA STRANA STANZA DEL PALAZZO DI llONTEZUftA" 
3570 IF FC3l=O TllEll PRINT "Sll. LATO SINISTRO DELLA STANZA C'E' UNA VASCA VIXITA" 
3580 IF FC3l=1 THEN PRINT "C'E' UNA VASCA PIENA D'ACQUA A SINISTRA" 
3590 IF FC3l=1 THEll PRINT "CHE HA FATTO APRIRE UNA PORTA A OVEST• 
3600 RETil'N 
3610 PRillT "SEI NEL LATO OVEST DI UN CORRIDOIO" 
3620 RETURll 
3630 PRillT "SEI NELLE SALE DELLE 150 CONCUBINE DI llONTEZUftA• 
3640 RETURll 
3650 PRlllT "SEI NELLE CMERE DELLA llO&LIE DI ftONTEZUllA" 
3660 RETllRI 
3670 PRINT "SEI NEL LATO EST DI UN CORRIDOIO" 
3680 RETURN 
3690 PRINT "SEI NELL'IN6RESSO DELLA CAllERA DI llONTEZUllA" 
3700 PRINT "C'E' UN &llERRIERO DI &UARDIA" 
3710 RET~ll 
3720 PRillT "SEI NELLA CAftERA DI llONTEZUftA" 
3730 PRlllT "Il &RANDE PARLATORE TI ACCO&LIE CON TUTTI &li OIORI DOVUTI" 
3740 PRlllT "AD UN VINCITORE, DANDOTI IL SUO BELLISSlllO E PREZIOSISSlllO" 
3750 PRIHT "COPRICAPO Ili llltA66IO, OLTRE Al.LA SCELTA FRA LE SUE PIU' BELLE COHCUBillE" 
3760 PRlllT 1 C11N6RATULAZIONI ! ! ! ! ! 1 :60TO 4080 
3770 PRlllT "SEI Ili lltA CAllERA DEL PALAZZO DI llOllTEZllftA" 
3780 RET~ll 
3790 PRlllT "SEI lii UNA CAllERA DEL PALAZZO DI llONTEZUllA" 
3800 RETURll 
3810 PRlllT "SEI lii UNA CAllERA DEL PALAZZO DI llONTEZUftA" 
3820 RETURll 
3830 PRlllT "SEI lii UNA PRl&IOllE llOLTO BUIA, PREPARATI Al SACRIFICIO":RETURll 
3B40 REI! 
3850 REI! VERBI E llOftl 
3860 REI! 
3870 DATA 1 VAJ• 1

1 110RD1
,

1 11UOY1
,

1 EST•,•aC11RR1
,

1 SUD1
,

1 SCAllll1 ,
1 0VES1

,
1 PREll1

, 1 SACC1 
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3880 DATA "POSA","SPAD","S6ETT","PAl.L",""AN6","GIOl","SASSA","PIET","NUOT" 
3890 DATA ""ONl","STUFF","B~LL","ARRA","6UER","SSALT","BOTT","UCCl","TORT" 
3900 DATA "SA""A","TRIB","TIRA","CACA","SLANC","LUNA","BEYl","CERB","STRAC" 
3910 DATA "DISC","INvE•,••,•110NT•,••,•co11P·,··,··pA6A","","SCAY","" 
3920 DATA ··,··,·scAP","","•FUGG","" 
3930 RE" 
3940 RE" OGGETTI 
3950 RE" 
3960 DATA "NORD","EST","SUD","OVEST" 
3970 DATA "UN.SACCHETTO DI GRANI DI CACAD/SACCHl","UNA SPADA DI OSSIDANA/SPADA/" 
3980 DATA "UNA PALLA DI GlltlllA/PALLAl","UN GIOELLO D'ORO/GIOIELLO/" 
3990 DATA "DELLE PIETRE PREZIOSE/PIETREl","DEI "ONILI D'DRO/"ONILI/" 
4000 DATA "DELLE BALLE DI COTONE/SACCHil","UN GUERRIERO AZTECO/GUERRIERO/" 
4010 DATA "UNA BOTTIGLIA DI OCLTl/BOTTIGILAl","DELLE TORTILLAS/TORTILLAS/" 
4020 DATA "TRIBUTl","DEI GRANI DI CACAO/CACAO/" 
4030 DATA "UNA LUNA TUTTA D'ARGENTO/LUNA/","UNA CERBOTTANA D'ORO/CERBOTTANA/" 
4040 DATA "UN ENOR"E DISCO DI PIETRA SCOLPITO/DISCO/" 
4050 R~ STANZE OGGETTI 
4060 DATA o,o,o,o,10,6,16,5,30,30,30,o,22,19,o,o,36,24,34 
4070 RE" ROUTINE DI FINE GIOCO 
4080 K=O:FDR 1=1 TO NS:K=K+DSCl,51:NEIT X:K=INTCKl1000/NSl/10 
4090 PRINT "HAI VISTO ";K;"l DELLA AVVENTURA" 
4100 ltPUT "UN'ALTRO GIRO ";Kt:IF LEFTSCKt,11="S" THEN RUN 
4110 END 

10 •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
15 'SS ATZECO ADVENTURE Il 
20 'SI LISTATO PER LASER 310 SI 
25 'U ROBERTO B. U 
26 •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
30 'ti attenzione i spazii vuoti sa 
32 'Il nelle righe vanno eli1inati Il 
33 'Il per avere 1ax 64 caratteri. sa 
34 'SSES:45 PRINT"ANNO' 1520: A.C. Il 
35 'SS 135 FORX=1TONS:FORY=1T04: SS 
36 •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
39 • 
40 CLS:CLEAR 5000 
45 PRINT "ANNO' 1520: A.e.• . 
50 PRINT "VALLE DI ANAHl.IAC. INTORNO, IN LONTANANZA,• 
55 PRINT "CI SONO Al.TE "OTAGNE COPERTE" 
60 PRINT "DI NEVE, CON CORSI D'ACQUA CHE SCENDONO A VALLE" 
65 PRINT "A FOR"ARE CINQUE LAGHI" 
70 PRINT "CHE SI ESTENDONO PER BOK" IN LUNGHEZZA" · 
75 PRINT "IO SARO' LE TUE "ANI, I TUOI OCCHI E LE TUE G~BE" 
80 INPUT "PRE"I RETURN";KKS:CLS 
85 PRINT :PRINT "ABBREVIAZIONI: •; 
90 PRINT "N,E,S,O=VAI NORD, EST, SUD, OVEST • 
95 PRINT "l=INVENTARIO, &=RIPETI DESCRIZ. P=PRENDI OGGETTO" 
100 PRINT "F=FINE • 
105 PRINT "ATTENDERE PREGO !" 
110 RE" 
115 RE" INIZIALIZZAZIONE 
120 RU 
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125 Ol=19:Nl.=27:tlS=56:LN=4:Pt='0000111111101101110':5=1:"1=1 
130 DI" DSOtS,5> ,Nm21 ,NVC21 ,MC .. ,21 ,OCOLl ,OtUl.I 
135 FOR 1=1 TO NS:FOR Y=l TO 4:READ DSCl,Yl:K=IC+DSCl,YI 
140 NEIT Y:DSCX,51=0:NEIT I 
145 IF K<>4561 TIEN PRINT 'ERRORE DATA DIREZIOlll':END 
150 FOR 1=1 TO NL:FOR Y=l TO 2:READ NYtCX,Yl:NEIT Y,X 
155 FOR 1=1 TO OL:READ OtCll:NEXT I 

- 160 K=O:FOR X=l TO Ol.:READ OCll:K=K+OCXl:NEIT X 
165 IF K<>262 THEN PRINT 'ERRORE DATA STANZA 066ETTl':END 
170 INPUT 'PRE"I RETURN PER INIZIARE ';Lit 
175 RE" 
180 RE" BESTIONE INPUT 
185 RE" 
190 &OSUB 340:60SUB 1455 
195 INPUT 'COllANDO";Ct:PRINT 
200 N=N+l 
205 IF Ct="UlETZALCOATL" OR ct="lllITZILOPOCHTLI" TIEN 1490 
210 IF Ct=""ICOATL" OR Ct="llPE" OR Ct="COATLICUE" THEN 1490 
215 IF LEFTtCCt,9l="llONTEZ°"A" TIEK 1530 
220 IF LENCCtl>l THEN 265 
225 IF Ct="N" THEN NY Cll=l:KYl21=1:60TO 285 
230 IF Ct="E' THEN NY C11=1:NYl21=2:60TO 285 
235 IF ct=•s• TllN NY Cll=1:NYl21=3:60TO 285 
240 IF Ct=•o• THEK NY Cll=l:NYC21=4:60TO 285 
245 IF Ct="6' THEN 190 
250 IF Ct="l" THEN 1265 
255 IF Ct="F' THEN 2540 
260 IF Ct="P" THEK NYC11=5:NYl21=0:60TO 915 
265 60SUB 1640 
270 RE" 
275 RE" TEST PER SITUAZIONI DIFFICILI 
280 RE" 
285 IF NYCll=O TllN PRINT "NOI CONOSCO ";NTtC11:60TO 195 
290 IF Fl11=1 OR Fl11=2 THEN IF NYC11=1 TllEK 60SUB 1465:60TO 195 
295 IF FC11>2 TIEN 1595 
300 IF FC31=2 AND S=29 THEN 1605 
305 IF N>45 THEN IF Fl41<>10 TIEN FC41=FC41+1:PRINT "HAI FAllE" 
310 IF FC41=9 TIEN 1600 
315 IF S=15 AND llYU1=1 AID FC51=0 AID NYC2103 TID 1605 
320 GOTO 790 
325 RE" 
330 RE" STAllPA DESCRIZIONE 
335 RE" 
340 CLS:DSCS,51=1 
345 IF l+INTCS/131=1 THEN 60SUB 375 
350 IF l+INTIS/131=2 TllEN 60SUB 440 
355 IF l+INTCS/131=3 TllEN 60SUB 510 
360 IF l+INTCS/131=4 THEN 60SUB 580 
365 IF l+INTIS/131=5 THEN 60SUB 650 
370 K=l:BOTO 695 
375 IF 5=1 THEN 60SUB 1840 
380 IF S=2 TllN 60SUB 1855 
385 IF S=3 THEN 60SUB 1860 
390 IF S=4 THEN &OSUB 1865 
395 IF 5=5 TllEN 60SUB 1870 
400 IF S=6 THEN 60SUB 1885 
405 IF S=7 THEN 60SUB 1900 
410 IF S=8 THEN GOSUB 1915 
415 IF 5=9 TllEN 60SUB 1930 
420 IF S=lO THEN 60SUB 1955 
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425 IF S=ll THEll &OSUI 1970 
430 IF 5=12 THEll 60SU8 1980 
435 RETURll 
"O IF 5=13 THEN 1995 
445 IF S=l4 THEN 2005 
450 IF 5=15 THEN 2020 
455 IF S=l6 TllEN 2035 
460 IF 5=17 THEN 2040 
465 IF S=l8 THEN 2045 
470 IF 5=19 THEN 2050 
475 IF 5=20 TllEN 2060 
480 IF 5=21 THEll 2065 
485 IF 5=22 THEN 2070 
490 IF 5=23 THEN 2075 
495 IF S=24 THEN 2080 
500 IF 5=25 THEN 2085 
505 RETURll 
510 IF 5=26 THEN 60SU8 2115 
515 IF 5=27 THEll 60Stl8 2120 
520 IF 5=28 THEN 60SUB 2140 
525 IF 5=29 THEN &OSUI 2150 
530 IF 5=30 THEN 60SUB 2160 
535 IF S=31 TllEN 60SUI 2170 
540 IF 5=32 TllEN SOSUB 2180 
545 IF S=33 THEll 60SU8 2190 
550 IF 5=34 THEN 60SU8 2200 
555 IF 5=35 THEll 60SUB 2210 
560 IF 5=36 THEN 60SU8 2220 
565 IF S=37 THEll 60SU8 2230 
570 IF 5=38 THEN 60508 2255 
575 RETURll 
580 IF 5=39 THEI 60SU8 2265 
585 IF 5=40 THEll &OSUB 2275 
590 IF 5=41 THEN 60508 2285 
595 IF 5=42 THEll &OSUB 2295 
600 IF 5=43 THEll 60SU8 2310 
605 IF 5=44 THEll 60SUB 2335 
610 IF 5=45 THEll &OSUB 2345 
615 IF 5=46 THEll 605UB 2355 
620 IF 5=47 THEI 60508 2365 
625 IF S=48 THEI 60SU8 2355 
630 IF 5=49 THEll &OSUB 2355 
635 IF 5=50 THEll 60SU8 2355 
640 IF 5=51 THEN 60508 2355 
645 RETURN 
650 IF 5=52 TllEll &OSUB 2355 
655 IF 5=53 THEN 60SU8 1865 
660 IF 5=54 THEll 60SUB 1865 
665 IF 5=55 TIEll 60SUB 1865 
670 IF S=56 THEN 60SUB 1865 
675 RETURN 
680 REK 
685 REK 5TMPA O&&ETTI E USCITE 
690 REK 
695 FOR Z=I TO Il. 
700 IF K=I THEll IF OfZ>=S THEll PRillT •COSE lllTERESSAllTJ:•:K=O 
705 &OTO 735 
710 TPt=OSfZ>1IF Rl&HTtfTPS,l><>•t• THEll RETllll 
715 FOR llsl.EllfTPS>-1 TO 1 STEP -1 
720 lf "IDtfTPS,l,U=•/• THEll TPt=l.EFTtfTPS,1-lhRETlllll 
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725 llEXT Il 
730 RETllRN 

Software 

735 IF OIZl<>S THEN 745 
740 &OSUB 710:PRINT TPt 
745 llEIT Z:PRINT 
750 REK STAllPA USCITE 
755 K=l:FOR Z=I TO 4 
760 IF K=I THEN IF DSIS,ZJ<>O THElt PRINT 'USCITE VISIBILI A:':K=O 
765 IF DSIS,Zl<>O THEI PRINT OSIZJ;' 1

; 

no IEIT Z:PRIIT:PRINT:RETllllll 
n5 REK 
780 REK 6ESTIOIE VERBI 
785 REK 
790 l=llVllJ:IF 1<2 THEN 1=2 
795 l=INTll/2J 
800 IF l=I THEN GOTO 885 
805 IF 1=2 THEN 60TO 915 
810 IF 1=3 THEN 6010 985 
815 IF 1=4 THEN 60TO 1020 
820 IF 1=5 THEN 60TO 1085 
825 IF 1=6 THEN 60TO Il 15 
830 IF 1=7 THE• &CITO 1145 
835 IF 1=8 TID &OTO 1200 
840 IF 1=9 THEN &OTO 1240 
845 IF 1=10 TllEll &OTO 1265 
850 IF 1=11 THEN 60TO 1310 
855 IF 1=12 THEN 60TO 1355 
860 IF 1=13 THEN &OTO 1430 
865 PRI•T •a lii CM'ITO COSA VUOI FARE!! !':60TO 195 
870 REK 
875 REK DIREZIOII 
880 REK 
885 IF llVC2Hl TE PRillT 'llMllI MCIE lllA DIREZIOIE':60TO 195 
890 IF ISCS,llVC2J >=O TID PRIIT •a PlllI A111ME ':60TO 195 
895 S=ISCS,IWC2J h&OTO 1585 
900 REK 
905 REK PREDI 
910 REK 
915 IF IWC2J=O re 960 
920 IF OCllVC2JJ=-l THE• 1570 
925 IF OCIWC2Jl<>S THEN 1575 
930 IF KIDSCPS,llVl2J,ll='O' THEI 1590 
935 IF IV+l>lll THE• 1580 
940 OCllVl2Jl=-l:IV=IV+I 
945 IF IWl2J=9 OR llVl2J=l0 OR llVl2J=ll TE FC3J=2 
950 IF llV12J=l4 MD S=l9 THEN PRHT 'LADRO! 1 :60TO 1605 
955 60TO 1565 
960 FllR 1=5 TO l9:IF OIXl=S THEN IWl2J=X:60TO 930 
965 llEIT l:&OTO 1590 
970 REK 
975 REK POSA 
980 REK 
985 IF OCllVC2110-l THE• 1590 
990 OlllVC2J JzS: IV=IV-1 
995 IF 5"'30 AllDCOC8J=S OR OU81=SI re FC3J=l:DSC37,4J=38 
1000 6010 1565 
1005 REK 
1010 REK llAl&IA 
1015 REll 
1020 IF llVC21=16 TIEN 1045 
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1025 IF llYC2><>14 TllEI 1590 
1030 IF OC14H>-1 TID PRllT • B LE HAJ!•1&0TO 1590 
IOJS PRIIT •IEIE! HAI IWIBIATO, PUOI COITllllAIE LA RICERCA• 
1040 FC4>•10:0C14>sO:&OTO 195 
1045 IF OC5>•-1 TllEI OC5>s0160TD 1060 
1050 IF OC16>=-1 TID OC16>s011iOTO 1060 
1055 PRllT •DOVE C'E L'HAl?•:&OTO 195 
1060 PRllT •HAI aTA FAIE, E TU &LI DAI BRICJCl.E ••• • 
1065 ls381FC4>s0160TO 195 
1070 ltEll 
1075 ltEll llUllTO/TUFFO 
1080 ltEll 
1085 IF S>21 TllEI 1590 
1090 PRllT •n SEI TUFFATO SPLElllllAIEITE• 
1095 PRllT •PECCATO CHE • SAI UITARE•1&0TO 1600 
1100 ltEll 
1105 REll SAL TA/AllRAllPI CA 
1110 REll 
1115 IF S<>9 OR S<>14 OR S<>27 TID 1590 
1120 IF Ss6 OR S=8 TllEI 1090 
1125 PlllT •n STAVI ARRAllPICAllllO PERO' SEI CAIUT0!•1&0TO 1600 
1130 llEll 
1135 llEll AlllAZZA/UCCUDI 
1140 llEll 
1145 IF OC6>0-1 TID PRllT •mt CIE SOSA ?•1&0TO 195 
1150 IF S-27 OR Ss42 TllEI PRllT •c1 HAI PROYAT0 ••• •1&0TO 1605 
1155 IF 11'1(2)012 TIEI PRllT •an YlllI UCCIDERE ?•:&OTO 195 
1160 PRllT •HAJ UCCISO IL &lDRIERO AZTECO.• 
1165 PRllT •M.Cllll PASSAITI PORTAIO VIA IL CORPO• 
1170 0112l=O:FC1>sO 
1175 IF Fl6>=0 TIEI Fl6>=1:0116>=S:PRllT •SEilo 1111 RtlllllE ••• • 
1180 &OTO 195 
1185 REll 
1190 REll LAICIA 
1195 llEll 
1200 IF WC2><>7 OR S025 TIEI 985 
1205 IF llTIRID11011+1<6 TIEI 985 
1210 PRllT •fORlllDABILE ! ! HAI FATTO CAIESTRO• 
1215 PRlllT •n SEI ACCLAllATO IL IEllYEllJTO• 
1220 DSC27 ,21=28:60SUB 1725:0(7)=S:&OTO 190 
1225 llEll 
1230 REll BEVI 
1235 REll 
1240 IF 0113><>-1 TIEll PRIIT •COSA Yllll BERE ?•:&OTO 195 
1245 PRIIT •TJSEITI llLLE6I0•1&0TO 195 
1250 REll 
1255 llEll IllYEITARIO 
1260 REll 
1265 CLS1PlllT •mt TE HAI:• 
1270 PRillT FREIO> :llCsO:FOR Z=l TO DL 
1275 IF om=-1 TIEll llC=llC+1:6DSUI 710:PRllT TPS 
1280 llEIT Z 
1285 IF IE=O TIEI PRIIT •t1JEITP 
1290 PRIIT 160TO 195 
1295 llEll 
1300 llEll COllPRA 
1305 REll 
1310 IF OCS><>-1 AllD OC16><>-1 TIEI PRllT •mt COSA?:&OTO 1610 
1315 IF S=15 AllD FC5><>1 TIEI 60SUB 1615:IY=IV-1:FC5>=1:60TO 1330 
1320 IF S<>19 OR 0114><>19 TIEI PRllT •COSA Yllll FARE ?•:&OTO 195 
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1325 IF IV(2)=14 THEll PRllT •mc, HAI LE TORTILLAS•:oC14>=-1 
1330 IF OC5>=-1 THEI OC5>=0:&0TO 195 
1335 IF OC16>=-I THEI OCl6>=0:&0TO 195 
1340 REll 
1345 REll SCAVA 
1350 REll 
1355 IF 5047 TID 1590 
1360 lll'tlT •CDII COSA, LE llAll lllllP;CS 
1365 IF LEFTtCCS,2><>•s1• THEll &OTO 200 
1370 PRllT •HAI APERTO UI 8llCO IEl IUO, DA DOVE EITRA ACflUA:• 
1375 PRllT •TI FA•I USCIRE llSIEllE A&ll Al.JRJ•:S=9 
1380 FOR 1=1 TO 2000:1EIT I 
1385 IF FC2>=1 THEI FC2>=0:ISC8,21=0:DSC9,l>=O:DSC12,4>=0:DSC6,3>=0 
1390 FOR l•l TO Cl. 
1395 IF OCl>=-1 THEI OCl>=IO:IV=IV-1 
1400 IEIT I 
1405 IF FC3>=2 THEI FC3>=0:0C91=30:0C101=30:0Cll>=30 
1410 60TO 190 
1415 REll 
1420 REll SCAPPA/FU6&1 
1425 REll 
1430 PRllT •E COllE? tllll Cl SOlll FllESTRE, LE PARETI SOlll llllDP 
1435 PRllT •E LA PORTA E' DI PIETRA llASSICCIA•:&OTO 195 
1440 REll 
1445 REll &IDRIERO 
1450 REll 
1455 A=INTCRllDCIOl>+l 
1460 IF A<9 OR S<7 OR 5=9 OR 5=47 THEI RETUllll 
1465 PRINT 'lii &UERRIERO AZTECO TI SBAllRA LA STRADA• 
1470 PRllT ·CON PESSlllE llTENZlflll•:oc121=S1FCll=f(l)+l:RETUllll 
1475 REll 
1480 REll PAllll.A D'lltDllE 
1485 RE" 
1490 IF cso•lltElZALCOATL· TIEI 1505 
1495 IF Sa9 TID FC21•1:DSC6,3>=24:1SCB,21•23 
1500 IF S=9 THEI FC21=l:ISC9,1>=15:1SC12,41=15:60TO 1510 
1505 PRllT •fllOIE A LUI ! ! ! •:&OTO 195 
1510 PRllT •s1 AllASSA IL POITE ELEVATOJO•:&OSUB 1725:&0TO 190 
1515 REll 
1520 REll COLUI CIE PARLA 
1525 REll 
1530 IF 5014 THEI PRllJ 'flllllE A LUI ! ! !•:&OTO 195 
1535 PRllT •LE lllSTRE DIVINITA' SONO: "ICOATL, llJITILOPOCllTIU,• 
1540 PRllT •COATLICUE, lllETZALCOATL, IIPE1 :60TO 195 
1545 REll 
1550 REll ESSAll&I 
1555 REll 
1560 PRllT •fATTO.•:&OTO 195 
1565 PRINT •fATTO.':&OTO 195 
1570 PRllT 'LO HAI 61A' •:&OTO 195 
1575 PRllT •DOVE LO VEDI ?•:&OTO 195 
1580 PRllT •su TRll'PO CIMICO !•:&OJO 195 
1585 PRllT •fATT0. 1 :&0TO 190 
1590 PRllT •• ESSERE sc1occo•:&0TO 195 
1595 PRllT ·SEI llORTO, UCCISO DA lii 6UERRIRO AZTEco•:&OTO 2540 
1600 PRllT •SEI EO ! •:&OTO 2540 
1605 PRllT •DUE SCI.IATI TI SCORTAIO Il PRl&IOIE• 
1610 60SUB 1725:S=47:0C61=10:60TO 190 
1615 PRllT 'TI COSTERA' lii SACCHETTO Il CACAO! llC, PA6AT0! 1 

1620 RETUllll 

22 



1625 REll 
1630 REll l•UT 
1635 REll 
1640 K=1:NTtl11=••:NTSC2l=•• 
1645 FOR 1=1 TO LENCctl:KS=lllDSCct,I, 11 
1650 IF Kt=• • THEN K=2:1iOSUI 1705:1F NTSl21<>•• THEI 1665 
1655 IF Kt<>• • THEll ITSIKl=NTtlKl+ICS 
1660 NEIT I 
1665 FllR 1=1 TO 2:11Ylll=O:IF NTSlll=•• THEN 1695 
1670 FOR Y=1 TO 11.:KS=llYSIY,ll 
1675 IF LEFTSIKt,11=•s• THEI Kt=lllDSCKt,21 
1680 IF LEFTSCNTtlll,41=KS THEN llVCll=Y160TO 1690 
1685 NEIT Y:&OTO 1695 
1690 IF LEFTtCllYtCllYCll,ll,11=•s• THEtl llYCll=llYlll-1:&0TO 1690 
1695 llEIT I: IF lllV111=5 OR llV111=61 MD llVC21<1 TllEI 1590 
1700 RETllUI 
1705 FllR Y=1 TO 11.:IF LEFTtCNTSl21,41=11YtlY,21 THEI 1720 
1710 llEIT Y 
1715 NTSC21= .. 
1720 RETURll 
1725 FllR 1=1 TO 1500:NEIT l:RETUllN 
1730 REI 
1735 REll DIREZlllll 
1740 REll 
1745 DATA 2,3,4,o,2,2,4,2,1,o,5,4,4,4,53,1,3,o,6,1,5,o,o,o 
1150 DATA 5,8,9,o,o,o,o,1 
1155 DATA 010,10,1,11,o,11,9,12,10110,12,o,13,1110,14,o,12,o 
1760 DATA 1,0,13,0,01 1619,22119,18117,15,16,0,0,0,0,0,0,16 
1765 DATA 20,21,16122 
1110 IATA 26,21,19,15,01010,19,23119,15,15 
1775 DATA 24,25,22,8,6,26,25,23,24,0,27,23,24,21120127,2610 
1780 IATA 15125,0,29,0,27131,32,30128129,351010 
1785 DATA 37,36,29,0133,0,34,29,0,0,32,36,32,0,0,35,0,34,0 
1790 DATA 30,0,33,0,3110,0,31,0 
1795 DATA 37,41,39,0,38,40,0,0,0,0,0,39,44,0,0,38,41,43 
1aoo IATA 010,01010142 
1805 DATA 49,46141,45,48,50,44,49,49,51,52,4410,0,010149 
1810 DATA 50,50145148146,44,45 
1815 DATA 48,52,45,48,52142,46,52,51,50,51 146,4,55,56,54 
1820 DATA 53,56155,56,3,56153,54,53155,54154 

. 1825 REll 
1830 REI IESCRIZillll 
1835 REll 
1840 PRINT •su CAOCKTITLAI, DAVANTI AL LA60 SALATO ZUIFAll&O •• 
1845 PRINT •A NllRI Cl SlllO IEl.LE PALUll.• 
1850 PRllT •t11A SCRITTA SUL TEllRBIO DICE:DEL CHE 1•:RETllll 
1855 PRINT •SEI PERSO SENZA VIA DI SCAll'O, llELLE PALIJDl•1RETlllll 
1860 PRllT •SEI A ECATEPC, IAVAllTI AL LA60 SALATO TEJCOCll•:RETllll 
1865 PRINT •SEI PERSO Il llEZZO Al.LE llOllTA&llP1RETllllll 
1870 PRINT •SEI A TEPEYACAC: Il LOllTAllAllZA SI VEDE IL TEllPIO• 
1875 PRINT •U11A SCRITTA SU.. JEllllEll) DICE :PARILA:• 
1880 RETllltl 
1885 PRllT •SEI SU tllA STRADA !IOPRAElEVATA SU.. LA60 TEICOCO• 
1890 IF f 121=0 THEI PRllT •ALClllE PARTI SlllO STATE RillJSSE• 
1895 RETllltl 
1900 PRllT •SEI A TLACIFAll, A NORD SI VEDEllO ALTRI VILLA661• 
1905 PRlllT •111A SCRITTA SU.. TERREIO DICE :CREA:• 
1910 RETllltl 
1915 PRINT •SEI SU UllA STRADA SOPRAELEVATA• 
1920 IF f 121=0 THEN PRllT •ALClllE COSE SlllO STATE RlllOSSP 
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1925 RETIM 
1930 PRllT •A COYACAll, CITTA' FlltTIFICATA• 
1935 IF Fl21=0 TIEll PRllT •c•E 1 lii POITE LEVATOIO ALZATI• 
1940 IF Fl21=0 TIEll PRllT • > PAllll.A D'DRDllE <• 
1945 PRllT •lJllA SCRITTA 5'I. TERREIO DICE :LA E' IL:• 
1950 RETIM 
1955 PRllT •SEI A lllOllUIC DAYMTI AL LA&O D'ACllUA Dli.CE CHALCO• 
1960 PRllT •111A SCRITTA 5'I. TERREIO DICE :IDIE DIO:• 
1965 RETIM 
1970 PRllT SEI A TLATEl&O ISCRITTA 5'I. TERREIO DICE :APRE CIE 1

:• 

1975 RETUllll 
1980 PRllT •su A llEllCALcmJ, YICllO AL TEllPIO Tll.lllACllll8 

1985 IF f 121=0 TIEI PRllT •A OVEST C'E' lii PlllTE lllTERROTTO• 
1990 RETIM 
1995 PRllT •SEI IELLA 6RAIDE CITTA' DI TEICOCO• 
2000 RETillll 
2005 PRllT •SEI DAYAITI ALL TEllPIO DEL SII.E, A TEOTllllACAll.• 
2010 PRllT •lllO STRE&OIE TI atlEDE IL IOllE Il Cli.DI atE PARLA• 
2015 RETIM 
2020 PRllT •SEI A TElllCHTITLllll, DAYAITI Al.LA RISCOSSIOllE TRIBUTI• 
2025 PRllT •u CITTA' E' mlE YEIEZIA COI CAllALI E VASSEREUP 
2030 RETIM 
2035 PRllT •SEI TEIOCHTIJLAll•:RETllRll 
2040 PRllT •SEI TEllOCllTITLAll, DAYAITI AL LA&O•:REJllN 
2045 PRllT •SEI TEIOCllTITLllll, DAVAllTI AL LA&O•:RETllRll 
2050 PRllT •SEI TEIOCllTITLAll • 
2055 PRllT •111 IERCMTE DI TlltTILLAS•:RETllRll 
2060 PRllT •SEI TEIOCHTITLAll •:RETillll 
2065 PRllT •SEI TEIODITITLAI, IAYAllTI AL LA&o•:RET!fil 
2070 PRllT •SEI TEIODITIJLllll•:RETllRll 
2075 PRllT •SEI TEllOCHTITLAll•:RETllRll 
2080 PRllT •SEI TElllCHTITLAll•:RETUM 
2085 PRllT •SEI IELLA 6RAllDE PIAZZA, DAYllllTI AL• 
2090 PRllT •&RAllDE TEOCALLI, C'E' IL TEIFIO DI lllETZACOAJL• 
2095 PRllT •llEIJRE DAYAllTI A TE C'E' IL SACRO CORTILE DEI &IOCHJ• 
2100 PRllT •eo1 DUE CERatl Il PIETRA APPESI PERPEIDICIURllEllJE• 
2105 PRllT •AL TERREIO SU liti PARETI DI PIETRA• 
2110 RETillll 
2115 PRllT •SEI TElllCHTITUN•:RETUllll 
2120 PRlllT •sEJ DAYAITI AL PALAZZO DI lllllTEZlllA COI 2 6lDRIERI8 
2125 PRllT •DfE TI SIARRAllO L' ll&RESSO• 
2130 PRllT •JL PALAZZO E' llllEISO, LA PIAZZA E ALTO DUE PIAII• 
2135 RETllRll 
2140 PRllT •SEI IELL'IN&RESSO DEL PALAZZO• 
2145 RETillll 
2150 PRllT •SEI IEL LATO OVEST DI lit CClllllDDJO• 
2155 RETillll 
2160 PRllT •SEI IELLA CAIERA DEI TRllUT18 
2165 RETlllll 
2170 PRllT •SEI li lllA CAllERA DEL PALAZZO DI lllllTEZllllA• 
2175 RETlllll 
2180 PRllT •SEI IEL LATO EST DI lit ClnlDDJO• 
2185 RETlllll 
2190 PRllT •SEI IEL TRIBlllAl.E• 
2195 RETUllll 
2200 PRllT •SEI IELLA SCALA DE&Ll AllllllSTRATDRI• 
2205 RETURll 
2210 PRllT •SEI IEL llA&AZZllO DEI TRIBUTI• 
2215 RETUllll 
2220 PRllT •SEI IELLA CAIERA DE&Ll OSPITl• 
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2225 RETllll 
2230 PRlllT 'SEI Il UllA STRAllA STMZA DEL PALAZZO DI lllllTEZlllA' 
2235 IF FC31=0 TIEI PRHT 'A SlllSTRA C'E' DIA VASCA VUOTA' 
2240 IF FC31=1 TIEI PRllT 'C'E' lllA VASCA PIEllA D'ACllUA Cli' 
2245 IF FC31=1 THEI PRHT 'HA FATTO APRIRE 111A PlltTA A OVEST' 
2250 RETllUI 
2255 PRlllT 'SEI IEl LATO OVEST DI lii CORRIDOIO' 
2260 RETURll 
2265 PRlllT 'SEI !ELLE SALE DELLE 150 CfllCUllllE DI lllllTEZlllA' 
2270 RETURJI 
2275 PRlllT 'SEI llELLE CAIEllE DELLA llO&l.IE DI DTEZlllA' 
2280 RETllll 
2285 PRlllT 'SEI IEl LATO EST DI lii l:mtRIDOIO' 
2290 RETURll 
2295 PRlllT 'SEI llELL'INllRESSO IELLA CAIERA DI lllllTEZlllA' 
2300 PRllT 'C'E' 1111 &UERRIERO DI &UARllA' 
2305 RETllll 
2310 PRlllT 'SEI llELLA CAIDA DI lllllTEZlllA' 
2315 PRllT 'IL 6RAlllE PARLATllE TI ACCOll.IE COI mDllE' 
2320 PRlllT 'DAIDOTI IL 5111 IELLIS!llll E PREZIOSISSllll' 
2325 PRllT 'al'RICAPO Il llllA&lllO. I 
2330 PRllT 'COllBRATll.AZlllll !!!!!':&OTO 2540 
2335 PRllT 'SEI Il IJIA CAIDA DEL PALAZZO DI llllTEZlllA' 
2340 RETllll 
2345 PRllT 'SEI Il llllA CMERA IEL PALAZZO DI lllllTEZlllA' 
2350 RETURI 
2355 PRlllT 'SEI Il DIA CMERA IEL PALAZZO Il DTEZlllA' 
2360 RETURI 
2365 PRlllT 'SEI Il lllA PRl&I•. PREPARATI Al SACRIFICIO':RETlllll 
2370 REI 
2375 REK VERBI E 11111 
2380 llEll 
23115 DATA 1 VAl 1

,
1 1111Rl1 ,

1 11llOV1
,

1 EST1
,

1 SCORR1
,

1SUD1
,

1 SCA1111 

2390 DATA 1 0VES1
,

1PRE11
,

1 SACC1 

2395 DATA 1POSA1
,

1SPAD1
,

1 S6ETT1
,

1PALL1
,

111A161
,

1 6IOl1 

2400 DATA 1 SASSA1
,

1 PIET1
, ... T1 

2405 DATA 1DI1
,

1 STIFF1
,

18All1
,

1 ARRA1
,

16tER1
,

1 SSALT1 

2410 DATA 1 80TT1
1

1UCCl 1
1

1 TORT1 

2415 DATA 1 SAllllA1
,

1 TRll1
,

1 TIRA1
,

1CACA1
,

1 SLAIC1
,

1 LIJIA1 

2420 DATA 1 8EVl 1
,

1CERl1 ,
1 STRAC1 

2425 DATA 1 DISC1
,

1 llVE1
,

11
,

1 11111T1
,

11
,

1COllP1
,

11
,

1 SPABA1
,

11 

2430 DATA 1 SCAV1
,

11
,

11
,

11
1

1 SCAP1
,

11
,

1 SFU6&1
,•• 

2435 REI 
2440 REI 066ETTI 
2445 REK 
2450 DATA 111111t1 1

1 EST1
,

1 SUD1
,

1 0VEST1 

2455 DATA 'lllt SACCHETTO DI BRAll Il CACAO/SACCHI' 
2460 DATA 'lllA SPADA DI OSSllAllA/SPADA/ 1 

2465 DATA 'llU PALLA DI BOllllA/PALLA/' 
2470 DATA 'lii BIOIELLO D'ORO/BIOIELL0/1 

2475 DATA 'DELLE PIETRE PREZIOSE/PIETRE/' 
2480 DATA 'DEI llllllLI l'ORO/llllllLl/1 

2485 DATA 'BELLE IALLE DI COTlllE/SACClll/' 
2490 DATA 'lii BtERRIERO ATIECO/BIERRIERO/' 
2495 DATA 'UllA IOTTIBl.IA Il OCLTl/BOTTl&ILA/1 

2500 DATA 'DELLE TORTILLAS/TlltTILLAS/' 
2505 IATA 'TRIBUTI', 'DEI &RAlll Il CACAO/CACAO/' 
2510 DATA 'UllA LlllA TUTTA D'AR&EllTO/LlllA/1 

2515 DATA 'UNA CERBOTTAllA D'ORO/CERIOTTAllA/' 
2520 DATA 'lii EIORllE DISCO DI PIETRA SCOLPITO/llSC0/1 

Software 
2525 llEll STAllZE 066ETTI 
2530 DATA 0,010,0,10,6,16,5,30,30,3010,22,19,0,0,36,24,34 
25l5 llEll ROUTlllE Il FlllE &IOCO 
2540 IC-O:FOR 1•1 TO ll!blC=IC+DSCl,5htllT l11C•lllTCICUOOO/ISl/10 
2545 PRllT 'HAI VISTO 1 11C1 'I IELLA AVVEllTURA' 
2550 IRT 'lll'ALTRO &IRO '11Ct:IF LEFTtCICt,u=·s· TIEI. 
2555 Ell 

25 



SONO DISPONIBILI SU CASSETTA I PROGRAMMI 
CONTENUTI NEI NUMERI DELLA RIVISTA 

LASER COMPUTER CLUB 
Abbiamo realizzato per te su cassetta i programmi pubbl icati dalla rivista, evitandoti 
così noiose digitazioni e permettendoti di utilizzare con maggiore comodità e praticità i 
tuoi programmi. 

Inviaci la cartolina qui allegata e riceverai a casa tua in contrassegno di L.15.000 (spese 
di spedizione escluse) il programma da te richiesto. 

RICHIEDETE LE CASSETTE 

DEI PROGRAMMI LASER 

,------------------------------------------------
1 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

DESIDERO RICEVERE su cassetta e contrassegno a L. 15.000 (escluse spese 
postali), i programmi contenuti nella rivista per il Laser 110-210-310-500 (barrare 
la casella corrispondente al tipo di computer di proprietà). 

Nr. RIVISTA VERSIONE PER O LASER 500 
O LASER 310-210-110 

Nr. RIVISTA __ _ 

Nr. RIVISTA __ 

MITIENTE: 

Cognome _________ _ Nome _________ _ 

Età ____ Professione ________________ _ 

Via _____________________ Nr. __ _ 

CAP ____ Città _____________ Prov. ___ _ 

FIRMA _________ _ DATA _____ _ 

Compilare, ri tagliare e spedire ad · (Vedi pagina 29) 





/ Piccoli annunci 
Cerco con estrema urgenza una 
coppia di joystick per Laser 500 in 
buone condizioni e a buon prezzo. 
Per informazioni telefonare allo 
080/569092 (dalle 15 alle 18) o 
scrivere a Pierluigi Dell'Anna - Via 
Fanin, 62 - Modugno (BA). 

Occasione! Vendo computer LA­
SER 500 come nuovo, compresi 
joystick, registratore, più i seguenti 
giochi: Boxe, M. Lander, C. lnva­
sion, M. Killer, Say Mon; all'ecce­
zionale prezzo di L. 320.000, i gio­
chi li vendo anche separatamen­
te. Per informazioni scrivere o te­
lefonare a: lncardona Salvatore, 
Via Di Stefano, 1 09 - 9004 7 Parti­
nico (BA) - Tel. 091 /8782014 

Cerco programmi o giochi per La­
ser 500, soprattutto in linguaggio 
macchina e non protetti. 
Per informazioni telefonare (dopo 
le 18.00) a Pucciarelli Feliciano 
0975/38165 o scrivere: via Loc. 
Ciotte, 84030 Caggiano (SA). 

Cercasi joystick e floppy disk com­
pleto di disk a prezzo disponibile 
per Laser 500. Per informazioni 
chiamare Fotia Vincenzo, corso F. 
Sof. Alessio 167, 89029 Tauriano­
va (RC), telefono 0966/641380. 

Cerco penna ottica + interfaccia 
+ cassetta dimostrativa, prezzo 
trattabile. 
Scrivere: Donato Scognamiglio, via 
4 Orologi 37, 80056 Ercolano (NA). 

Cerco plotter PP40 + interfaccia 
Pl20 in buone condizioni e ad un 
prezzo ragionevole. 
Per accordi telefonare allo (0789) 
292228 o scrivere a Satta Anna, via 
Luna e Sole 19, 07100 Sassari . 

Occasione! Vendo Laser 500 quasi 
nuovo completo di registratore, 
una cassetta con giochi , manuale 
d 'uso, borsa trasporto e alcune ri­
viste L.C.C. Lit. 250.000. 
Pileri Vanni, viale Costa Smeralda 
12, 07021 Arzachena (SS). 
Tel. (0789) 82220. 

Cerco programmi Laser 500, pre­
feribilmente giochi . 
Scrivere o telefonare a: SECCI CI­
RO - vico 3° nazionale n° 6 -
08030 Nurallao (NU) 
Tel. (0782) 815009 

Vendo Laser 500 + registratore 
DR 30, completi di alimentatori, ca­
vetti e manuali + software Paint 
Utility + cassetta di programmi va­
ri . Tutto perfettamente funzionana-

Testo dell'annuncio (massimo 300 caratteri circa) 

te. Prezzo affare L. 300.000 tratta­
bili. - Moro Pio, Via G. Pascoli , 3 
- 33078 S. Vito al Tagliamento (PN) 
- Tel. 0434/80627. 

Vendo Laser 310 completo di re­
gistratore e di tutte le riviste e cas­
sette LCC a L. 200.000 trattabili . 
Barbieri Katia, Via Alla Cava, 4 -
22100 COMO - Tel. 031-542813 

Vendo Laser 21 O con registratore 
+ cassetta Illustrazione + libri ap­
plicazione + espansore. Per infor­
mazioni telefonare ore 14.00 tutti 
i giorni al numero 081/8291386 ad 
Antonio De Falco, via Costantino­
poli n. 119 - Piazzola di Nola (NA) 

Amici : causa passaggio a sistema 
superiore vendo il fantastico Laser 
500 con registratore, light pen (con 
relativo programma), interfaccia 
per stampante e vario software il 
tutto a sole L. 300.000 non tratta­
bili. Per informazioni scrivere o te­
lefonare a Scanniffio Paolo, Via P. 
Kolbe, 2 - 20033 DESIO (Ml) - Tel. 
0362/636981 . Vi aspetto! 

Attenzione: gli annunci inviati per questa rubrica, il cui contenuto sarà ritenuto non pubblicabile dalla redazione di LCC, 
saranno respinti a insindacabile giudizio e senza spiegazioni. 

Per motivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o richiedere informazioni (scritte o telefoniche) riguardanti gli an­
nunci inviati. 
Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: SOFIN srl - LASER COMPUTER CLUB - P.zza del Popolo, 14 - 22100 COMO 
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Software per il vostro 
LASER 500 

--· 

MINE KILLERS I terroristi semi­
nano pericolose mine in un im­
portante porto. 
Voi siete i custodi della tranquil­
lità di migliaia di persone, e del­
la Pace nel paese. 
È necessario eliminare tutte le 
mine dal porto, facendo atten­
zione a non colpire le numero­
se navi che transitano. D 
14 

D nmm D · o 
SAY-MON Divertente gioco per 
esercitare i vostri riflessi e la vo­
stra memoria. 18 

LASER 500 PAINT UTILITY 
Questo programma consente 
di realizzare qualsiasi disegno, 
in alta risoluzione, con 16 colori 
a disposizione. 
Alcune delle funzioni principali: 
- Disegnare, cancel lare, cor­
reggere punto per punto. 
- Colorare un'area con uno dei 
16 colori disponibili. 
- Salvare su nastro il disegno 
fatto. 
- Richiamare da nastro il dise­
gno precedentemente salvato, 
con possibilità di correggerlo e 
salvarlo di nuovo. 
- Inserire un qualsiasi testo nel 
disegno in alta risoluzione. 
I disegni realizzati con questo 
programma potranno essere 
usati in altri programmi, di gio­
co, statistica, o altro. O 
15 

BOXE (per LASER 500) Incon­
tro di pugilato sui 9 round. Evitare 
di finire spesso al tappeto. Solo 
con joystick. 19 

MOON LANDER La luna è or­
mai diventata una base avan­
zata del pianeta Terra ma ogni 
viaggio verso il satellite ripro­
pone il problema della discesa 
sul suolo lunare, che deve es­
sere eseguito con competenza 
dagli astronauti. 
È necessario evitare gli asteroi­
di che sfecciano numerosi 
nell 'oscurità dell'Universo. 
Occorre controllate la velocità 
di impatto, per non distruggere 
il modulo lunare. 
Le manovre non sono semplici, 
a causa della ridotta gravità 
della luna (circa 1/6 di quella 
terrestre). 
BUONA FORTUNA!!! O 
16 

NOTA BENE 

CITY INVASION Entusiasman­
te gioco spaziale, con scenario 
in grafica ad alta risoluzione, ed 
ambientazione molto suggesti­
va. 
Gli invasori sono arrivati a Co­
mo!!! 
Il Tempio Voltiano, che conser­
va le più importanti documen­
tazioni dell'attività di Alessan­
dro Volta, è minacciato dagli 
invasori. 
È necessario intervenire tem­
pestivamente con tutti i mezzi a 
disposizione, per difendere il 
tempio, ed il mondo. D 
17 

Per ordini di importo superiore a L. 40.000 spese di sped izione 
L. 2.000. Per ord ine di importo inferiore a L. 40.000, spese di 
spedizione al costo. 

Per ordinare i programmi ritagliare (o fotocopiare) il tagliando, compilar­
lo e spedirlo all'indirizzo indicato. 

,------------
1 

I 
I 
I 
I 

MUL TIDIDACT s.r.l. 1/ 88 

Via Valleggio , 2 - 22100 COMO (Tel. 031/275088) 
Desidero ricevere i seguenti giochi a L. 15.000 cadauno: 
(indicare i codici) 
D 01 D 02 
D 08 D 09 
D 15 D 16 

D 03 
D 10 
D 17 

D 04 
D 11 
o 18 

D 05 
D 12 
o 19 

D 06 
D 13 

--, 
I 
I 

D 07 I 
D 14 I 

I 
I 

per una spesa totale di L . .. 
Pagherò contrassegno l'ammontare dovuto, più spese postali, al I 

I 
I 
I 
I 

: ~~~i~~:~ ~i q~~~t~ ~r~in~t~. . ................................. . 

NOME . 

I VIA .............. . 

I C.A.P. 

V FIRMA 

dbDATA _ 

........... CITIÀ ................................... . 

N. 

I 
=·=:.J 



Nuovi entusiasmanti giochi 
perii vostro LASER 310 
MATHS FUN1 

MATHS FUN I Genera diver­
tenti problemi di matematica per 
bambini in età prescolare. So­
no possibili diversi livelli di 
difficoltà. 
01 

MATCH BOX Una sfida tra amici 
per scoprire il mistero delle scato­
le magiche. Chi sarà più bravo nel 
comporre le coppie giuste?. Non 
richiede l'uso di Joystick. 010 

I/ 
- - J.L 

-=- : -=- =:-- • -·--

ALIEN Mostri spaziali attacca­
no la terra. Il grande avvoltoio 
cercherà di distruggerti .. 
12 

CRASH Controlla la tua auto e 
cerca di prendere tutti i tesori 
che incontri sul percorso cer­
cando di evitare le altre automo­
bili . 
02 

;;,,.,.,: 
~ 

..... 

POWER LOADER Occorre cari­
care la massima energia dalle 
basi spaziali evitando di essere 
disintegrati dagli scarafaggi 
alieni. 11 

PESl·MRSSiMi 
''""'·'; 

.. 

BOXE Incontro di pugilato sui 
7 round . Evitare di finire spes­
so al tappeto. Solo con joystick. 
13 

P~ B flND )( 

MATRIX Permette di eseguire 
calcoli matricali (somma di ma­
trici, moltiplicazioni per un valore 
scalare, moltiplicazione fra ma­
trici). 
03 

I ~ 

o 

. 
I 

TENNIS Gioco di azione tridi­
mensionale. Si può giocare con­
tro il computer oppure tra due 
giocatori . Utilizzabile sia tastie­
ra sia joystick. os 

•• ••• •• 

CIRCUS La vita dei tuoi amici è 
nelle tue mani. Sono acrobati del 
circo e la loro sicurezza dipende 
dalla tua abilità. Un gioco di azio­
ne in linguaggio macchina. 07 

COSMIC RESCUE Pericolosa 
missione nel cuore del sistema 
solare meteoritico. Solo i migliori 
sopravvivono e realizzano il sal­
vataggio cosmico. Solo con 
Joysticks. 04 

6 IN ONE FUN 6 giochi per 
esercitare la mente. Gare di de­
duzione, giochi di calcolo, indo­
vinelli. Si gioca contro il compu­
ter. 06 

· ~ 

WI 

F - 104 Gioco di azione nei cieli 
alla caccia di aerei nemici. Molto 
veloce, prevede 3 livelli di difficol­
tà. Solo con joystick. 08 


