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Gutan Tag Freunde !
Trotz der sommerlichen Jahreszeit konnte die INFO-KISTE wieder
piinktlich erscheinen, Von Presseflaute konnte bei uns nicht die
Rede scin--Informationen gub es wieder genug !
Der iMitgliederstand stagniesrte jetzt, das heifit, fiir einige .us-
und Umsteiger kamsn entsprechend neue liitglieder hinzu, so daf

dic inzahl der Hitglieder etwa 100 - betrigt,

Der lctzte Stand zum Speakeasy :

Vor sechs iochen hube ich fernmiindlich mit der Firma AZPEC Riick-—
sprache genommen, IMir 'urde mitgeteilt, daB die entsprechenden
Stecker nicht zu haben sind. Da Herr LUDE, als lersteller der
V.4 Schnittstelle eine Bezugsquelle fiir die Stecker haben muf,
gab ich seine Anschrift durch.

Vor 14 Tagen wurde nir gesagt, dafl der LASER keine "“richtige”
Centronic-Schnittstelle hat und der LUDE sich mit dem Bau des
Interface's fiir das Speakeasy befallt,ilso wir bleiben ueiterhin
dran- Lieferung ungewiss !

Durch unser Mitglied Gernot SCHNASE bin ich an preiswerte Origi-
nal-Joysticks gekommen und habe 1 Dutzend gekauft. Ich bitte von
dem ingebot in der Innenseite regen Gebrauch zu machen, damit ich
nicht auf den Joys sitzen bleibe, ier weiss , wie lange es die
Dinger iiberhaupt noch gibt,

Ich habe in dieser INFO-KISTE ein klitzekleines Programmlisting
beigelegt, Nach dem Eintippen kann,auf dem Seikosha GP 100 A

ein Bestellschein fiir Programme gedruckt werden, Es wire schon,
venn die Mitglieder die den Drucker hazben, diesen Schein fiir

ihre Bestellungen verwenden wiirden., Es erleichtert mir die Arbeit
sehr, wenn die Programmbestellungen in dieser Form hier ankémen,
Ferner bitte ich, die Programme in numerischer Reihenfolge aufzu-
schreiben und den Preis auszurechnen!

Wenn ich auch stets bemiiht bin, alle Bestellungen so schnell wie
mdglich zu erledigen, kam es doch Ende Juni 85 zu lidngeren Liefer-
fristen, da ich fiir wenige Tage verreist war und es deshalb nicht
alles so schnell geschafft habe.



Erheblich:n Zeitaufwand und Unkosten habe ich in den Flillen,

in den Mitglieder die Bricfe unzurcichend frankieren. Abendp 4
heimgekehrt erwvartet mich dann eine Benachrichtigung von der

Post, den Brief dort abzuholen, Benzinkosben-Parkplatzsuche-

instehen- sind dann die Folge !! Vom Krger will ich dann gar- Vom 2i,9.85 bis zum 23,9.1985 kann wied ;

nicht sprechen, vienn darin dann noch bestellte Programme ange-~ Lineburger Heide stattfinden ! . o oin Treffen dn der

mahnt verden, die gerade zwei Tage vorher abgeschickt wurden. Mitgliedern wird dadurch Gelegenheit gegeben, andere Hitglieder
] i >

legen einer Fehlbedienung der Floppy sind einige der einge- zu einem Erfahrungsaustausch zu treffen. fuch ich wiirde mich
sandten Programme verschwunden., Ich kann auch nicht genau fest- wieder freuen, einige von Fuch wiederzusehen oder Xennenzu-
stellen, von vem diese Programme waren., Die autoren bitte ich, lernen.

mir die Binder nochmals zu iibersenden. Im Augenblick ist eine Ferienwohnung noch frei, so daf} evtl.

fiir eine Familie Unterkunft geboten verden kann ( tédgl. 25.-Dii)

Fiir einige Programme sind sicher umfangreiche Bedienunpgmnanlei-
-Bettuiische wiire dann mitzubringen |

tungen notivendig, die aber nichté immer alle in der INFO-KISTE

aufgenommen werden kdnnen. Sollten diese Lrkldrungen nicht im inmeldungen werden bis 10,9.1985 erbeten ! Bitte um littei-
Programm aufgenommen werden konnen, bitte ich entueder darum lung der geplanten sankunft..,
einige Fopien dieser Erklidrungen beizulogen ler oin zusiitzli- 3 dft -

) G oder oln zusiitzli Anschrift: 3115 Rosche, OT Borg 15 A

ches Basic-Programm mit LPRINT zu fertigen. Ich kann dann den
Programmkdufzrn ein Bxemplar der Erklédrung beilegen,

Die DOS-Version 1 hat einen Fehler. AuBerdem fehlt dor Befehl
STATUS mit dem man feststellen kann, wieviel Spelcherplatz auf
der Diskette noch vorhanden ist.

'Mch "nln ch ﬂ‘c" V"llom

Eigentlich wire nach dem biirgerlichen Gesetzbuch elne nop. Nach- Wer hat Videotext 7?
besserung fdlligl! Aber wer soll das gerichtlich durchsetzen 7 Jede toche neu - Seite 188 und 189 - Programme zum Abtippen
Mitglied SUKOWSKI ( ENMDV ) hat sich bei Sanyo-Video ( jetzt die sogar auf dem LASER unveridndert laufen {! ,

TE-DEC ) stark gemachl., Der Kundendienstberater BUSCHER wollte
sich in Japan um Beischaffung der verbesserten ROM's kilmmern,
die man dann austauschen miiBte,-Jir werden sehen -

Das Mitglied Gero STRIECK aus Berlin und auch ich, haben uns
entschlossen je einen VZ 200 von BUIIDGENDS ( Siehe INFO-KIGTE
lr. 9) fiir hochauflgsende Grafik umbauen zu lassen.Der Endproeis
steht z.Zt. noch nicht fest. Bei RedaktionsschluB ( 1.8.85 )
waren die Geridte noch nicht zuriick ! Uber das Resultat wird in ORIGIHAL LASER JOYSTICKS-SOLANGE DER YOREAT REICHT !t
der n#chsten INFO berichtet. HUR 5. <DM ZZ0L. PORTO
Aus gegebenen AnlaB bitte ich die Autoren von Abenteuerspielen
mir eine Lodsung zuzusenden.

Kénnt Ihr Euch vorstellen, daB ich seit bestehen des Clubs bisher
an Interessierte, die nicht Mitglied ge.orden sind 155 Drucksachen
zum Selbstkostenpreis von 1,10 DM verschickt habe 77

TachiiB- bis zum ndchsten Mal qu

SOFORT OBER DEH CLUB ZI) HABEM 1!
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Da ich dss O6fteren von den Mitgliedern Briefe erhielt, die

Seikosha GP_J100_A_-=_Farbband-1Pip

e e L et et

mit dem Drucker gefertigt wurden und wegen des schlechten
Farbbandes kaum leserlich waren - hier mein TIP 11|

Das Farbband besteht aus einem Endlosband, welches durch zwei

kleine Kassetten lduft.

Beide Kassetten lassen sich mit cinem scharfen Messer problem-
los 6ffnen.

Hiarbei stellt man dann fest, daf sich in der rechten Kassette
lediglich eine gefederte Umlenkung fiir das Farbband befindot,

Jogegen in der linken llassette einc Schaumgummirolle un -
tergebracht ist. Um diese lolle, die mit Farbfliissipgkeit ver-

sehen ist, wird nun das Band gefiihrt. ‘enn die Rolle leer ist,
wird die Druckerschrift immer unleserlicher.

Es gilt also, die Rolle ‘sieder zu fiillen.

Hierzu muf} man ca. % mm vom [litbelpunkt, dor auf der Kassette
deutlich zu erkennen ist, ein l:leines Loch ( c¢a. 0.5 mm oder
kleinar bohren, ‘enn man will noch ein Zweites auf der gegen-
iiberliegenden Seite.

Mit eincr Zinmalspritze aus der Apotheke, die ein wenipg ! mit
schiarzer 3tempelkissenfarbe gefiillt wurde, geht man dann
durch das Loch und driickt die Farbe in die Rolle.

Beim ersten Druckversuch rird man dann feststellen, das derselbe
zuerst sehr dick und ungleichmédidig ist. Yenn man aber den
Drucker einige 2Z2i% in Betrieb 1dRt ( Ausdruck eines liingeren
Listings) gibt sich das dann balde ~ 15~ =20.-DM gespart.

Das klein2 Loch kann man mic etvas Knete oder TVesafilm ver-
schlieflen.

Das kann man solange wiederholen, bis das Farbband lgcher hat,

Ich hoffe, daB ich nun in Zukunft keine unleserlichen und nicht
zu kopieranden Zuschriften mchr erhalte |

Fuer Oberfan

6 Q‘QVCD
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CER RAHNFAHS IST GEMACHT 1)

DIE BEIDEM PROGRAMME ‘3D-SFIRALE’ 1ND ‘30-WUERFEL’ SIMD EIN YER-
SUCH, ROUTIEREMUE 3D-GRAFIK AUF DEM BILDSCHIRM ZU BEKOMMEM.

ICH HABE EIN PROGRAMM DAS EIGEMTLICH FUR DEN C64 MIT SIMOHS-
BASIC GESCHRIEBEM WURDE, FUER DEM ¥Z UMGESCHRIEEEM.

DIE AUFLGSUNG 1ST ZMAR MICHT S0 GUT (SIEHE COPY), RBER ES GEHT!
DIE FROGRAMME SIMD SEHR RECHEMIMTENSIY (15 SEK BIS 2UM BILD-
AUFEAU) LHD FUHKTIOHIEREM NUR MIT EXT.-BASIC.

DIE BERECHHUMGEM BERUHEN AUF DEM MELLTKOORDIMATENSYSTEM.

ol by

Die Drehwinkel den im Uhrzel i
Punkt auf dem positiven Toll dor Drehachss suf

wenn man von ginem Axonometile
auf den Ursprung schaut

FROGEAMM *3D-SPIRALE’ ZEIGT EIME SPIRALE IM FREIEM RAUM, DIE GE-
Z00MT UMD JE MACH EIMGRAEBE DES BETRACHTER-STANCPUMKTES ¥.',Z UHD
CLER AHHZAHL DER ECKEM, YOM ALLEM SEITEM BETRACHTET MERDEM KAHH.

PROGRAMM * 3D-WUERFEL’ BASIERT AUF DEM GLEICHEM GRUMDPROGRAMM.
ES UNTERSCHEIDET SICH MUR IM DER GRAFIK,

AUF DEM BILDSCHIRM ERSCHEIMT MACH EIMGAEE DER BREMMUEITE, MACH
CA. 15 SEK RECHEMZEIT EIN RAHMEN IM MODEC1) DER IM 4BILDER UHTER-
TEILT IST. (SIEHE COPY)

[CARHACH BAUEN SICH SOFORT DIE BILDER AUF. 4 DRAMTMOCELL-WUERFEL
AUS YERSCHIEDEMEN RICHTUNGEM BETRACHTET.

Ui DIE WUERFEL GAHZ ZIJ SEHEM, SOLLTE MAM DEM BREMHMWEITEMFAKTOR
HICHT 0OBER 50 WAHLEN. JE HGHER MAN DEH EREMMMEITEMFAKTOR WAHLT,
L1 50 HAHER KOMHT MAHM DEM WUERFEL UND STEHT BEI 102-209 SCHOH
l?cz?RFEL DRIN UHD SIEHT VIELLEICHT HOCH EINE KANTE .JE MACH AN-
b= .

DAS BILD STEHT CA. 29 SEK. DANACH SCHALTET DAS PROGRAMNM
AUTOMATISCH IM  MODEC@) UMD ES WIRD DER TEIL DES PROGRAMMES RUF-
GELISTET, DER DIE 4 ZEILEN MIT DEN X,Y,Z-WERTEN BEIMHALTET, DIE
ZUR ROTATION UMD DAMIIT ZU MEUEN ANSICHTEM HOTWENDIG SIMD.

MAN SETZT MEUE WERTE EIN UND KAMN MNACH EIHEM MEUSTART DIE

7



4 WORFEL AUS MEUEN PERSPEKTIVEM BETRACHTEMN.

DIE SPIELEREI MIT DEM X.Y,Z-WERTEM UMD O©ER BREMMWEITE SIND FASZI-
HIEREMD UHD MER SICH DAMIT MAHER BESCHAFTIGEN MSCHTE, DER KAMM
AUCH EINE SEHR GUTE UMD DETAILIERTE BESCHREIBUMG DES C64-PROGRAM-
MES YON MIR BEKOMMEM, WORIM GEMAU BESCHRIEBEM IST WIE DAS FROGRAMNM
FUHK_TIOHIERT,

DIE COPY YERZERRT OBRIGEMS DEM WORFEL ETWMAS, DA DAS BILDSCHIRMFOR-
MAT HICHT 50 BREIT IST.

WMIT ETWAS UBUNG UMD DURCHBLICK KAMM MAM AUCH DURCH YERAMHDERUNG
DER  POLYGOMLISTE (KOORDINATEM DER RAUMPUNKTE U. DER KAMTEM )
HEUE GRAFIKEM EIMSETZEM,

ICH WOHSCHE ALLEM DIE MIT DIESENM FPROGRAMM ARBEITEN WOLLEM,

VIEL SFASS

Programmbeschreibung von Wolfgang Wesemann

DIE ZITADELLE DES ZAUBERERS

von
Wolfgang Wesemann

Die friedliebenden Bewohner des Tals der Weiden leben in
Angst und Schrecken, seit der Zauberer Balthus Dire die
Herrschaft iiber das Konigreich von Craggen Rock iiber-
nommen hat,

Schon seit léngerer Zeit 1iefen Geriichte um, der Zauberer
wolle seine weitreichenden Eroberungsfeldziige in diesem
Tal beginnen. Vor einigen Tagen kam schiieBlich die
Schreckensbotschaft, daB Balthus Dire ein Heer von den
finstersten Gestalten in seiner Zitadelle zusamhenziehe,

die in den n#ichsten Wochen das Tal angreifen sollen.

Sofort begann man zu handeln. Boten wurden ausgesandt, um
alle Bewohner des Tals zu benachrichtigen. Die Nachricht
kam auch dem groBen Zauberer von Yore zu Ohren. Thm war

Lieber Wolfgang,

zelang Dir
isten, Dich
versuchen,
n aufler

dem gleich-
1 durch recht
) 000 Bytes.

N zusammen,
1 SPIELEN

1gegeben,
len. Abkilirz-
.Z.B. GLAS

auch noch

h seine
B. durch
nten ).

und dhnliche
iberall findet,
fiir Be-

Soiid Famtel

klar, daB das Tal einen Angriff nicht iiberstehen wiirde.

Da er selbst schon zu alt war, sandte er seinen besten
Schiiler aus, um Balthus Dire zu besiegen, und damit einen

Anond £ man sramhioaal

aufgrund eines glinstigen Angebotes habe fch mich heute
kurzfristig entschlossen, einen Systemwechsel vorzunehmen
(Commodore 128).

Deshalb méchte ich hiermit, eigentlich schweren Herzens,
meinen Austritt aus dem Club bekanntgeben.

Gleichzeitig m8chte ich meine komplette Hard- und Software

zu eilnem, wie ich glaube, giinstigen Prelas den Clubmitgliedern

anbleten{komplett oder einzeln):

VZ 200 1 1/2 Jahre
+ Staubschutzhaube

64k Erweiterung 1 1/2 Jahre NP 260,-- fUr 150, --

NP 270,--~ fUr 100, -~

DD 20 Floppy Disk Drive mit

Interface 3 Monate alt NP 660,-- flr 500, --
kostenlos dazu: 12 Disketten

mit ca. 60 Programmen, 41 Dis-

kettenbox

Komplettpreis mit Josticks nur 700.- DM |

Angebote bitte erst nach dem 28.8.85, da ich in der Zeit
vorher in Urlaub bin, an folgende Adresse:

Frank Nasarzewski
4057 Briggen 1
Birkenweg 9

Tel. 02153/5397

enmgd bl w0 vSLULBUBLN; UBVOT GLESED seine Heers

Gang gesetzt hat.
Dieser Meisterschiiler bist DU 11}

Du hast Dich gleich auf den Weg gemacht und es
sogar, die Wachen am Tor der Zitadelle zu iiberl
hineinzulassen. Jetzt stehst Du im Hof und muBt
Dich bis zu dem Zauberer durchzuschlagen und ih
Gefecht zu setzen. VIEL GLUCK 111

Dieses Textadventure entstand nach Motiven sus
namigen Buch von STEVE JACKSON. Es zeichnet sicl
ausfiihrliche Beschreibungen aus und belegt ca. *(

Die Befehle setzen sich aus ein oder zwei Worte:
HILFE,LISTE,UNTERSUCHE,HINSETZEN,UNTERHALTEN unc
sind nur einige von ihnen.

Es wird zuerst das Verb, dann das Substantiv eir
Dabei sollten die Worte alle ausgeschrieben werc
ungen sind nur bei langen Substantiven moglich (
MIT SPINNE).

Zusétzlich zu den ‘normalen' Befehlen kannst Du
zaubern. Folgende Zauber stehen zur Verfiigung :

STAERKEZAUBER - Mit diesem Zauber ist es m6511§
Korperkréfte zu erhdhen, die z.
Kiémpfe geschwidcht werden ( s. uw

MIDASZAUBER - Dieser Zauber verwandelt Steine
wertlosen Gegenstinde, die man
in (Falsch-)Gold. Sehr niitzlich
stechungen und #hnliches !



SCHAWEBEZAUBER - Wie der Name schon segt, kann man mit Hilfe
dieses Zaubers schweben., Man wird ihn in so
maencher Situation brauchen |

ACHTUNG: Da Du kein ausgelernter Zauberer bist, verfiigast Du
nur iiber eine begrenzte Zauberkraft. Je 6fter Du zauberst,
desto mehr sinkt Deine Zauberkraft |

Allerdings kannst Du diese Zauberkraft durch magische Gegen-
stéinde oder Zaubertr&nke auch erhdhen.

Aufer dem Zsubern besteht auch noch die Miglichkeit zu
kémpfen |

Entweder muBt Du k#mpfen, weil Du angegriffen wirst, oder
Du greifst selbst an. Dies kannst Du mit hilfe des Befehls
KAEMPFE tun.

Es geht dann in die Kampfrunde, wo Deine Stérke und die
Deines Gegners angezeigt wird. Der Computer ermittelt dann
die jeweilige Kampfkraft und zieht dem Verlierer einen Punkt
ab.GroBe Starke ist hierbei natiirlich von Vorteil.

Der Kampf ist beendet, wenn einer von euch beiden getitet
wurde. Du kannst aber auch Jederzeit fliehen, sofern Du noch
mehr sls zwei Stérkepunkte besitzt., Die Flucht kostet Dich
némlich zwei Deiner Punkte. Das ist halt der Preis fiir
Feigheit 111

Jetzt aber Viel SpaBl bei
DIE ZITADELLE DES ZAUBERERS

Robert Iandinger
Seestr., 5

5307 Zssenbach
Tel,: 08703 / 12 10

DPoch nun zu wichtigerem:

1) ver konn mir sasen, wie d»s Turbotape von Klaus Maver(Bremen)
funktioniert, Ich kann zwar das TT laden, aber das laden
eines in TT auf den Massensneicher geladeonen Programmes
funktioniert nicht.

2) Yer kurn mir 2inigc Tips filr ML-Anweisungen eehen, Ia ich
von der Maschinensvrache O ihnung habe, und nicht mal die
Code kenne muf d=2riznige, der sich erntschloflen hat mit
die Sprache einigermaBen beizubringen, viel Geduld haben.

3) Ver kann mir Auskunft iiber eine beszere Tastatur geben.
Wichtig 1st , daid sie gut funktioniert.

4) Wer méchte mit mir Software tauvschen. Unter meinen FProgrammen:

OLYMFICA?, K ILL THE JU NGILE

A0

Spielbeschreibung zu DIE DIAMANTEN DES GRAFEN D,

Bei Interpol ist die Holle los. Die Diamanten der Milliard&rs-
tochter Sirmel sind spurlos verschwunden.

Man fand Frau Sirmel am Montagmorgen sowohl ihrer Diamenten,
als auch ihres Blutes beraubt, tot auf dem kniehohen Perser
liegen, das Fenster auf, der Téter fort.

Der Verdacht fiel sofort auf den Jungen Grafen D. und zwar aus
folgenden Griinden:

1 - Er hatte weder ein Alibi, noch eine Erklérung fiir
sein sattes Aussehen,

2 - Da er vor einigen Jahren den gréflichen Landsitz
in Transilvanien erbte (sein Vater wurde tragischer-
weise von einem gewissen Prof. Popov ermordet),
muBlte er eine horrende Erbschaftssteuer zahlen
und steckt nun iiber beide BeiBzéhne in Schulden.
Das Bchloss ist verpféndet, der Graf selbst arbeitet
als Nachtwdchter, Prorektor einer Mittelschule
und sls Programmierer rund um die Uhr.

Heute wohnt der Graf in einer bescheidenen 4 1/2-Zimmerwohnung
in einem kleinbiirgerlichen Villenviertel.

Da vermutet wird, daf die Beute dort versteckt ist, beauftragt
man DICH sie zu suchen. Du hast nur zwei Mdglichkeiten:

Der beste lebende Detektiv zu bleiben oder der fiinftbeste Tote
zu werden | (die anderen vier waren schon drin)

Du trittst in des Wohnzimmer ein, die schwere eiserne Tiir fallt
hinter Dir zu ...
Die Suche kann beginnen |

Es handelt sich hier um ein Adventure mit viel Grafik. Die
Eingabe der Befehle erfolgt in zwei Worten:

Substantiw (Leerzeichen) Verdb z.B. Fenster sehen

Das kann aber auch auf "Fens sehe" verkiirzt werden (jeweils die
ersten vier Buchstaben von Substantiv und Verb).

Fragt das Programm nach einem Gegenstand, so mufl der Name voll-
sténdig eingegeben werden |

Eine Befehlsliste wird im Programm gegeben. Wenn man in eine

bestimmte Richtung gehen will, so gibt man einfach den betreffenden

Anfangsbuchstaben ein. Um Hoch oder Runter zu gehen, gibt man
H bzw. U ein.

Ubrigens: Im Haus sind fiinf Tips versteckt (Zettel, eingeritzt

usw.). Keiner ist wertlos, Hier ein sechster:
"Ist das Holz erst abgelegt, ist der Stink wie weggefegt"

M



Nun zur 9. Info:

S. 7t Wire es nicht méglich, das die Mitglieder lhre Programme
Gber den Club compllieren lassen kénnten? Ich stelle mir
vor, das den Interessierten zuniichst elne.lListe mit den
Oingen, die beim Programmieren zu beachtel™ibersandt wird,
diese ihre modifizierten Basic-Programme an den Club senden
und die Programme dann gegen Gebihr compiliert werden,

S. 39:Ich weiB nicht wie andere Mitglieder dazu stehen, aber ich
finde die Idee, unseren Computer auf TRS-80 "aufzuriisten"
zwar nicht schlecht, aber fir meinen Geschmack doch etwas
sehr teuver. Fiir 450,~ DM bekommt man heute schon einen
niegelnagelneuen C64, zu dem der TRS Uberhaupt. keine
Relation darstellt,

[ch meine das natlirlich nicht abwertend, aber als Schiler
kann man noch so computerbegeistert sein, wenn man die
notigen Kréten nicht hat, ist Sense!

Zu Kay:

Ich habe mich umgesehen und auch ein paar "Spezialausdriicke" ge-
funden, Hier die besten:

Havaridiot: Computer, der sich infolge einer Havarie unsinnig
verhdlt,
Pennputer : Computer im Ruhestand

Umsturz-~ .
roboter : Roboter, der wegen selnes hochgelegenen Schwerpunkts
leicht die Balance verliert

So, das war’s, bis zum nichsten Mal

Chyis bgon»&y~

Zu S, 7

Interessierte Mitglieder konnen die Beschreibung des Compilers
zum Porto- und Kopierpreis von 2,00 DM erhalten.

Das Compilieren dauert nur einige Sekunden. Die Schwierigkeiten
wverden jedoch beim Laden auf Kassette auftreten. Auf Diskette
macht es sicher keine Schwierigkeiten |

Ich glaube eine Bearbeitungsgebiihr von 1,00 DM ist angemessen.

o>
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Chris Brunner 8319 Velden 2
Ahornstr, 2

SOFTWARE-BESPRECHUNG

Ich mgchte euch im Folgenden einige interessante Programme
vorstellen und bewerten. Bitte beachtet aber, daB es sich
dabei um meine ganz persénliche Meinung handelt, die ja nicht
jeder teilen mun!

1. Folgende drei Progqramme gibt es bei

Bernd Meyer
Schwachh, Ring 133

2800 Bremen 1
zum Preis von je DM 10,-

1,1. Basic-Erweiterung I

Wie der Name schon sagt, eine Aufstockung des BASIC-Wort-
schatzes um 31 Befehle. Neben den iiblichen neuen Befehlen
wie TRACE, ON, Felherbehandlung, Variablendefinition, DEL,
AUTO, usw., gibt es noch drel weitere Befehlsgruppen.
a) Grafik und Sound
Scrolls in HRG, Circle, Line usw.; Beep und vier Befehle
fir Turtlegrafic (Zhnlich LOGO)
b) Cassettenoperationen
Merge, Maschinenprogramme abspeichern, SAVE-Geschwindig-
keit verdndern
c) Sonderbefehle
Doke (Doppelpoke), Speed zum Verindern der Ablaufge-
schwindigkeit, Code zum Tastaturumbelegen (z. B, Y und
Z vertauschen), berechnete GOTO und GOSUB (z. B, GOTO A+B)

Das Programm ist ca. 2500 Bytes lang und damit um 1K kiirzer
als das Extended-Basic in der Gesamtversion. Es stellt ganz
bestimmt eine qute Investition da, zumal es durch die gut
durchdachte Befehlsfiille und dem niedrigen Preis iiberzeugt,

Zu diesem, wie auch*™jedem anderem Programm des Anbieters, kann
man zur Information eine genaue Beschreibung anfordern, die
kaostenlos und véllig unverbindlich ist.

1.2, Turbotape

Ein 600 Bytes kurzes Maschinenprogramm, das die Abspeicherungs-
geschwindigkeit von 600 auf 2400 Baud erhoht, also iber ver-
vierfacht, Natiirlich kann ein so geSAVEtes Programm auch mit
4facher Geschwindigkeit verifiziert oder geladen werden,

Ein Programm, auf das viele bestimmt schon lange gewartet
haben! Es werden nun aber auch h6herwertige Cassetten benétigt,
damit auch das problemlose Wiedereinlesen gewdhrleistet ist,
Ansonsten: Sehr empfehlenswert!

/3



1.3. Listschutz

Mit diesem Programm schiitzt man seine Programme vor unerlaubtem
Listen, Man kann damit allerdings auch bereits geschijtzte
Programme kopieren, was den Gebrauchswert wohl etwas senkt,
Wenn man versucht, das laufende Programm zu BREAKen oder eine
Fehlermeldung erscheint, stiirzt der Computer ab und springt

zum Restart.

Dieses Programm bedarf wohlkeiner Bewertung, oder?

2, Hier noch eine Programmsammlung von

Stephan Keilholz
Heikenbergstr, 4

3422 Bad Lauterberg

Oie Sammlung nennt sich MC-ROUTIENEN und besteht aus insgesamt
17 Routienen,

Wie ihr sicher bereits erkannt habt, handelt es sich um kurze
und niitzliche Maschinenprogramme, als da widren:

Scroll in alde Richtungen in mode(0)

Simulationen der Befehle Renew, Restore IN, Compress
Bildinvertierung

Farbmischprogramm

Listschutz

Bildschirm in Speicher ablegen und blitzschnell wiederholen
Prozessorregister auslesen

Speicherbereich mit einem Byte fillen

Cursor abschalten

und

Sprite!

Ein knapp 160 Bytes %anges Programm, mit dem es méglich wird,

8 x 8 Punkte groBefi*definieren und z bewegen! Wenn es auch
eine arge POKE-Fummelei ist, immer noch besser als mit BET,
RESET, und Co.! Endlich ist es méglich, auch groBe Objekte
schnell (ber.den Bildschirm zu bewegen, es lassen sich
Kollisionen schnell und einfach abfragen und es werden auch
keine bereits gesetzte Punkte beim Uberfahren geldscht!

Allein fiir dieses Programm allein hitte sich der Kauf schon
gelohnt!

Doch es gibt noch ein letztes Programm mit Namen SYSTEM-POKE'S,
In der Tat enthilt es jede Menge interessante Adressen und, als
Bonbon, eine Bavanleitung fiir einen Reset-Taster. Da dieser
aber am Memory Expansion Port hingt, dirfte er fir die meisten
unter uns kaum interessant sein,

Alles in allem: Fir 15,- OM erhilt man ein Programmpaket, das

vor allem fir Maschinencode-Anfinger sehr interessante Oinge
parat hidlt, Aber auch Fortgeschrittene Programmierer sind mit

diesen Programmen nicht schlcht bedient,

Noch fir Profis: Fast alle Routienen werden iiber USR aufgerufen;

da das bei manchen sich stérend auswirkt (Srolls) ist es re-
lativ einfach, diese in den Interrupt einzubinden. Man mud da-
bei jedoch darauf achten, das der Computer nach der Ausfihrung
im Interrupt-Vektor den Wert 201 vorfindet, sonst springt er

bei jedem Mal zum angegebenen MC-Programm!

Ich hoffe, dal es euch spafigemacht hat, einige neue Programme
kennenzulernen und ich empfehle euch, zundchsk einmal die Listen
bei den angegebenen Adressen zu bestellent

Also, bis zum nichsten Mal

AL} Cl,‘n'\l‘

Softwaretest von,Kay Theissel cecoosecseseacsccscccsoscoococcssoccsscons

Und noch ein Adventure,
" Lost City "

Dieses Adventure kommt von ABBEX. Unseren Engldndern.
Damit ist es also in Englisch geschrieben und ein pures Textadventure.

Ikan Findem, der legendidre Forscher und Abenteurer hat die
Verlorene Stadt gefunden und konnte mit letzter Kraft zuriick.

Und nun beginnt dein Part,

Du machst dich auf die Suche nach der Verlorenen Stadt.

Mit dem Fallschirm springst du aus dem Flugzeug und landest in einer
Schlucht. (Ich hoffe, daB ich den Text richtig ubersetzt habe...)
Und auf geht's |

Es empfiehlt sich , auch die unsinnigsten Dinge mitzunehmen.
Unterwegs begegnet man allerlei Wesen, z.b. einem DWARF, einem GNOM,
einem TROLL, usw.

(was, zum Teufel, ist denn ein DWARF ?777)

Durch Eingabe von N,S,E,W bewegt man sich in alle vier Himmelsrichtungen.
Allerdings oft nicht sofort.

Der Computer drgert den Spieler dadurch, indem er sagti "Da ist kein Weg",
obwohl es dort wirklich weitergeht.

Da gibts nur eins, sooft die Richtung eingeben, bis es klappt.

Auch mit Kommentaren spart der Computer nicht. Ganz im gegenteil.

Wenn man ihn z.b. Schuhe essen ldsst, gibt er zur Antwort : "URRGH !".
Oder bei was essbarem :"Very Tasty , You're very friendly, ..."

Das Programm hat also Humor,

Ubrigens : Ikan Findem = I can find'em (it) (Ich kann es finden)
Alles klar ?

Mein Urteil

Super!l

Lost City hdlt mit Burg Ghorrodt sehr gut Schritt. (und umgekehrt...)
Das einzige, was fehlt, ist der "ich BlGdmann .,.." Effexkt.

Teilweise ist es zu einfach., (kann auch daran liegen, daB ich viele
Adventures gespielt habe...)

Ich méchte es euch trotzdem wdrmstens ans Herz legen.

Besorgt euch aber vorher ein gutes Englischbuch...

Die Adresse von ABBEX : 5143"@76‘1;“9

ABBEX "The Games People"
Tavistock House

34-36 BROMHAM ROAD
Bedford MK 40 2QD

GESAMTUEBERS I CHT ~—~-AUSHAHLMENUE

PROGRAMMERKLAERUNG . « ¢ 0 4 o o ===
GESAMTUEBERSICHT e o c s 0 0u o™=
ADRESSENPROGRAMM. ¢ e o a0 00 ===>
TEXTPROGRAMM. s s s v s o aeases===)
TELEFONPROGRAMM. ¢ s v e v o e ===>
DRUCKEN VOM ANSCHRIFTEM, .--->
DRUCKEN YOM ABSENDERN, o o o ~=~>
PROGRAMMALLERLET ¢ o v s e s s o===>
DRUCKEN EINER TEXTZEILE..--->
FRElcceossvooacsscssccosa="=210
FREI....-..’;..e....---...'——)ll
PROGRAMMEMDE . s o saecvscsoo~=~212

CONNU S WN =




Softwaretest von Kay Thelss8€l cccececeseecsseecsesesscssecssccacoossscns

Ich mbchte hier ein Programm besprechen, daB schon in Info 6/84
vorgestellt worden ist.

Meinex-Meinung aber etwas zu diirftig,., Deshalb hier noch mal, Jetzt
aber ausfiirlicher.

" Die letzten Tage von Burg Ghorrodt "

Ein Textadventure der Fantasyklasse.

Der Zauberer Dhrubo und der Prinz Lhywenhuf sind auf der Burg Ghorrodt
gefangen. Dhrubo konnte sich befreien und macht sich auf die suche
nach seinem Freund Lhywenhuf.

Damit fidngt der Spieler seinen Part an.

In der Rolle Dhrubos durchforscht er die Burg.

Durch Eingabe von "Lhywenhuf" oder "Dhrubo" kann der Spieler jewells
zwischen den Charaktern hin und herschalten.

Der Spieler Spielt also ZWEI Personen.

Dhrubo hat z.b. die Gabe zu hypnotisieren und gu zaubern.
Lesen kann er ebenfalls. (Mehr wird nicht verraten...)

Lhywenhuf dagegen ist bdrenstark, was aber ab und zu auf Kosten
des Gehirns geht,...

So hat Lhywenhuf Erfolg, wo Dhrubo kapitulieren muB und umgekehrt.

Im Adventure sind viel Fallen eingebaut und wirklich gut gelungene
Gags.

So merkt der Spieler spiter, da8 Dhrubo alles andere als eine
Schbnheit ist. ‘

Wenn man z.b. HILFE eingibt, gibt der Rechner Sinn- und Unsinnige
Bemerkungen, die einem Helfen oder eben auch nicht.

Bei LAGE sagt der Computer dem Spieler, wo sich die Soldaten gerade
aufhalten und wie welt das Feuer die Burg zerstdrt hat,

Das Feuer setzt der Spleler selbst in die Burg, frither oder spiter,..

Hier mache ich einen Punkt, Ich will nicht so viel verraten.

Fiir diese Adventure wird viel Phantasie und ein scharfer Verstand
gebraucht. Die LYsungen sind teilweise verbliiffend und so mancher wird
hinterher sagen : * Oh , ich Blddmann....."

Mein Urteil :

Der Name Erwin Jurschitza selbst ist schon ein garant flir gute

Software und spricht damit fUr sich selbdst.

Aber trotzdem...

Mit ™ Die letzten Tage von Burg Ghorrodt " ist ein Meilenstein gesetzt
worden.

Das Programm ist und bleibt eines der besten, daB ich hier besitze.

Und damit mdchte ich es uneingeschrinkt Empfehlen.

Man darf auf den zweiten Teil " Die Flucht nach Thyrrus " gespanni Gl
sein.
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TEST des LIGHTPEN LP 2o von Uwe Schlenther

Fir mittlerwelle fast 70 DM hekommt man den Lichtstift
mit Interface und eine Softwarekassette.
Nachdem man von der Kassette ein Maschinenprogramm geladen
hat,welches das BASIC um den Befehl LPEN (X,Y) bazw.
LPEN (X,Y,A) erveitert,kann's losgehen.
Auf der Kassette sind einige Demoprogramme gespeichert,
die man sich zuerst anschauen sollte:
1.) Punkte und Linien
Dieses Programm zelgt den Einsatz des LPEN im
Grafikmodus.Man kann Punkte und Linien zeichnen
sowie Quadrate ldschen.
2.) Flguren beviegen
Hier werden am oberen Bildschirmrand Figuren gezeichnet,
die,wenn sie vorher mit dem LPEN beriihrt wurden
an irgendeine Stelle des Bildschirms gezeichnet werden.
3.) Schreiben ohne Tastatur
Ahnlich wie heim DEMO ? werden hier Buchstaben auf
den oberen Bildrand gePRINTet,die man auf dem Bild-
schirm Yewegen kann.
4.) BASIC~-Quiz
Bei diesem Spiel stellt der Computer einfache Fragen
liber BASIC.Die richtige Antwort muB mit dem LPEN
‘angekreuzt' werden.Eiln freundliches Programm,
denn egal wieviele Fragen man falsch besntwortet,
am Ende erscheint die Meldung "Herzlichen Gliick-
wunsch | Sie haten alle Fragen richtig besntwortet."

Nun aber zum LPEN selber:

Es handelt sich um ein kleines,unscheinhares Stiftchen.
Der groBte Teil ist das Interface,das vom Volumen her
doppelt so groB sein diirfée,wie der LPEN.Ein kleiner
Schalter,der bheim Bildschirmkontekt betdtigt wird,verhindert,
daB der Bildschirm stidndig flackert.!berhaupt ist das
vielgepriesene Grafikkonstruieren mit diesem ILPE™

recht schwierig.

Aber trotzdem:der LPEN ist sehr empfehlensvert !!

Fir Besitzer des VZ 200 und LASER 110: das LPEN-Programm
benotigt 922 Bytes im Speicher.Beim 1%oer bzw. dem VZ 200
ist mindestens eine 16 K-Erwelterung erforderlich !

Uwe Schlenther /47_



Zum Thema Anfinger:

Hier ein kleiner Tip fiir alle,die mit BASIC noch nicht

80 richtig zurechtkommen und sich bisher auf das

Abtippen von Programmen beschrinkt haben:

Nehmt euch mal einen Tag Zeit und lasst den Computer
ausgeschaltet.Statt dessen nehmt ihr das BASIC-Hand-

Buch und ackert es durch.Wenn ihr das gemacht habt,

gibt es nur eins: ausprobieren |

Auch wenn es etwas verrilckt klingt: die ersten paar Wochen
wird nichts sinnvolles herauskommen,nber es wirkt !
Probiert ruhig alles aus.Solange ihr nicht anfangt herumzu-
basteln (am User-Port) kénnt ihr eurem Computer nicht
schaden |

Uwe Schlenther

Nun noch eln kleines Programm fitr EXTENDED BASIC:

10 ON ERROR GOTO 7o

20 MODE (1)

30 H=0:RANDOM:H1=RND(10) s RANDOM:RY=RND(10)
40 PLOT 63-H,6+HT063,63~RT063+H, 6+H

50 RANDOMsCOLOR RND(3)4+1

60 H=H+H1:1R=R+R1:G0TO 4o

70 FOR I=0 TO 1E3sNEXTsRUN

80 REM von Uwe Schlenther,Nr. 24

Ubrigens scheinen nun auch verschiedene Versionen des
EXTENDED BASIC aufgetaucht sein.Die Folge: 14d man mit
CRUN/CLOAD ein Programm einer kiirzeren EXTENDED BASIC-
Version,so vird eln Teil itherschrieben und der Computer
stiirzt ab.Also immer fremde XBASIC~Programme mit VLOAD
laden 1!

P.S.t Well es aus dem Text etwas schwer erkennbar ist hier
die Befehlsfolge fiir ON ERROR GOTO:

# A SQUND GOTO 100

POKE 31469,161

Natlirlich kann statt 100 elne beliehige Zeilennummer
eingesetzt werden.Die Zeile muB jedoch vorhanden sein !

A8

Hoch etwas zu meingn Prodrammen: Ich werde Dir bald wieder
eini%e schicken, u. a. eine Yersion von LOGOS ¢ Textverarb. ),
die mit der Dt. Tastatur zusammenarbeitet <damit ist auch die-
zer Brief 2eschrieben), ein Software-Drucker-Spooler unad und
wnd,

Hier noch einide Beitrige fir die Info:

=z==aoas I = =====a==

Softwaretest ‘MAGHUM QUEST’

Daz Prodramm ‘Magnum Quest’ wurde als Advenure mit hochauflé-
sender Grafik andeboten, und das mit 16K SPeichereruyeiteruns,

Ich hatte also 9roBe Erwartun2en, 2la ich daz SPiel zum erzten
Mal lud, doch ich worde nicht enttduscht., Zuerst wird =in Yore
rogramnm 9eladen, das ein Bild von Thomas Madnum anf den Bild
zdavkbert, dazy den Titel des Prodramms. Dis Bild (natirlich

in hochauflésender Grafik) bleibt widhrend dez 9anzen Ladewor-
2anz dez HauPtProdrammz zichtbar. lean das Programm 9eladen
izt, zieht man daz Bild des ersten Raumes.

Hach Druck einer beliebigen Taste schaltet das Frogramm auf
Textmodus um, =39, was man sieht und wartet anf Arecizunden.
Hun muB man zeifen, was man ale Thomas Ma9aum o alles kann.
Her dedoch woch keine Erfahrun9en im Adventurezpielen hat oder
auz anderen Grinden nicht varwydrtzskeommt, fOr den liedt neben
der Anleitun? eine kleine Einfihrund bel, in der in erzihlendsr
Form bezchrieben wird, wo man ist und waz man tun mub. Man
karn etwa die Hilfte des Adventures hier nachlesen, wobel man
=z doch lieber zuerst slleine versuchen saollte. den Pest aber
B man auf eigene Faust lézen.

Hier zeidt das Pro2ramm, wis es yermad. Daz Adventure ist
recht zchwierig zu 16zen, man bravcht doch einige zeit dazy.
Auch darf man nicht meinen, alles wichtige ztdnde in dem Text,
den der ComPuter ausdruckt, man muB ndmlich auch die Bilder
beachten,

Ein Bild (ez 2ibt ca, 20) erzcheint immer, wenn man den Raum
wzchzelt (ez 2ibt allerdin2s 1-2 Rdume ohve Bild, bei der Disk-
“Yersion haben vermutlich alle Rdume ein Bild), oder wenn man
'ECHAY’ eindibt.

Der Hortechatz des Pro2rannes ist zwar nicht bezonders 9raB,
aber ez 2ibt mehrere RAusdricke, nm eine Sache zu tun., So enkzp
richt ‘zchaun’ ‘ziehe’. Auch kann man zwizchen Yerb und Homen
auch einen Artikel setzen, z. B. ’nimm das Beil’, der ComPuter
nimut aur daz erste und das letzte Wort, Auch werden won Jederm
Hort aur die ersten wier Buchztaben unterzncht, man brascht
Lan9e Wérter alzo nicht auszuschreiben.

Ich finde das Prodramm 2ut 9elungen und es wird Adventure-
freunde wohl voll befriedigen kénnen. Die Grafikbilder finds
ich zum Teil etyas einfach emacht, waz aber auch der einzioe
KeitikpPunkt wire,

Dag Programm ist in Baszic 9eschrieben, wobei die Bilder an
d3z Prosramm an2ehlinot sind. Sie werden duch eine Masch, -Roy-
tine ’blitzzchaell’ in den GrafikzPeicher 9eladen.

STEFFEN SIEBERT,
RingstraBe 30
2970 EMDEN



D3z Proorame izt

] alz Lamt emPfehlenswert und der Preis
won DM 43, -— (for di e

nveraion) 13t noch vertretbar,

mmmammmomestmm st = CE 1 == EEE £

KazzebttenProdramme anf FloPPy Oberzpielen

Bein Uberzprielen won einigen MizchinenProarammen auf FloPpy
2ab ez bei manchen Leuten Probleme, z. B. mit der Liahtren-
Routine,

Man muB bei MazchinenProorammen zwei Din2e beachten., Zum eraten
darf dis Prodramm daz IY-Regizter nicht verdndern, oder min
B ez mit PUSH retten,

Znum zweiten darf der PAMTOP-Zeiger nicht wverdndert werden.
Hierbel entztehen zicher die meizten Freobleme. da ajch wiele
Programme am SPeicherende ablegsn, =0 auch die LiohtPenroutine.
Ez 2ikbt aker einen Trick: Man initislelert die FloPPu mneu.

D2z 2ezchieht durch aufruf der Routine sb 4004h, Der Aufruf
kann evtuweder durch das Programm 2eschehen, oder wird nach
laden dez Pro2ranms von Kizsette wie folot 2etan:

POKE2Q2£2, 4 : FOKERO263, 64 : FRINTUSR( X))

Hun mal die Floppy wieder normnal laufen.

Fior die LightPenroutine helBt daz: Laden won Kazzebte, initis-
lizieren der FlorPy und sbsPeichern mit 'BSAYE’MNane’,R000,94f e’
Ich hoffe, damit alle Probleme bezeltiat 2y haben.

EEmEmmE ety memam == S = oz

Hoch ein Hachtraa i SchowppPer-Forth. Die Pro2ramm izt aus
dem Katalod 85/86%entnommen. Im Katslod ist das Listing voll-
stdndia aboedruckt, d. h. es aibt noch einige weitere Befehls.
AnBerdem izt eine auzfihrlichere Einfihrun2 in Forth aboe-
druckt,

Per Katalna ice

t 2e2en DM 2.-- in Briefmarken bei In2. 1, Hof-
acker GmbH, Teaernze r

. 18, 81%9 Holzkirchen erhdltlich.

AchtunalAchtuna ! Achtuna ! Achtynd tAchtuna! Achtuna! Achtung ! Achtuna

Ich zuche Informationen, TiPsz, Listin2z uzw fir den TRS29 111
Henn Ihr etwaz habt, 20 zchickt es mir bitte.

Meine Adrezze: Steffen Sichert, Rindztr. 20, 2970 Ewmden

Achtun2Achtund | Achbund 1 Achtyund | Achtund |Achtuna ! Achtuna | Achtuna

e b ] Smmmw=mpwammee L E Y o =

PS' Ich habe noch einioe Copus won Bildern sus Madnum Quest’
be2igeleat,

Q() wgﬁ‘iﬂéb

W
A STEFFEN SIEBERT

Ringstrafe 30
2070 EMNFEN

Horst Sukowski Tannenstr., 4

8501 Pyrbaum

W My
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Wir wissen, daB die Geschwindigkelt des Ablaufes von Programmen von
vielen Faktoren abhingt. Ein Faktor findet m.E. aber zu wenig Be-
achtung. Es handelt sich hierbei um die Unterbrechung, die das Be-
triebssystem alle 20ms erzeugt, um eine evtl. Eingabe von der Tastatur
auszuwerten oder den Bildschirminhalt neu auszugeben.

Geschwindigkeit

Von einigen Routinen des Betriebssystems werden diese Interrupts ab-
geschaltet, wenn es darauf ankommt, ganz bestimmte Zeitintervalle
einzuhalten. Dies ist z.B. bei der Aufzelchnung von Daten auf Diskette
oder Kassette notwendig.

Der Befehl zum Abschalten der Unterbrechungen lautet im Assembler
“DI" (Disable Interrupts)., Dieger Befehl {st mit dem hexadezimalen
Wert “F3" verschlisselt., Der dezimale Wert von "F3" lautet "243".

Wenn es nun gelingt, wihrend des Ablaufes eines BASIC-Programmes die
Interrupts auszuschalten, so wird das Programm logischerweise schnel-
ler laufen. Um aus einem Maschinenprogramm wiedere¢ ins BASIC zurickzu-
kommen, bendtigt man einen weiteren Befehl: "RET". Dieser Befehl ent-
spricht in etwa dem BASIC-Befehl "RETURN". Der hexadezimale Code fir
"RET" lautet: "C9". Dezimal ergibt das "201".

Das Maschinenprogramm zum Abschalten der Interrunts lautet also nur:

POKE xxxx¥), 243
POKE xxxxx, 201

Jetzt muss nur noch festgelegt werden, an welcher Stelle das Maschinen-
programm im Speicher abgelegt werden soll. Diese Festlegung muBws in
den sogenannten "USR-Vektoren" erfolgen. Das sind beim LASER die
Speicherstellen 30862 und 30863.

1n den nachstehenden Beisplelprogrammen habe ich die Maschinenroutine
an die Adresse 7200H gestellt. Die Speicherstellen 30862 und 30863
(USR-Vektoren) midssen also auf diese Adresse zeligen. Adressen missen
etwe in umgekehrter Reihenfolge wie folgt gespeichert werden:

30862 = O0OH = OODez (niederwertiges Byte)
30863 = 72H = ti4Dez (h8herwertiges Byte).

Mit dem Aufruf x=USR (x) verzwelgt das Programm an die Stelle, die in
den Speicherzellen 30862 und 30863 benannt sind und kehrt dann in das
BASIC-Programm zurdck. Bei den beiden Beispielprogrammen wird man fest-
stellen, daB das 1. Programm ca. 51 Sek. bendtigt. Dort ist der Ma-
schinenaufruf nur als Kommentarzeile definiert, kommt also nicht zum
Tragen.

Das 2. Programm mit abgeschalteten Interrupts l3uft dagegen nur
ca. 32 Sek. Ich finde, cdas ist ein gewaltiger Unterschied, der mit sehr
geringem Aufwand erreicht wird.

Wichtig ist, daB der "USR"-Rufruf auch an den richtigen Stellen
erfolgt,. Nitzlich ist diese Routine immer dann, wenn z.B. umfangrelche
Rechenoperationen durchgefihrt werden sollen oder wenn mit "PEEKE§"

und "PORE‘S pehrere Spelcherstellen gelesen oder mit Werten versorgt

A
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werden sollen. Man muss das hin und wieder ausprobieren, um heraus-
zufinden, an welchen Stellen die Abschaltung der Unterbrechungen

am meisten bringt. Selbstverstdndlich kann der Aufruf auch an
mehreren Stellen innerhalb einer Routine erfolgen.

i. 13uft ca. 51 Sek. 2. l8uft ca. 32 Sek.

CLEAR SDud

1

IS N ) [ =

5 POKEZ2 154,243 POKEZ2135, 201 19 CLEAR Soo0 i
6 POKEIRDE2, 00 POKE3O363, 114 15 FOKEZI154, 243 FOKE22155, 201

0 REM H=lISRC) 20 POKE3O3E2 , 00 POKE3DE63, 114

0 CIMASC 193, 3,4 ) 20 X=USRCX)

@ FORI=AT0109:FORI1=0T03:FORI2= 42 DIMASC109,3,4)

04 S8 FORI=0T0199:FORI1=0T03:FORI2=
@ A< 1,11, 12 ="ARAAARARARRAR" 0704 _ ] -

@ HEXT (HEXT - HEXT 62 RS 1, 11, 12 ="AARAARAARAAAA

7Y HEXT:HEXT ' NEXT

Nun kann es natidrlich vorkommen, daB man innerhalb eines Programmes
verschiedene Maschinen-Routinen aufrufen m8chte. Das bedeutet aber
in der Praxis, daB vor dem Aufruf der "USR"-Funktion die Speicher-
stellen 30862 und 30863 immer erst wieder mit den Adresswerten
versorgt werden midssen, an denen die gewlinschte Maschinen-Routine

steht. Hlerfir gibt es eine Vereinfachung durch ein BASIC-TOOLKIT, mit

dem die gewiinschte Maschinen-Routine unmittelbar mit dem Aufruf
"CALLxxxx" zum Einsatz kommt.

In den vorliegenden Beispielen brduchte man dann statt x =USR (x)
nur aufrufen "CALL7200". (Siehe nachstehendes Beispiel).

19 CLEAR 3999

29 POKEZ9184,243:POKEZI185,291
= 39 CALL 72049

49 DIMA$(199,3,4)

¥ FORI=0TO100FORI1=0T03:FOIRIZ=

AT04

62 A%C T, 11, 12 »="RARARARRARARA"

7R NEXT:NEXT : NEXT

L e TR AE o=

Laser 219 eindebaut in Schreibmaschinentaztatur +64k Erwei.
+ eingebantes Joustick-und Light-Fen Interfice + Lazer-
Datenrecorder DR 10 + Druckerinterface + Diskettenstation
+ 19Disketten mit c3.50 Programmen u.3.Bazic ComPiler,
Toolkit, Extended Basic, Schach und viele weitere Spitzen
Prodramme fir den Laser 216.0er Preis nur 800DM.Einige
Bicher sind auch dabei.fuch Einzelkauf mdalich.

Feter Izmiier

Kraftwerkstr.z0

25329 Erlanden

Tel.93131-99 16 43
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Buchhesprechung von Uwe Schlenther

Der Veg zur Computer-Praxis
Rohwolt Verlag,DM 9.80

Dieses Buch ist vor allem flir dlejenigen gedacht,die
sich in die Materie Computer einarbeiten wollen,ohne sich
zu spezialisieren.Hler wird alles erklarts

Wie rechne ich Dez in Hex um ?

Wie rechne ich dez in Dual um 7

Was bedeuten die achﬁarzen Streifen auf Lebensmittel-
verpackungen??

Wie erstellt man ein Programm ?

Alles wird in verstindlicher Weise und in kleinen
Hippchen (Kapiteln) besprochen.Nach jedem Kapltel
folgen einige Fragen,die zur Vertiefung des gelernten
dienen sollen.Die Antwortem erhilt man,wenn man die
Fragenseite umblittert.

In gleicher Aufmachung giht es folgende Titel:

Der Weg zur Computer Software
Der Weg zur Computer Hardware
Der Weg zur Compater Orgware

Gesamturteil filr alle Biicher: sehr empfehlenswert !

Nachtrag zum 'LEIDENSWEG' von U. Schlenther

Mein Hindler hestitigte mir,daBmein X-BASIC defekt
war.Nach einigen Wochen erhielt ich eine neue Version.
Auf die LOosung meiner Probleme bin ich mittlerveile
gekommen:

SANYO beppielt simtliche Software mit Mono-Aufnahmektpfen.
D.h. eine hxkxkex3pm Hilfte der Tonbandbreite wird

voll bespielt.Versuche ich nun mit meinem Stereo-
Recorder das Programm zu laden,fehlt mir ca. ein halber
Millimeter der Tonspur (siehe Skilzzen).

Ner wirel adfpersicknet € Das follt bel wairm
Meno - wopl Stervo - teopf

Meine Losung wird LASER DR 15 heiBen.Dann diirften simt-

liche Probleme ausgeschaltet sein !!

Uwe Schlenther



Uwe Koch

Duvalstr.16
3408 Duderstadt

Betreff: Christian¥ Hoppes Artikel in der 7.INFO S.23

Cursorschrift("Certiuschvolle Schrift")

Mit diesem Thema hatte ich mich auch schdn beschiftigt.
Nur kam es mir weniger auf die Geriusche als auf

den Cursor hinter jedem Buchstaben an.

Als ich nun das Programm von Caristian Hoppe eingab,
fiel mir auf das der Fernseher auf Color,0 umschaltete.
(Ich habe einen 5/V-Fernseher und schalte wegen des
besseren Kontrastes immer auf Color,1)

Ich habe nun diesen Effekt ausgeschaltet und den
Cursor hinzugefiigt. Das ist das Ergebnis:

NN

10
12

20
25
30
40
45
47
50
55
60
70
80

M

REM 24.02.1985 By UWE KOCH

POKE 30862,80:POKE 30863,52

CLS

CLEAR 64

PRINT!" *#%# N MCURSORSCHRIFT #4004 88440484
PRINT"GEBEN SIE EINEN SATZ ODER EIN
PRINT"PAAR WORTER EIN 1"

INPUT Ag

A=LEN(AY)

FOR X=1 TO A

® D§-MID§(A§,X,1):IF D§~" " PRINTGX 4223 ;" ";D§;160T0 60
PRINTOX 4225, D§;" "

xzusn(x§

NEXT t PRINTEX $223,0 »
INPUT"NOCHMAL(J/N)" ;A8

TF A§="J",RUN ELSE PRINT"TSCHUS 1" :END

BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK

Will man bel der Ausfilhrung eines Basic-Programmes
verhindern, daB BREAK gedriickt wird, so mﬁgnnur
nach 79c4 H die Befehle INC SP , INC SP , RET
geschrieben werden. Von Uwe Schlenther habe

ich die POKEs: POKE 31173,51:POKE 31174,201:

POKE 31172351

Leider erscheint bei FOR/NEXT ein BREAK in X!

WER KANN HELFEN 7

UWE KOCH
DUVALSTR, 16
3408 DUDERSTADT 1

Duderstadt, den 03%.05.1985

Hachtrag : MafGnahme gegen Uberhitzung und Absturz |
V2 200 nach Abnahme des Oberteils
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Netzschalter

Verbindung aus Aluminiumblech
Kithlblech der 5V Stabilisierung
Leiterplatte/Platine
Abschirmblech Moyec
5V Stabilisierung

DN NN -

27.95.1935
RUDT ZIMMER
HOFENFELSSTR. 239

660 ZUEIRRIJECKEN

w0 WOLFGANG
ERST MAL YIELE GRUESSE
UMD GRHM GLEICH WIEDER ARPBELT.
YOR CA. 2 MONATEN HARE ICH MIR UAS SCHACHSPIEL YOM SAMJD
GEKAUET,UND WAR ALCH WIRKLICH YON DER SPIELSTRERKE DIESES
SPIELES BEGEISTERT NUR IMMER VENN ES SCHUIERIG WIRD STEIGT
PAS PROGRANM AUS. JETZT HABE ICH SCHON ALLES MOEGL ICHE
YERSUCHT UM DEM EIN EMDE ZU MACHEN ARER WIE DU SIEHST OHME
POSITIVEM ERGEBNIS. JETZT DIE
BITTE,DA ICH GERME SPIELE UND DIES EIN GUTES PROGRAMM IST
UND EIN WIRKLICH GUTER GEGNER. WER KAMN MIR HELFEN.
WER HAT DIE GLEICHEN PROBLEME. ICH BIN FUER JEDEM TIP DAMKEAR.
ALSO DAMK YORAUS 11111

25



M1 THBRSCHALTUNG
STEFFEN SIEBERT
RINGSTR. 30

HALLO WOLFGANG, 2973 EMDEN

HIER KOMMT HUN DIE ANGEKUNDIGTE BRUANLEITUNG FUR EINE MITHOR-
SCHALTUNG.

HALLO LEUTE,

DIES 18T MEINE AMTWORT 2U DER MITHORSCHALTUNG IN DER 7. INFO
SEITE 16. ICH FINDE DIE SCHALTUNG VIEL 2U AUFWENDIG, ZUMAL
MAN FUR MEINEN VORSCHLAG NUR EINEN GEWOHNLICHEN OHRHSHRER
BRAUCHT. DIESER WIRD PARALLEL ZUM EAR-AUSGANG ANGELOTET UND
VERURSACHT DAHER AUCH KEINE VERLUSTE. MAN KANN NATURLICH NUR
BEIM LADEN MITHSREM, NICHT RABER BEIM BAVEN.

1AM BRAUCHT FOR DIESE SCHALTUNG NUR EINEN EINFACHEN OHRHORER.
EINEN LOTKOLBEN UND EVENTUELL EINEN KLEINEN 8CHALTER.

WENN MAH SEINEN REKORDER AUFSCHRAUBT, SIEHT MAN, DRP DIE EAR-
BUCHSE DREI ANSCHLUSSE HAT. MAN SCHNEIDET NUN DEN STECKER YOM
DHRHAMRER AB UND ISOLIERT DIE BEIDEN LITZEN RB UND VERZINNT
S1E.

HUN MUB MAN EINE KABSETTE EINLEGEN UND BEI ANGESCHLOSSENEM
COMPUTERKABEL DIE KASSETTE STARTEN. NUN KANH MAN AUSPROBIEREN,
AN WELCHE BEIDEN ANSCHLUSSE DER BUCHSE DER OHRHORER ANGESCHLOS8-
SEN WERDEN MUB. DORT DIE BEIDEN LITZEN DANN ANLOTEN.

DANN KANN MAN EIMEN LADEVERSUCH MACHEN UND WENN ALLES OK 18T,
KANN MAM DEN REKORDER WIEDER ZUSCHRAUBEN.

WEM DRS EWMIGE GEPIEPS8E RUF DIE NERVEN GEHMT, KANN EINE LEITUNG

DES OHRHOHRERS AUFTRENNEN UND EINEN SCHALTER DAZWISCHENLSTEN.

So sisht es vor Fertigstellung der
TIFO-KISTE bei mir aus Il

96

Hallo Wolf2ana,

Im Letzten Info habe ich bezchrieben wie man durch das Stellen
der Bazic-Zeifer 2inze SPeicherbereciche anf Kiazzette zichen
kann. Hier bezchteibe ich aun wie wan sich vom EXTEHUED-BASIC
leicht gine S ichaerbes itk ol ie machen kann.
Uapei mochite ich hier aber nicht anf jede Kleinigkeit eindshen
Mein Beispiel izt HUR fir die GroBe-Kaszekten-“Yerzion Qedacht!

Znerzt wuB wan daz EXT.-BASIC einlezen.
How im Direktmodys:

HEW
POKE20334, 166 PUKEZH5S
FOKE3O363, 242 FOKE3ZDAT7

]
9

at, muB man

Hachdem man nin eine neve Kaz t h
z in Frogramnlader davor

dieze etwazs wvorzPulen, d3 =
aezetzt werden muB,

Qas EATEHUED-BASIC kanm man nun wie ein geuébmlichez BASIC-
Proavamm durch 2 CSAHYE"EATEMUED-BASIC" ¢ abzPeichern.

e der SPeichervor9and beendel izk,zchaltet man den Comfuber
kurz auz, Beim einzchalten werden die BASIC-ZEIGER wieder aeu
Aeaetzt. wod man kann den EAT.-LADER eintirpen. i
Hun zpeichert wan digzen LADER noch an den anfand der Kazzebitp
und zchon hat man eine Sicherheitzkopie, ’

Daz EXTEHDED-BASIC kaan man aun mit CRUN einlezen. Hach dem
Lgdevor?ang erzcheint nn nicht wie dblich daz FROMT am oberen
Bltdgfhxrmrand; min kann aber sofort mit EXTENDEC-BASIC
arbeiten,

Henn Je@and der die Dizketten-Yerzicon hat die Lage im SPeicher

zucht wire es kein Problem meinen Saver uynd Lader umznzchrei-
en.

Henn zich Jemand die Mihe macht und die Lade heranzzuchkt, wire
ich Am dackdar wenn er zie mir mitteilen kionnte,

Yiele QﬁBe 3n 3lle USER wnd 23anz bezonders an Dich souie an
alle die beim Zusammenztellen der IHFOS mithelfen.

Bis Bald 91,6(1’/%80/\/6)1/&0/{&7",

P.3. Der Befeﬁl CEHG’ mus wie Uwe Schlzanther richtia bemerkt
hat tatsdchlich als *CSGH’ ein9edeben werden.

1g -’ PROGEAMMLAVER FUER
&9 7 EXTEHDED-BRSIC
1

49 'STARTADRESSE STELLEN
199 POKE 30284,249

119 POKE 3933%5,136

120 "EHDADRESSE STELLEN
139 POKE 30363,242

142 POKE 393790,136

159 CLORD“EXTEHDED-BASIC®

i



Info 8,Seite 6:

Nachdem ich die 8ache mit dem schnellerverdenden Cursor
gelesen hatte,dachte ich noch an einen einfachen System-
absturz infolge Uverhitzung.

Doch vor einiger Zeit passierte mit dasselhe.Der Sache
muBte ich natiirlich genauer auf den Grund gehen.

Dazu ist zunichst zu sagen,daB ich meinen VZ 200 einige
Zeit vorher mit der 31oer-Tastatur umgeriistet hatte und
eine LASER-64K-Erwelterung benutze.

Doch nun zur Sache: Mir fiel auf,daB diese Abstilrzer immer
dann erfolgten,venn die Erveiterung in irgandeiner Weise
bevegt wurde.Ich nahm mir also die 64K-Erweiterung vor und
schaute mir auch den Steckschacht an.Das Ergebniss:

Der Steckschacht war ca. 0,5 cm breiter als der Stecker
der Erwelterung.Dem war mit etwas Pappe und Tesafilm abge-
holfen.Das Ergebniss war verbliiffend: KEIN ABSTURZER MEHR 1"

Noch eine Frage zur Spelchererveiterungs
Jiirgen Conradi teilte mir bel einem Telefongesprich mit,
daB man bei der VZ2oo-Erwelterung 2 Pins umldten miisse,um
sie mit dem LASER 2?10 verwenden zu kdnnen.
Ich benutze aber schon seit einem halben Jahr,umgekehrt,
eine LASER-Erveiterung am VZ2oo - ohne Probleme !
Also: warum muB man bel der Kombination VZ-Erweiterung +
LASER 2 Pins umldten und bei der umgekehrten Kombination
nicht ??

Uve Schlenther
Nun aber noch eine Frage: Ist es moglich,den Interrupt
beim LASER/VZ auszuschalten und so einen schnelleren P |
Programmablauf (z.B. langwlierige Rechnungen) zu 7“ ‘

erreichen ?7
Uwe Schlenther

HAUSHAL TSBUCHF UERUNG 5 q 0 / Z l

JANUAR FEBRUAR
HAHRUNG 505.31 NAHRUNG 426
KLEIDUNG 73 KLEIDUNG 19
AUTO 247.93 AUTO 199
HOBBY 184.5 HOBBY 47.45
WOHNUNG 0 WOHNUNG 0
COMPUTER 1€0.83 COMPUTER 111.3
FREIZEIT 15 FREIZEIT 239.8
SONDERAUSG, 99.6 SONDERAUSG. 10.9
2 8 GESCHENKE 43 GESCHENKE (7}
P{RITIARYU BN 1211.21 D ot i HEU D 10826.63

Gerhard Doppert 8711 Obernbreit, 3. 7.85
MglNr.: 78 Raiffeisenstr. 1

Wolfgang Maschke
Waltersdorfer Chaussee 99
1000 Berlin 47

Hallo Wolfgang |

Die langweilige BASIC-Zeit 18t nun wohl auch fiir "Sanyos Kleine"
vorbel. Nach Steffen Sieberts Bericht {iber den BASIC-Campiler
LASCOM hier nun meine ersten Eindrilcke von VZ-FORTH (EMDV

GmbH, 60,~ ) :

FORTH ist elne recht eigenwillige Hochsprache mit hoher Lauf-~-
geschwindigkeit und umfangreichen Gestaltungsmiglichkeiten

filr den Benutzer. Die Kehrseite davon sind Beschridnkung auf
ganze Zahlen, gewthnungsbediirftige Umgekehrte Polnische
Notation ( 2 3 + statt 2 + 3 ) und eine gewisse Neigung zum
Aussteigen. Vorsicht i1st also bei der tingabe geboten, zumal
FORTH recht maschinennah ablduft, die BREAK-Taste blockiert ist
und so ziemlich alles ohne ERROR akzeptiert wird,

Doch vor das Programmieren haben die Autoren das Laden gesetzt.
Und hier funktionierte wieder einmal CLOAD nicht. Dank des nicht
allzu boswilligen Kopierschutzes gelang es mit meinem Spezial-
ladeprogramm fir Fremdsoftware und dem Monitor FORTH zu laden
und einige leserlichere Kopien herzustellen.

Nach fast 100 sekUndigem Laden meldete sich dann das ca 7,2 kBytes
lange Programm, Fir eigene Aktivitdten bleiben jetzt noch knapp
9,7 kBytes, Das diirfte erst mal ausreichen.

Uber die Speicherbelegung steht in dem sonst gut gemachten
Begleitheftchen (kaum Fehler!) leider kein Wort. Das gilt

auch filr einige durchaus niltzliche Befehle. Die Lektiire um-
fangreicherer FORTH-Bicher und das genaue Durchlesen des VLIST
sind also ratsam.

VZ-FORTH ist ein komplettes F.I.G.-FORTH. Es enthidlt alle
Ublichen FORTH-Worte, es werden aber auch einige ROM-Routinen
benutzt, vor allem bel Graphik, Sound und Kassette.

Ich kann VZ-FORTH jedem empfehlen, der schnelle Programme
schreiben oder einfach nur diese doch ziemlich einzigartige
Sprgche erlernen will. Ein biBchen Gedult gehdért freilich
schon dazu.

Hier noch einige Tips fiir Einsteliger:

-Wann immer moglich, sollte im Editormodus gearbeitet werden,
Nur s8o ist normales Verbessern von Eingaben miéglich. AuBerdem
kann nur der Inhalt des Editor/Massenspeicher - Puffers ge-
saved werden,

-Der Inhalt des Puffers kann auch mit dem Befehl BSAVE (n ---)
abgespeichert und mit BLOAD (n ---) geladen werden. Im Gegen-
satz zu LOAD wird der Inhalt bel BLOAD nicht gleich ausgefiihrt.
BSAVE und BLOAD kiénnen also zur Speicherung von Daten genutzt
werden,

-Mit INTBUF wird der Inhalt des Puffers ohne Editoraufruf inter-
pretiert.

-Bei allen Befehlen, die ROM-Routinen verwenden, ist besondere
Vorsicht geboten: bei der FParameteriibergabe gibt es keine Ab-
sicherung durch FUNCTION CODE ERROR, falsche Parameter konnen
zum Absturz fithren. Dies gilt vor allem fir SET.
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Bel solchen Befehlen kommt man mit BREAK zwar nach BASIC, nicht

aber zuriick zu FORTH.

—-Der FORTH-Cursor blinkt manchmal ganz eifrig, auch.wenn gerade
compiliert wird und gar keine Eingabe moglich ist.

-Eine Ruckkehr zu BASIC sollte durch Ausschalten oder O CALL
geschehen, sonst kommt es spdter irgend wann zum Absturz.

-Da es in FORTH keine REALsS gibt, erfordern manche Berechnungen
~ auch bei Graphiken - einen Kleinen Trick:

Das Wort 4/ multiplizlert zunidchst zwei einfach genaue Zahlen
m%t einer doppelt genauen Zahl als Ergebnis, Diese wird durch
eine dritte einfach genaue Zahl geteilt,
Soll etwa 100#PI berechnet werden, so ergibt sich mit der
Ndherung PI x22/7 :

100 22 7 ¥/ 314 OK
10, 000se wird so berechnet ( ea28667/10546 ) :

10000 »a667 10546 ¥/ 27182 OK

Das zweite Bespiel konnte natidrlich nur mit 16 bit Zahlen nicht

mehr berechnet werden,

“Fir Kreise reicht es allerdings noch nicht, Hier fehlt die
Funktion SIN. Doch auch da hilft ein mathematischer Trick:
Durch eine Differentiation erhdlt man folgende Kreisformel:

Xy=Xg~Y¢d und y =y, +x.d
d ist ein kleiner Winkelschritt im BogenmaB.
Ein BASIC-Programm wilrde so aussehen:
10 x=0:y=r:d=2%#3.1416/200
20 for 1=0 to6.3step d
30 x=x-y¥d : y=y+x¥d : set(64+x,32+y)
40 next i
Dabeil ist r der Radius.

Dieses Programm kommt allein mit Addition und Multiplikation
aus, Beil ggeigneter Umsetzung der FOR-Schleife und des kleinen
Wertes d konnen so auch in FORTH Kreise gezeichnet werden.

Hier die Wortdefinitiong

( KREIS )

¢ CIRCLE O 2800 ( RADIUS 28)

200 0 DO
DUP ROT SWAP 355 11300 %/ -
DUP ROT SWAP 355 11300 ¥/ +
OVER 70 / 60 + ( Entzerrung )
OVER 100 / 30 +
SET

LOOP DROP DROP ;

1 MODE CIRCLE O 9 SOUND

Mein LASER 1ldBt griiBen

bprharol brret

30

me-soft¢

Bermnd Kohlthaas

Durchicuichiung

Der VZ-200 offenbart Geheimnisse

Wenn man den ROM-Inhalt des VZ-200 genauer unter die Lupe
nimmt, gewinnt man schnell den Eindruck, daB es sich hier um
eine abgespeckte Version des TRS-80M1-Betriebssystems han-
delt. Aber nicht konsequent: Man kann Befehle benutzen, die es

laut Handbuch Giberhaupt nicht gibt.

Tabelle: Gegentiberstellung der Tokens von TRS-30 und VZ.-200

Die Romtinen fiir eine ganze Reihe von
‘TRS-80-Defehlen sind offenbar noch
vorhanden, sie wurden nur in der
ASCli-Belehlstabella freigelassen. Fiir
den interessierten Anwendor ergibt sich
hier die Miglichkeit, die unterschlage-
nen Befehle wieder zuginglich zu ma-
chen — wenn es gelingt, das Ganze mit
den Ergifzungen in ein EPROM zu iiber-
tragen.

Die Tabelle zelgt einen Vergleich der
Tokens zwischen TRS-80 und VZ.-200.

Die Tokens werden vertauscht

Aber auch obne Anderungen im ROM
Jassen sich verschiedene Befeble anwen-
den: Man tauscht einfach im Prograinm

Coda TRS-80 V7 n0g Code TRS-80 VZ.-200 Code TRS-80 VZz-200
(dez) (dez.} (dez.}

128 END END 189 NAME 210 AnND AND
129 FOR FOR 170 KILL m OR OR
130 RESET RESET 171 LSET 212 > ~
131 SET SET 172 RSET 213 = =
192 clS cLS 173 SAVE 214 < <
133 CMD 174 SYSTEM SYSTEM 215 SGN SGN
134 RANDOM RANDOM 175 LPRINT LPRINT 218 INT INT
135 NEXT NEXT 178 DEF 217 ADS ABS
136 DATA DATA 177 POKE POKE 218 FRE FRE
137 INPUT INPUT 178 PRINT PRINT 219 INP INP
130 DIM DIM 179 CONT CONT 220 POS POS
139 READ READ 180 LIST LIST 221 SQR SQR
140 LET LET 101 LLIST LLIST 222 RND RND
141 GOTO cOTO 102 DELETE OELETY 223 LOG LOG
142 RUN RUN 103 AUTO AUTO 224 EXP EXP
143 IF IF 184 CLEAR CLEAR 225 oS cos
144 RESTORE RESTORE 105 CLOAD CLOAD 220 SIN SIN
145 GCOSUR GOosSup 100 CSAVE CSAVE 227 TAN TAN
148 RETURN RETURN 187 NEW NEW 228 ATN ATN
147 REM REM 108 TAB TAB 229 PEEK PEEK
118 sror sToP 1a9 TO 10 230 vt

119 ELSE ELSE 190 N m CVs

150 TRON cory 191 USING USING 232 cvD

151 TROFF COLOR 192 VARPTR VARFTR 233 FOF

152 DEFSTR VERIFY 193 USR USR 234 1LOC

153 DEFINT DEFINT 194 ERL ERL 235 LOF

154 DEFSNG DEFSNG 195 ERR EFE 236 MKIS

155 DEFDBL DEEORL 196 STRINGS AU 237 MKS$

158 LINE CRUN 197 INSTR 238 MKDS

157 EOIT MODE 198 POINT PGINT 239 CINT (S AL
158 ERROR SOUND 199 TIMES 240 CSNG CSNG
159 RESUME RESUNE 200 MEM EM 241 CoBL CLeg
160 out our 201 INKEYS INKEYS 242 FIX FIX
161 ON ov 202 THEN THEN 243 LEN LEN
162 OPEN 203 NOT NOT 244 STRS STRS
163 FIELD 204 STEP STEP 245 VAL VAL
164 CET 205 + + 240 ASC ASC
165 PUT 208 - - 247 CHRS CHRS
166 CLOSE 207 . . 248 LEFT$ LEFTS
107 LOAD 208 [} / 249 RIGITS RIGHTS
168 MERGE 209 | t 250 MIDS MIDS

88
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10 z1=108:2v=65 :zw=153
28 gosuh 20080

110 b=18/3:print b
120 end

2000 za=31455

2002 z2f=2:g90sub 2028

2008 for zf=4 to 78

2810 zu=pevhcateis

2012 if zu=8 then 2016
20813 if zuQOzv then next
2014 poke zatzf,zw:return

2922 24=h#256¢1

100 a birem wird zu 180 defint b

2084 if zd=zl then 2868 else zf=0:90sub 2020 :za=xd:goto 2002
2006 print”zetle nicht gefunden”:stop

2016 print"wert nicht gefunden®:stop Das elgentliche Programm
2020 l=peek (zatzf) h=peek (zatzf+}1) besteht nur aus den Zeollen

2024 if zd=0 then 2006 else return

Ein Belsplel lilﬂlr. wie eln
Token ausgetauscht wird.

100...120

die Tokens gegeneinander aus. Folgende
Routinen wurden gotestet und konnen
somit als verwendbar angesehen
werden:

DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, ON ER-
ROR, RESUME, ON...GOTO/GOSUB,
DELETE, AUTO, VARPTR, FRE, MEM,
POS, RANDONM, €91, ¥RR. STRINGS
und FIX.

Ein Belspiel hierzu ist im Bild darge-
stellt. Das Unterprogramm ab Zeile 2000
sucht das alte Token bzw. Zeichen im

Was auch nicht tm Handbuch steht

Fiir die Benutzung des Trace-Komman-
dos gibt es eine einfache Moglichkeit:
POKE 31003,1 fiir TRON und POKE
31003,0 fiir TROFF. Der USR-Befehl ist
im Handbuch ungeniigend erklirt, da
die USR-Zeigeradresse nicht erwihnt
wird. Die USR-Zeiger 30862 und 30863
1dez.) wussun namlich voriver mu Low-
und High-Byte der Startadresse des Ma-
schinenprogramms geladen werden,
dann erfolgt der Aufruf mit A=USR(X),
wobel X eine Dummy-Variable ist. Da«

RAM und setzt das neue Token ein. Maschinenprogramm m*:8 siscurnch mit
RET {462. 201) abgeschlossen werden.
Hierzu miissen folgende Parameter itber- | Befindet sich das Programm am oberen
geben werden: die Zeilennur.iern ZL, Ende des RAMs, so ist die Obergrenze
das auszutauschende Zeichen ZV (hier herunterzusetzen (30897 und 30898).
ein A) sowie das einzusetzende Token Danach ist unbedingt die Anweisung
CLEAR n zu geben.

D3z hier 9ezeidte Prodvama erlavkbt einem einen einfachen avs-
tausch dzr Tokens. Leider izt auch dieze Tabelle, ebenso wie
die im Sustem-Handbuch, vavollztdndi9. Ich habe sig so weit
mir moedlich, mit der Lage im Rom, ergdnzt,

Wiz man hier nun zehen kann, hat das Extended-Basic nur wenid
wirklich neve Befenle. Der 9roezzte Yorteil beim Token-Tausch
izt der, diazs die =0 Aczschricbenen Prodramme alle auch ohne
das zusgdtzlich laden dez Extended-Basic laufen.

Das obi192 Frodramm kaan man vor dem €igentlichen Prosvammieran
einlezen und zgin e19engs Frogramm daranhidnden., Hachdem man
die Tokens 3uz3etavzcht hat logscht man diezss Programm ein-
fach, Ein weiterer Vorteil li1e3t darin, dasz das Prodramm beim
lizten nicht mehr wollztdndio ausscdcben wird, also ein
bedingter Listzochutz,

Hber Yoraicht, bevor man cdie Token auztauscht muss man das
Proaramm n3ch lodizschen Fehlern in den betreffendsn Zeilen
unterszuchen, da zie niach dem Tausch nicht mehr berichtioat
uwerdan koennen oder nurgwenn winn zuvor die Tokentausch rueck-
340319 macht, wis wit dem 9ezeidten Prodramm natuerlich auch
moe9lich ist.

Yiele Gruesze

29 94;&0&»?: Baveb ba~oti—

llier noch etwas fiir die Maschienensprache-Freaks:
Wile ich in dem gekauften Programm "Planet Patrol" rumstéberte,stien ich
auf folgende Routine (Unterprogramm):

LD  HL,6800 (alle Zahlen hexadezimal)
7 BIT 7,(HL)

JR 72,51 (elne Zeile nach oben)
$2 pIT 7,(HL)

JR  NZ,50 (eine Zeile nach oben)

RET
Dazu muB gesagt werden,dan mit DI der Interrupt abgeschaltet wurde (am
Anfang des Programms) .
Nach einigem tiberlegen und ausprobieren fand ich heraus,was diese Routine
macht: Sie wartet,bis eln Synchronsignal vom Videoprozessor kommt (dieses
Signal gibt auch den Impuls flir den (hier nicht vorhandenen) Interrupt.

Das kann man mit diesem Wissen machen :
Vor jeder Ausgabe,die auf den Bildschirmspeicher zugreift,macht man einen
Aufruf des oben genannten Unterprogramms (Interrupt durch DI ausschalten
nicht vergessen).Dadurch kann man vermeiden,daB man bei Bildschirmein- oder
ausgaben den Interrupt benutzen muB,wenn man keine Streifen auf dem Bild-
schirm haben will.
Hier ein Belispiel:
SCHL LD  HL,7000H

LD (HL),OFFH

JR  SCHL
Wenn man dleses Programm abtippen und starten wiirde,wiirde der Bildschirm
mit Streifen iibersdt sein.,
SCHL LD  HL,6800H

51 BIT 7,(HL)
JR 7,51

52 BIT 7,(HL)
JR NZ,S82

LD  HL, 70004

LD  (HL),OFFH

JR  SCHL
(bel beiden Programmen den Interrupt ausschalten)
Dieses Programm lduft zwar langsamer ab,aber es hat den Vorteil,daB es
kelne Streifen gibt.

Mar kve Peivev
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Sehr sehr pecinlich - oder aus gegebenem anlaB wie es so schén
heiBt 1!

Ein @lubmitglied bestellt Programme und legt auch eine Kassebte
mit Programmen bei. Aulderdem bestelltb er ein inzwischen vergrif-
fenes Buch.

Im Brief steht, d:8 sich in ihm 50.-DM befinden.Aber trotz inten-
siver Aibsuche- kein Geld dabei.

Brief mit Zollstempeln verschiedenster Airt versehen und von der
Post mit zusdtzlichem Tesafilm verklebt, Man konnte nicht fest-
stellen, ob der Brief getffnet wurde.( Sendung aus der Schweiz)

automatisch stellen sich bei jedem und mir als Kripo-Beamten
besonders, folgende Gedanken ein .

1.) ibsender hat vergessen, dall Geld einzulegen ( ist mir auch
schon passiert)

2.) Geld wurde von Post oder Zoll geklaut- méglich, aber nicht
warscheinlich-

3.) .ibsender hat absichtlich das Geld nicht eingelegt und will mal
sehen, was nun passiert |

4,) :bsender denkt, dafl Empfinger Geld der Sendung entnommen und
nur vorgibt es sein kein Geld im Brief gewesen |

Ein schliissiger Beweis kann in allen Fdllen kaum erbracht werdsne
fian steht also machtlos da, zumal der Versand von Bargeld im
Brief nicht statthaft ist,

Ich mchte nun festhalten, dali es in der ganzen Zeit das 2. mal
ist, daB Bargeld aus einem Brief,auf welche Art auch immer,
verschwundan ist,

Eine Verantworbtuns kann ich aus begreiflichen Griinden nicht tragen.

Jeder desr Bargeld schickt ist selber fiir einen evtl. Verlust
verantuvortlich.

Bitts nutzt also in Zukunft die Hglichkeit der bargeldlosen
iberweisunsg auf mein Postgirokonto Berlin West, %6460-107-
BLZ 100 1¢O 10, dann kann nichts schief gchen,

such die vbersenduns eines Verrechnunis - oder Buroschecks ist
CKe

Yollen wir hoffen, daBl solche peinlichen Dinge nicht &fter
vorkommen -

Tachiiss LOQ\/D

Einige Tage spiter :

Hun h2t sich doch noch alles aufgeklirt | Der 1. Gedanke traf
zu, der Absenlder h.tte vergessen die 50.-DM einzulegen und
schickte sie in einem neuen Brief nach, der auch unversehrt
mit Inh«lt einging,

KR

SCROLLS IN ALLE RICHTUNGEN

Da bereits schon &hnliche Pro
auf eine ausfiibrliche Beschre

v. Wolfgang Wesemann

gramme verdffentlicht wurden, wird
ibung verzichtet. Die Programme

8ind beliebig im Speicher verschiebbar und gollten durch

POKE 30845,195 gestartet werden. Die
miissen dann die Startadresse enthalten

UP-SCROLL
Dezimal

33 32 112
17 0 112
1 224 1
237 176

6 32

54 32

35

16 251

33 125 120
54 201

201
RIGHT-SCROLL
Dezimal

33 254 113
17 255 113
62 16

1 31 0
237 184

35

54 32

43

03

27

61

32 242

33 125 120
54 201

201

280-Mnémonics

Start-

Space-

End-

280
Start-

Loop-

End-

LD HL,7020h
LD DE,7000h
LD BC,010Eh
LDIR

LD B,20h

LD(HL) ,20h
INC HI,

DJINZ,-3 (Space)

LD IL,787Dh
LD(HL) ,C9h
RET

-Mnemonics

LD HL,71FEh
LD DE,71FFh
LD A,10n

LD BC,1Fh
LDDR

INC HL
LD(HL) ,20
DEC HL
DEC HL
DEC DE
DEC A

JR NZ,-12 €Loop)

LD HL,787h
LD(HL} ,CoR
RET

Adressen 30846 und 30817

Kommentar

ylade 1L mit 287044
ylade DE mit 286724
ylade BC mit 480d
sBlocktransfer
ylade B mit 32d

.
A
.
1

;]letzte Zeile mit
Leerzeighen fiillen

;Jade HL mit 30845
yAdr.30845 mit 201 laden
sEnde

Kommentar

ylade HL mit 29182
ylade DE mit 29183
sA mit Zeilenzahl laden

;lade BC mit 31
sBlocktransfer
yHL = HL + 1
ySpace am linken Bildrand
yHL = HL - 1
on " " "
’
yDE = DE -1
A = A - 1
3 springe nach'Loop', falls
A+O
(siehe oben)

wo we we



Liebe Clubmitglieder !
Leider hat sich in einem englischen ASSEMBLER-Puch

LEFT-SCROLL v. Wolfgang Wedemann

Dezimal 280-Hnemonics Koxmantar ein Fehler eingeschlichen ! Vielleicht haht Ihr'se
2; 3 qu Start- %g gg 38833 :iﬂg: gg :ig ggggg gemerkt: In Info 9 Seite 30 hahe ich einen Rotationshefehl
62 16 LD A,ﬂOh iA mit Zeilenzahl laden benutzt statt dem Befehl LD A,R.
1 31 0 Loop- LD BC,1Fh ;lade BC mit 31 Es ist aber wecentlich einfacher,den Befehl mit dem Token
4 ’
237 176 LDIR iBlocktransfer 134d zu benutzen!
43 DEC HL 3 HL = HL - 1
oM 32 LD(HL) ,20h iSpace am rechten Bildrand Ich hoffe ihr nehmt mir den Fehler nicht iibel !!
22 ING HL ; HL = HL + 1
35 ING HL i Nun aber zu G. Ddppert:(Info 9,5.5) Ich muB Gerhard
19 INC DE 3y DE = DE + 1
61 DEC A s A ="A -1 entschieden vidersprechen:
32 a42 JR NZ, -12 (Loop) ; gp{ingi nagh Loop PRINTCSNG (8.55) ergibt Ausgabe g
alls + -
33 125 120 End- LD HH5787Dh 3 (siehe oben) PRINTCSGN (§-55) ergibt Ausgahe 8.55 1!
01 LD(HL) ,C9h
281 ¢ RE% "9 Uwe Schlenther

Viel SpaB beim Ausprobiéren

'U&.f%a’? /. Liebe Clubmitglieder !

In der letzten Erginzung der Club-Softwareliste waren einige
Spelicherplatzangaben nicht richtig.Hier Berichtigte

wertes

292/SCHL Schwimmen ca.

295/SCHL Seeschlacht ca.

ADRESSENFPROGRAMM=~~AUSHAHLMENUE
GESAMTUEBERSICHT 44y uvues.===220
EINGABE DER FDRESSEN.,..,-—->21
KONTROLLAUSGABE . 4 4 a4 v 0 v 20 ==<)22
AENDERN/LOESCHEN. « v v v v u—==>23
ERGAENZEN. v v venvavnonens=—=>24
NAMEN SUCHEM. o v au s vesso===25
Z.B.Y. SUCHEN...seennnese===>26 OGRAMM~~~~AUSHAHLMENUE
TELLNR.SUCHEN. v 00 asannaas===227 TELEFONPROGRA AUSHAHL ME

GESAMTLISTE DRUCKEN. ... .. --->28 = GESAMTUEBERSICHT 44 v v vs .o —==>50
NAMEM DRUCKEN. 44 v s anaes===229 %; EINGABE DER TEL.MR. .. os0.-==51

s

10000 Bytes
21000 Bytes

Die Angrben sind jewelils incl. Variablen und ohne

Exbaslc |
Uwe Schlenther

Suche,Suche ¢ ! 1 |

Suche Zeitschrift " Computronic" Ausgabe 9/10 1984 .
Desweiteren suche ich Progrdamme filr dén LASER 2001.
Bitte schreibt mir,oder ruft mich an!!!

Bernd-Uwe SplettstoBer
Leuckartstr.21
237

SURTIEREN. . ..uvvusnaiaasa==~>30 BERICHTIGEN/LOESCHEN. .. ., ~~=)>52
FROGEAMMENDE . « o v 0 v vess. oo ===>31 ERGREMZEN. s esvovsnnnnneao===>53
/L KOMTROLLAUSGABE. s s v vy, .. ———>34

Gﬂ NAMEN SUCHEM. ¢uvevennasee=—=>55
TEXTPROGRANM====~=~~~ AUSHAHLMENUE VORNAMEN SUCHEN. s vuavays.===>36

- e MR SUCAEN e @ e as s
GESﬁﬁJUEBERS{GHT......gjz——~>48 GESAMTEISTE DRUCKENa o « oo —==>58

3330 Helmetedt
Tel. 05551/9007 ab 18 Uhr

%
P | HENDERN/LOESCHEN e s v e os s e===>42 SORTIEREN. 1 vt evvonnnnesse—==>50 k‘o{
ERGRENZEN. . 0evcvassasnssa—==243 PROGRAMMENDE . ¢ s e s v s usas===>61 1 orry

KONTROLLAUSGABE + v 4 4 v 440 o 0 ===>44 . Led i, .0

EINGABE DES TEXTES.......===>41 :‘NRMEN DRUCKEN. 4 v vaurass,===>59

TEXT IN GROSSSCHRIFT.....-==)45
TEXT IN KLEINSCHRIFT...,.,-==>46
ABSENDER DRUCKEN. ¢ 4044400 ===247
ANSCHRIFT DRUCKEN: 44 a4 au==~248
BEZUG/BETREFF /AMREDE. ., o . =~=>49
BRIEFKOPFPROGRANM: 40 4 0 0 o » ~==>%0
FPROGRAMMEMDE. v s sasnuesees—==251

37 kL o i




H3AVE [ST NUR EINE ERWEITERUNG DES MASCHIMNEM- LADE FROGRAMIMS DAS IM IMFO MHR.S VO
RGESTELLT WURDE.

ICHABE DAS BASIC PROGRAMM ALLEPDIMGS ETWAS ERVEITERT,

HOFFE DAS HUN NIEMAHD MEHR PROBLEME MIT DEM ABSPED -

CHERM VON SOLCHEN FROGRAIMMEN HAT,

CAS PROGRAMM WIKD MIT RUM GESTARTET UND FRAGT NACH END UMD ANFANGSADRESSE LES SF
EICHERBEREICHS DER

AUF KASSETTE ABGESPEICHERT WERDEM SOLL.

DIE ADRESSEN MUSSEN ALS DEZIMALZAHLEN EINGEGEBEN WERDEM, WILL MAM Z.B. EIM PROGR
AN SAYEN, DAS IM BEREICH

YON 72350H BIS 7223H STEHT, MUS5 MAN DIE HEAX-ADRESSEN FOLGEMDERMASSEM UMRECHMEN
EHOADEESSE 7323H

CCTHLI6+3 501642041649

DAS ERGIBT DANN DEZIMAL 29481

STARTADRESSE 7256H
CC7Ele+2 24164501640
CAS ERGIBT DRAHN DEZIMAL 29264

CAS PROGRAMM FEAGT OAHN MACH DEM HAMEN, DER BIS ZU 14 ZEICHEH LAMG SEIM KAMH UMD
FOKED IHH IN DEH BEREICH
ZWISCHEN 7201H BIS 7TZOEH .

HHSCHLIESSEND WIRD MHOCH GEFRAGT OB DAS PROGRAMM AB DER EIMGEGEBEMEM STARTAURESSE
LAUFFAREHIG IST.

EIN MASCHINENPROGRAMM CIRIMAERPROGRAIM) WIRD MIT CLOAD GELADEM UMD GLEICH GESTART
ET. ES IST DANH KAUM

HOCH 2 STOPPEN UND ZERSTOERT EYTL. ALLE ANCEREM DATEN IM RAM. UM CAS ZU YERMEI
CEM MIRGC BEI EINGAEBE YOH H EIN 6 BYTE LAHGER VORSPANN VOR DAS PROGRAMM
LESCHRIEBEN DER DEN PROGRAMMSTART UMTERBIMDET UND IN DIE BASIC-HAUPTSCHLEIFE AB
1A12H FUEHRT,

ALLEN HP. FEERKS KANM ICH DAS FOM LISTING FUER LASER UMD YZ 200 MUR HEISS EMPFEH
LEN !

VIEL SFASS

MASCHIMEMPROGRAMME LASSEM SICH YOH EAND-DISKEYTE EIMLESEM, MIT EIHEM BASIC PROGR
HIMM AUS DATAZEILEM EIH -

FOKEN, ODER AUCH MIT EIHEM MOMITOR EIHGEEEN.

HIER HUH EIN BRSIC MOMITOR, DER GGF.HOCH EIMIGE VEREESSERUMGEN VERTRAGEM KAMH. M
I JEDEHFRLLS HAT ER 2U

AHFANG GUTE DIEHSTE ERWIESEH

HACH DEM START ERSCHEIMT EIN STREMDIGES MEMUE.

ALLE AURESSEH UMD SPEICHER INHALTE WERDEN HEXACEZIMALEIM UHD AUSGEGEREM, MIT “A®
KAHN EIHE HEUE ADRESZE EIMGEGEBEM WERCGEM

MIT “M"EOEHHEN UIE SPEICHERINHALTE VERAEMDERT WERLEM

FALSCH-EINGHEEN SOLLTEN IMMER INS HAUPTMEMUE ZURLECKFUEHFEN

PLT “IGEHIFD DIE HAECHSTE POSITION ANGEWAEHLT . BZM. WERDEN DIE

HHECHSTEM 8 BYTE ANGEZEIGY

I BEREICH YON 7099H - 78FFH LI1EGT DER BILOSCHIPMSPE ICHER.,

ﬂﬂgpgﬁ UND ENDE DES BASIC PROGRAMMS STEHEM IM DEM RAURESSEM 73A4H/72ASH UHD TOF9H
/7eF .

g&& LOCH MAL IM DIE ADRESSE 7HECH EINE ZAHL > 7FH EIN UMD LA5S DANM ZEILE 1 LIST

OUDER GIB DOCH EINFACH MAL EINS DER IN DEM INFOS BESCHFRIEBEHEN MASCHIMEM
PROGPAMME EIN !

39

19 FEM M-LACEPROGRANM

20 FEM FROGFAMIMAME=7Z99¢ HEX, )=29134¢ UEZ »

29 FEM FROG.ANF, =7210(H =29200(D > ENDE = 7237CHI=292390[)

43 REM STARTADP.CES M~PROG., EINFOKEW IM ADR, 29212 ~29213 DEZ
99 REM EMD-ADR, 2921829219 CEZ FROG.HAME 23224/ 222295 [EZ
69 FEM IMMER LSB ~ MSB =MNIEVERWERTIGES BYTE-HOEERWERTIGES BYTE
1 FORI=291247029232

) FEAD A

2w PORE I,A

Ay HEXNT

60 DATA34.77,45,76,65,62,63,20,82. 79, 71,32,6%5, 77, 779

610 DATAZA2, 14, 241,42, 164, 120, 223, 42, 249, 129, 229, 33, 16, 114, 34

620 DATAL64, 120, 32,55, 114,34, 247, 120, 33,0, 114,205, 172,52, 225, 34

530 DATAZ43. 120,225, 34, 164, 129, 251 , 291, 0

233 FEM USR VEKTOR AUF 7216H SETZEM

1099 FOKE20262,16 <FEM 792EH. 10H

1168 POKE2D263, 114:REM 788FH, 72H W
1118 IHPUTEND AGR. " ;D \

1129 MIB=INT(D-256 ): L5R=D-NSBY2S6 5

1129 FOKE29213,L5B POKE29219, M5B <3

1148 INFUT"STARTACR., *; D )

L7 THRUT"PROG, HAME " ; HE S

1120 IFH$=""THEN1299 RN

1125 K=LEHCHS )¢ IFK> 14THENK=14 3

1129 FORI=1TOK : POKE29124+ 1, ASCCMIDSCHS, 1.1 3> HEXT

12609 POKEZ2125+K,0 ¢

1200 THPUT"MF, LAUFFREHIG ) N)"; HE o

1319 TFimen s THOEROE PROGRANIALLERLE 1-—-AUSHAHLIENIUE
1212 FEM YORSFAHN SCHREIREN CESANTUEBERSIHT -
‘5 - 16 M=Fi— K] g ol A . caveveeenTTT,
1220 FOPI=1T06:D=D-1 KALENDERPROGRAMM. « o oo s ~mm 571
1221 IFD: "d:,(b( THEHD=D-85526 ARABISCH/-ROEMISCH ——572
ey ; g Ve e S o 3 Dlle e s nev e

1222 1D -22763THEND=D465526 WUERFELSIMMULIEFEN. .0 ... =~~573
130 pOTRE6. 2D, 199,27,77,203 ZEITEN FDDIEREN: oo ...t ...-—->74
La5m rewy | | HED WORTKOMBINATIONEN, v\ ... . ~——>75
22:3 HEX GISCHES Cetnrenee===D76
1480 IFDOTHEND=D46T526 ZRALENLOTTO 6 fUS 43, 112 o
1405 NEE=INTCD 256 ) LSB=D-meewzse | SOHCENOTTO & fUS 42 B
1410 POKE29212, 5B FOKE23213, M3EB CASER KENHUMG. . oo on 7 TI0308
1450 Y=USR ) FPEI . K (14 "“'”'”“__...y:ag

PROGRAMMENDE . . . ... ...\ .. ——=>81

Wil GEFHOT 3 C H M A 5 E BITTE JETZT WAEMLEN. - T

1LERINT" HIEFMIT EESTELLE IvH FOLGEHCE FROGERHAME” VY
1 LFRINT” FTTLL HF e "
S0 LFREINT®  AUF KASSETTE - DISEETTE -~ LISTIMGY

2% LFRINT" HR. /BUCHST TITEL EVERSIC=5 FRELS"
W4 LFPINT Y === e e L e
MY R o ' ' . oM

B BB e e e e e e e e e
G LPRINTAS LFRINTES: LPPINTAS  LFFIMNTES : LFP IMTAS  LFF IHTES

GO LFPINTHS LFRINTES LPFINTAS  LFFIMTES ceeee.
1S LFRINT

e LFRINTY GE=ANTEETF
120 LPRINT"ZZUEGL. BEAFEETTUNG ©,59 0M 1), LEER-ERA
120 LFFINT

149 LFEINT® UNTERPSCHRIFT/ UMD AMZCHRIFT MHICHT YERGESSEH!"
150 LPRINT  LPRIMTE®

—————— e L
A DISEETTEAFORTO

RN



3 CL3

19 PRINT" ¥EE MON-YZ 200 Kk

11 PRINT" 3

29 FRINT" A ADFESSE" 'PRINT" M EINGAREE"
35 PRINT "It FORTSETZUMG®

26 PRINT" "

39 G0sUB1LG
49 POKEZB373,0
) I=PEEKC30273)
73 IFI=65THENGOSUB1 66
71 IFI=13THEHLOSUEL 10
72 IFI=77?THEHGOSUBZ98
S0 FRIMT=132,"
21 PRIMNTZ224, “k"; GOTO48
3 REM AHZEIGE YOH SPEICHERZELLEM
2 FRINTZ192,""; t INPUT"ADR" ; H% : GOSUB 1199
3 GOSUB190A: Z=D
FORS=ZTOZ+7: b=5: IFD>32767 THEHD=D-:5526
20 B=PEEK(D)H$=" ":GOSUB1859
483 NEXT : D=2+2: FRINT
3 FETURM
3 REM EINGABE YOH BYTES
5 FOPA=OTU?7 : 5=+ :0=5: IF532767 THEM3=5-25536
237 PRINTZ261+34R, " " ;
H$="": INPUTH$
FRINTZ261+3%A, "
IFLENCHS 2 2THEN251
30 IFH$<"0"0FHS > "FF " THEHD=2Z : GUSUR 19299 : G0TJ110
250 GOSUB1160:POKES, D
231 D=Z-G0sSUB1099: GOSUBLI1S
HEXT
GOSURL 19 : GOTOZ6)
1999 FEM DEZ-HEA-UMMAHDLUNG D/H%
1z HE=" ":FRINT2224,""; : IFD<ATHEMD=D+65536
1923 B=IHT(D/256): GOSUB1650
1949 B=0-25648: HH=""
1652 L=CEANHD LS 2+42: H=( BANDZ46)>/16+43
1960 IFH>S7 THEMH=H+?
1970 IFL>S7THENL=L+7
1020 HE=HS+CHRESC H O+ CHRSCL )
1035 PRINTHS; : FETURN
1198 RENM HEX-DEZ-UMMANHOLUNG H$ D
1110 J=1:0=0:FORI=LEN. H% )TOISTEP~1
1129 H=ASCCMIDSECHS, 1,1))0-43
120 IFH>9THEHH=N-7
149 D=D+JEH: J=J416: HEXT
179 FETURM

%.Schnace

"1 IFH$=""THEHZ251

p— - g

-~ et

Spruch Alle Dateien
des nicht I6schen? J/N

Gesamtverzoichnis der ¢lub-Bibliothek

e Hein Laser Home-Computer 25e=DH
Sanyo-Video-Vertrieb, Hamburg

Ze Chip-iissen, Computerspicle und iinob~:loien 35.=DM
programmiert in Basic-Riideger Baumenn

5« Basic: Datein,Listen und Verzeichnisse 20.-DM
franzis-Verlag - Busch -

te Basic-Grundligen und Beispiole 15 =0l

Topp-VYerlag -Giintar ibeolt-

5« Basic-Computerspiele Bznd 1 und 2
Sybex-David H. ahl

6. Programmieren von iikrocomputorn 1

je

55e-DI1

25.-Di1

Zinfiihrung in Basic-Vie.eg-Verlag-'.Schnoider

7. Das Buch zum VZ 2C0-Hiibben -FHarienfels
(5iehe auch Buchbesprechung 4. LiF0O)

o o-uli

8. Laser Home-Computer-Soft.are-System-Handbuch I 35.=DH

Sanyo-Video-Vertrieb, Hamburg -

9. Programmieruny des Z 80 -Rodnay Zaks
Srbex-Verlag -

10. Das Laser-DOS- ilC-Verlag- Gerhard ‘lolf

11. Der Basic-Interpreter im Laser 110-31C
HC-Verlag- Gerhard Yolf

12. Das R0H-Listing zum Laser
HC-Verlag - Gerhard "Jolf

1%3. Die Grofie Basic-Referenztab=lle der 5%
Dialekte- lolf-Detlev TLuther

HC =D

14, Vleitere Kniffe u., Programme mit dem 2X Spectrum 35.-Di

Birkhduser-Verlag

15 102 Programmes pour Laser 200 & 3710
P.3.I. par Jacqes Deconchat

16. Computer Total Verrickt
Sybez-Verlag- Daniel le lloury

17. V2 200 HMemory Map i. engl. Sprache
mit Schaltpldnen

18, Laser Jeux d' sction- Sybex-Verlag

4C -1
15.-Dil
15.-DM

5%.-D1

Leihbedingungen befinden sich in der #. LFO-Kiste

ALFFED ZAHLTEN FRAGT OB SCHOM ¢ SUFERTAPE’ FUER CEM %2 EXIZTIERT

LETDER HOCH HICHT. ICH HAEE Y0OM 12,23 WLLE AUSGABEM UND ERUFE

Monat¢s

Besdrnrin f fen, V2 -Znubzre,

\kg {
g}2a~16<l b
L Benutzerfreundlichkeit durch Dialog

SIE MR AUCH WETTERHIM, S0LLTE SUFERTAFE FUER CEH %Z ODER LASER

CRSCHE INEN GERE [0

HEITEPHIN BESITZE

H SOFORT MITTEILUNG AN MOLEGANG.
ICH AR 1.24 ALLE AUSGAREH YOH /MC* LD HC

DIES HLR FALLS JEMAND ETMEN BESTINMTEN ARTIFEL SUCHT
EINENCH EEL MIR ANFRAGEN, CUNTEP OBIGER NOFEZSEY,
S KAHN MAHCHNAL ETUAS DAUERH DA ICH ZUF SEE FANRE. oo

CAS HAR’ S ERSTMAL

VON MIRIGRUSS AUS LUERECK 67’4
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Kurzbericht zur V.24 Schnittstelle von J. LUDE

Die V, 24 Schnittstelle ist voll funktionstiichtig und auch ihr
Geld wert.

Ich habe die Schnittstelle in Verbindung mit einem Post-lodem
DAG 1200 von SEL getestet,

Das Ubertragen von Texten machte keins Probleme., Mit der mit-
gelieferten Software sind derartige Spiclereien moglich,

Die Ubermittlung von Prgrammen dagegen ist recht umstidndlich
und erfordert auf der Sende- und Empfangsscite erhebliche Vor—
bereitungen in Richtung Hilfs-Softiuare. Es besteht kein Befehl,
um ein komplettes Basic-Programm zu iibermitteln |

Man mufl auf beiden Seiten ( Sender und Zmpfénger) die Anfangs-
und indadressen des zu iibermittelnden Progrummes kennen. Brst
dann konnte mit zeitlicher aAbsprachz eine Jbermittlung klappen.
Dic Geschuindigkeit ist leidzr auch recht mdflig, da nur 3CO Baud
méglich uaren,

Ich mochte sagen, dof der finanziclle Aufwand z.Zt. nicht lohnt,
da es im Club keine Gegenstelle gibt.

Klaus Lcumann- ‘etzlar -

CANN HARE ICH FOLCENCE PROGRAMME Z1) VERKAUFEN ¢ALLE ORIGIHAL »:
IH LIHE ASSEMBLER

1.

2. DISASSEMBLER

Ao HAUSHAL TSEUCHFUEHRELING
4. ADRESSENYERWALTUNHG

5. BIBLIOTHEK

CIE 15.-DM>

. GEDRECHTHISTRATIHMER MORSEM ¢ 18, -0
ALLES AUF KRSSETTE.

CIES MEIL ICH AUF CISKETTEN UMGESTIEGEM EIM UM ICH Mk DIE
AREEIT CES UMZCHREIEEHS MICHT UHEECIHGT MACHEH MOECHTE,

HEF THTEFESZIERT IST BITTE WEHCEH FH
THOMAS SCHAREON

MEHDELMEG 14
2400 LUECECK 1

FFEA¥EEFEEY GILBERT BURCKHARDT k¥t

FRAMZ-%OLK=3TR, 1 7EED OFFENBURG

Proarammbeschreibund: GRAFIK-MASTER

Hachdem daz Menve erzcheint kaan man zwizchen & Funktionen
wihlen.,

1. Hewe FZeichnun® anfartiSsen

Verzweiat zum ZEICHEH-UnterProaramn.
TASTURBELEGUNG :

13- hoch A= runter
C— COPY auf den Urucker

0= links F- rechts

Die Farben werden durch daz Oricken der Tastep 1-4 aewihlt.
Farbe 1 entzrricht der Hinterarundfarbe und dient daker zu
Lazcharbeitew,

Grafik durch anf-

Durch driicken der M-Tazte wird die erszt e G )
3 hert wad dann ins

¥
ruf dez UnterProaramues ab Zeile 2199
Menue zurdckaezPrunden,

ellt
22ic
2. Biled eminvile=sasn

Eine zchon ab2ezPeicherte Grafik wird in wr 20 Sekunden
eindelezen 11

2. BEild abz=reichern

Yezueiat zum UnterProdramm ab Zeile 2009 yelches das 9szeick-
nwete Bild abzpeichert.

4., + 5, CTOLOR ., 1 ~ COULOR .9

Bildschirwfarbe kann ewihlt werden.

G, GemaeTmiwdrt i9e Grat ik

Zeiat daz Bild, an dem monentan acarbeitet uyird, Hachdemn egn
Bild ein2elezen wirde kaoa €3 hiernit anldezchavt werden, Ein
welbterarbeiten ist sofort mdéalich,

TP

Hat man ein Bild noch nicht abdecpeichert und wihlt verzeh-
entlich Hummer 1 aus dem Meme, zo kina maa das Frodvamm mit
BREAK unterbrechen und dann mit FUN ztarten., das 2ezeichnete
Bild izt somit 9erettet,

E
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LAATTHCS v 24 HAND o+ SOPTTEST + ZLILADUNG
GUAAT-DUCHLTST S + AUTOREN-CODEG + UL

Copy von 3 D

PCGRAMME +

+ TRICKS

+ HC TIPS
05 +++

Wlirfel von Helmut Bartak-‘/etzlar

TOKEV 8R3Ic| Nachine, | RAN N Tokev BALc | Hawhinen | AN
e |og2 | WORT | fosmmu | Auaang [ Her |oez | WORT | Aog ama | Aurgany
{ ED (R L
) l FE | 1wt FH [
55 : 'l_fgl‘: N eF | ] usiG 2000
kS fent N ca | 192| YeEPTR| 2aER
o ¢ i R I i s
aa | ot e AL y £ 1A ERL 2400
25 | 132 | rie o T B Il P
HE 1724 | FRHEOM ?!["3 r‘ ’r-‘u:, :q; ;":f;’::.:J‘ 2Rk 799D
Sl A S R R e
39 | 137 ][NP 21596 y o2 | 2e0|vEd 2709
26 | 159 | PERD Z1EF 3 P 213 %L'Efay’ 9130
| 149 | LET 1F21 \ r'?'; 203 | uoT
a0 | 141 | GOTO 1ECZ ] cc | 2a4] sTEP
s | 142 | RN LEA3 \ o | 2as|+
oF | 142 | IF 2039 N e | m06] -
90 | 144 | FESTORE | 10321 N cF | 2a7]
a1 | 145 | Gosue 1EB1 1 oo | 20a] -
32 | 146 | RETURN IECE N o1 | @eaf~
G e e
- 14"4. CLSF N D3 :|| |\1H
26 | 156 | copy \ ?3\ :4
ay 159 {roenp : [ l,:'|4 {
2 | 192 loermy N o | 512l it | a3
oA | 154 |CEFanH N b | 15| e 14
“B | 155 | PEFDRL N tn | 210] Fee 2704
ar | 1856 | e NI B R 2rod
b | 157 [ NoE N LR - A
SE | p=2 | = N LE Pos e7F3
A | 159 | FFRINE Y e i 1469
AR LER | oNT E 't P:-:p 1409
ALl o1er | on N En ‘L__);’; 1439
Azl 162 [nFEM va7a cos }.‘.‘”5 .
Al 163 |FIELD 7a7e SIN 1547
A4 | ikd [GET 797F R TAH 15A9
As | ores | po 79a2 N ATH 1561
As | 166 | CLOGE vags PEEK e
A7 | 167 |LoRn 28 IR 7952
3| 162 |HERGE 7268 v 958
s 1ea |haie 7HRE N D e
ARl 1A JrknL 7231 N EOF 7981
AR 171 |LSET 7297 | Lo Soch
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Die INFO-KISTE erscheint
alle zwei lonate-
Jeweils am 15.ten
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e T

Tir Prosramme ,Tips und
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\ |
o
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Guten Tag Freunde !
Trotz der sommerlichen Jahreszeit konnte die INFO-KISTE wieder
piinktlich erscheinen, Von Presseflaute konnte bei uns nicht die
Rede szin--Informationen gab es wieder genug !

Der iMitgliederstand stagnizrte jetzt, das heifit, fiir einige .us-
und Umsteiger kamzn entsprechend neue liitglieder hinzu, so daB

dic Anzahl der litglieder etwa 100 - betrigt,

Der letzte Stand zum Speakeasy :

Vor sechs ‘Jochen hibe ich fernmindlich mit der Firma AZPEC Riick—
sprache genommen, HMir urde mitgeteilt, daf8 die entsprechenden
Stecker nicht zu haben sind. Da Herr LUDE, als Illersteller der
V. 4 Schnittstelle eine Bezugsquelle fiir die Stecker haben muf,
gab ich seine Anschrift durch.

Vor 14 Tagen wurde mir gesagt, dafl der LASER keine "richtige"
Centronic-Schnittstelle hat und der LUDE sich mit dem Bau des
Interface's fiir das Speakeasy befalit,ilso wir bleiben ueiterhin
dran- Lieferung ungeuiss |

Durch unser Mitglied Gernot SCHNASE bin ich an preiswverte Origi-
nal-Joysticks gekommen und habe 1 Dutzend gekeuft., Ich bitte von
dem ingebot in der Innenseite regen Gebrauch zu machen, damit ich
nicht auf den Joys sitzen bleibe. Wer weiss , wie lange es die
Dinger iiberhaupt noch gibt,

Ich habe in dieser INFO-KISTE ein klitzekleines Programmlisting
beigelegt, Nach dem Eintippen kann,auf dem Seikosha GP 100 A

ein Bestellschein fiir Programme gedruckt werden. Es wire schdn,
venn die iiitglieder die den Drucker haben, diesen Schein fiir

ihre Bestellungen verwenden wiirden. Es erleichtert mir die Arbeit
sehr, wenn die Programmbestellungen in dieser Form hier ankimen,
Ferner bitte ich, die Programme in numerischer Reihenfolge aufzu-
schreiben und den Preis auszurechnen!

Wenn ich auch stets bemiiht bin, alle Bestellungen so schnell wie
mdglich zu erledigen, kam es doch Ende Juni 85 zu léngeren Liefer-
fristen, da ich fiir wenige Tage verreist war und es deshalb nicht
alles so schnell geschafft habe,



Erheblichen Zeitaufuand und Unkosten habe ich in den Flillen,
in den Mitglieder die Bricfe unzurcichend frankieren. Abends
heimgekehrt erwartet mich dann eine Benachrichtigung von dor
Post, den Brief dort abzuholen. Benzinkosten-Purkplatzsuche-
Ainstehen- sind dann die Folge !! Vom Krger will ich dann gar-
nicht sprechen, vienn darin dann noch best2llte Programme ange-
mahnt werden, die gerade zwei Tage vorher abgeschickt wurden.

Yegen einer Fehlbedienung der Floppy sind einige der einge-
sandten Programme verschrunden. Ich kann auch nicht genau fest-
stellen, von wem diese Programme waren., Die autoren bitte ich,
mir die 3Bdnder nochmals zu iibersenden,

Flir einige Programme sind sicher umfangreiche Bedienungsanlei-
tungen notvendig, die aber nicht immer alle in der INFO-KISTE
aufgenommnen werden koénnen, Sollten diese Urklérungen nicht im
Programm aufgenommen werden konnen, bitte ich entueder darum
einige Kopien dieser Erklidrungen beizulogen oder oin zusiitzli-
ches Basic-Programm mit LPRINT zu fertigens Ich kann dann den
Programmkdufern ein Exemplar der Lrklirung beilegen,

Die DOS~Version 1 hat einen Fehler. AuBerdem fohlt dor Befehl
STATUS mit dem man feststellen kann, wieviel Spelchaerplatz auf
der Diskette noch vorhanden ist.

Eigentlich widre nach dem biirgerlichen Gesetzbuch eine sor. Nach-
besserung fallig! Aber wer soll das gerichtlich durchsetzen 7
Mitglied SUKOWSKI ( EMDV ) hat sich bei Sanyo-Video ( Jetzt
TE-DEC ) stark gemachi. Der Kundendienstberater BUSCHER wollte
gich in Japan um Beischaffung der verbesserten ROM's kilmmern,
die man dann austauschen miiBte,-Jir werden sehen -

Das Mitglied Gero STRIECK aus Berlin und auch ich, haben uns
entschlossen je einen VZ 200 von BUIIDGENDS ( Siehe INFO-KISTE
Hre. 9) fiir hochauflésende Grafik umbauen zu lassen.Der Endprois
steht z.Z2t. noch nicht fest., Bei Redaktionsschluf ( 1.8.85 )
waren dis Geridte noch nicht zuriick ! Uber das Resultat wird in
der ndchsten INFO berichtet.

Aus gegebenen Anlaf bitte ich die Autoren von Abenteuerspielen

mir eine ILdsung zuzusenden.

Kénnt Ihr Euch vorstellen, daB ich seit bestehen des Clubs bisher
an Interegsierte, die nicht Mitglied ge:orden sind 155 Drucksachen

zum Selbstkostenpreis von 1.10 DM verschickt habe 77

TgchiiB- bis zum ndchsten Mal lg4

Wer hat Videotext 77

Jede tloche neu - Seite 188 und 189 - Programme zum Abtippen,
die sogar auf dem LASER unverindert laufen {!

Vom 2i,9.85 bis zum 23,9,.1985 kann vieder ein Treffen in der
Liineburger Heide stattfinden |

Mitgliedern wird dadurch Gelegenheit gegeben, andere Mitglieder
zu einem Erfahrungsaustausch zu treffen. Auch ich wiirde mich
wieder freuen, einige von Euch wiederzusehen oder kennenzu-
lernen,

Im Augenblick ist eine Ferienwohnung noch frei, so daB evtl.

fiir eine Familie Unterkunft geboten uerden kann ( tdzl. 25,-Di])
-Bettuiische widre dann mitzubringen |

Anmeldungen werden bis 10.,9.1985 erbeten | Bitte um Hittei-
luns der geplanten ankunft..,

Anscheift: 3115 Rosche, OT Borg 15 A

" MOln ”.‘
mich -1.., c,' ":r Versteny
ot

HUR 25.-D1M ZZGL.PORTO

SOFORT OBER GEH CLUB 2ZU HABEM 1!
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Seikosha _GP_100_A_=-_Farbband-Tip

Da ich dzs o6fteren von den Mitgliedern Briefe erhielt, die
mit dem Drucker gefertigt wurden und wegen des schlechten
Farbbandes kaum leserlich waren - hier mein TIP 1|

Das Farbband bestehl aus einem ¥Endlosband, welches durch zwei

kleine Kassetten l#uft.

Beide Kassetten lassen sich mit cinem scharfen llesser problem-
los 6ffnen.

Hiarb2i stellt man dann fest, dafB sich in der rechten Kassette
lediglich eine gefederte Umlenkung fiir das Farbband befindot,

vogegen in der linken lLassette einc Schaumgummirolle un -
tergebracht ist. Um diese lolle, die mit Farbflissigkeit ver-

sechen ist, wird nun das Band gefiihrt. Venn die Rolle leer ist,
wird die Druckerschrift immer unleserlicher,

BEs gilt also, die Rolle ‘iieder zu fiillen.

Hierzu nmuf} man ca. 3 mm vom [litbtelpunkt, dor auf der Kassette
deutlich zu erkennen ist, ein l:leines Loch ( ca. 0.9 mm oder
kleinar bohren, ‘enn man will noch ecin Zweites auf der gegen-
iiberliegenden Seite,

Mit einer Zinmalspritze aus der Apotheke, die ein wenig ! mit
schiiarzer 3tempelkissenfarbe gefiillt wurde, geht man dann
durch das Loch und driickt die Farbe in die Rolle.

Beim ersten Druckversuch sird man dann feststellen, das derselbe

zuerst sehr dick und ungleichmd@dig ist. Yenn man aber den
Drucker einige Z2it in Betrieb 1Rt ( Ausdruck eines lingeren
Listings) gibt sich das dann balde ~ 15~ =20.-DI gespart.

Das kleine Loch kann man mic etvas ¥Vnete oder TVesafilm ver-
schlieflen.

Das kann man solange wiederholen, bis das Farbband ljcher hat.

Ich hoffe, daB ich nun in Zukunft keine unleserlichen und nicht
zu kopieranden Zuschriften mchr erhalte |

Buer Oberfan

A Q‘Q‘/Cj
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Punkt auf dem positiven Yol der Drehach auf den Ursp
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CER AHFAMHSG IST GEMACHT 1)

DIE BEIDEH FROGRAMME ’30D-SFIRALE’ LMD ’30-WUERFEL’ SIMD EIM YER-
SUCH, ROUTIEREMUE 30-GRAFIK AUF DEM BILDSCHIRIM Z BEKOMMEM.

ICH HABE EIN FPROGRAMM CAS EIGEMTLICH FOR DEN C64 MIT SIMOHS-
BASIC GESCHRIEBEH WURDE, FUER DEM YZ UMGESCHRIEEEM.

DIE AUFLBSUNG 1ST ZWAR MICHT SO GUT (SIEHE COPY), RBER ES GEHT!
CIE FROGRAMME SIMD SEHR RECHEMIMTEMSIY (15 SEK BIS ZUM BILD-
AUFBAU) UHD FUHKTIONIEREM NUR MIT EXT.-BRASIC.

DIE BERECHHUHGEM BERUHEN AUF DEM WELLTKOORDIMATEMSYSTEM.

L e

Die Drehwinkel werden im Uhrzelgersinn gemessen, wenn man von ginem Axonometile
g schaut

FROGEAMM *3D-SPIRALE’ ZEIGT EIME SPIRALE IM FREIEM RAUM, DIE GE-

Z00MT UND JE MACH EIMGRBE DES BETRACHTER-STAHCPUMKTES %.'7,Z UMD
CER ANNZAHL DER ECKEM, YOH ALLEM SEITEM BETRACHTET WERDEM KAHH,

PROGRAMM ° 30-WUERFEL’ BASIERT AUF DEM GLEICHEN GRUMDPROGRAMM.
ES UNTERSCHEIDET SICH NHUR IM DER GRAFIK,

AUF DEM BILDSCHIRM ERSCHEINT MACH EINGABE DER BREMMMEITE, HACH
CA. 15 SEK RECHEMZEIT EIN RAHMEN IM MODEC1) DER IN 4BILDER UNTER-
TEILT IST. ¢(SIEHE COPY)

CAMACH BAUEN SICH SOFORT DIE BILDER AUF. 4 DRAHTMOCELL-MUERFEL
AUS YERSCHIEDEMEN RICHTUMGEM BETRACHTET.

Ut DIE WUERFEL GRMZ ZU SEHEM, SOLLTE MAM DEM BREHMWEITEMFAKTOR
HICHT 0OBER 50 WAHLEN. JE HGHER MAM DEH EREMMMEITEMFAKTOR WAHLT,
1 S0 HAHER KOMHMT MAM DEM WUERFEL UND STEHT BEI 108-200 SCHOH
1?CH?RFEL DRIN UHD SIEHT VIELLEICHT HOCH EIME KANTE JE MACH AM-
5 .

DRS BILD STEHT CA. 20 SEK. DAHACH SCHALTET DAS PROGRAMM
AUTOMATISCH IH MODEC@) UMD ES WIRD DER TEIL DES PROGRAMMES RAUF-
GELISTET, DER DIE 4 ZEILEN MIT DEN X,Y,Z-WERTEN BEIMHALTET, DIE
ZUR ROTATIOH UMD DAMIIT ZU HEUEN ANSICHTEH MOTHENDIG SIMD.

MAH SETZT MEUE WERTE EIM UMD KAMN MACH EIHEM HEUSTART DIE

7



4 WORFEL AUS HEUEN PERSPEKTIVEM BETRACHTEN,

DIE SPIELEREI MIT DEM X.Y,2-MERTEM UMD OUER BREMMWEITE SIMD FASZI-

HIEREHD UHD WER SICH DAMIT MAHER BESCHAFTIGEN MSCHTE, DER KAMH

AUCH EIHE SEHR GUTE UMD DETAILIERTE BESCHREIBUNG DES C64-PROGRAM-
MES YON MIR BEKOMMEN, WORIM GEMAU BESCHRIEBEN IST WIE DAS FROGRAMM

FUHK_TIOHIERT,

DIE COPY VERZERRT UBRIGEMS DEM WORFEL ETHAS, DA DAS BILDSCHIRMFOR-

MAT HICHT 50 BREIT IST.

MIT ETWAS OBUNG UND DURCHBLICK KAMN MAM AUCH DURCH YERAHDERUNG
DER  FOLYGOHLISTE (KOORDINATEM DER RAUMPUNKTE U. DER KAMTEM)
HEUE GRAFIKEM EINSETZEM,

ICH HOHSCHE ALLEM DIE MIT DIESEM PROGRAMM ARBEITEM WOLLEM,

vV IEL SFASS

74/;’, ;“VA/\JaiE?—734§"é;\

aufgrund eines giinstigen Angebotes habe ich mich heute
kurzfristig entschlossen, einen Systemwechsel vorzunehmen
(Commodore 128),

Deshalb méchte ich hiermit, eigentlich schweren Herzens,
meinen Austritt aus dem Club bekanntgeben.

Lieber Wolfgang,

Gleichzeitig mSchte ich meine komplette Hard- und Software
zu einem, wie ich glaube, gilnstigen Prels den Clubmitgliedern
anbietenzkomplett oder einzeln):

VZ 200 1 1/2 Jahre
+ Staubschutzhaube

64k Erweiterung 1 1/2 Jahre NP 260,-- fUr 150, --

NP 270,-- fUr 100, -~

DD 20 Floppy Disk Drive mit

Interface 3 Monate alt NP 660,-- fur 500, --
kostenlos dazu: 12 Disketten

mit ca. 60 Programmen, 1 Dis-

kettenbox

Komplettpreis mit Josticks nur 700.- DM |

Angebote bitte erst nach dem 28.8.85, da ich in der Zeit
vorher in Urlaub bin, an folgende Adresse:

Frank Nasarzewski
4057 Bruggen 1
Birkenweg 9

Tel. 02123/5597

Programmbeschreibung von Wolfgang Wesemann

DIE ZITADELLE DES ZAUBERERS

von
Wolfgang Wesemann

Die friedliebenden Bewohner des Tals der Weiden leben in
Angst und Schrecken, seit der Zauberer Balthus Dire die
Herrschaft iiber das Kénigreich von Craggen Rock iiber-
nommen hat.

Schon seit léngerer Zeit liefen Geriichte um, der Zauberer
wolle seine weitreichenden Eroberungsfeldziige in diesem
Tal beginnen. Vor einigen Tagen kam schlieBlich die
Schreckensbotschaft, daB Balthus Dire ein Heer von den
finstersten Gestalten in seiner Zitadelle zusamienziehe,
die in den néchsten Wochen das Tal angreifen sollen.

Sofort begann man zu handeln. Boten wurden ausgesandt, um
alle Bewohner des Tals zu benachrichtigen. Die Nachricht
kam auch dem groBen Zauberer von Yore zu Ohren. Ihm war
klar, deB das Tal einen Angriff nicht iiberstehen wiirde.

Da er selbst schon zu alt war, sandte er seinen besten
Schiiler aus, um Balthus Dire zu besiegen, und damit einen
Angriff zu verhindern, bevor dieser seine Heerscharen in
Gang gesetzt hat.

Dieser Meisterschiiler bist DU 11}

Du hast Dich gleich auf den Weg gemacht und es gelang Dir
sogar, die Wachen am Tor der Zitadelle zu iiberlisten, Dich
hineinzulassen. Jetzt stehst Du im Hof und muBt versuchen,
Dich bis zu dem Zauberer durchzuschlagen und ihn auBer
Gefecht zu setzen. VIEL GLUCK 111

Dieses Textadventure entstend nach Motiven sus dem gleich-
namigen Buch von STEVE JACKSON. Es zeichnet sich durch recht
ausfiihrliche Beschreibungen sus und belegt ca.30 000 Bytes.

Die Befehle setzen sich aus ein oder zwei Wortern zusammen,
HILFE,LISTE,UNTERSUCHE,HINSETZEN,UNTERHALTEN und SPIELEN
sind nur einige von ihnen.

Es wird zuerst das Verb, dann das Substantiv eingegeben,
Dabei sollten die Worte alle ausgeschrieben werden. Abkiirz-
ungen sind nur bei langen Substantiven moglich (z.B. GLAS
MIT SPINNE).

Zusétzlich zu den 'normalen' Befehlen kannst Du auch noch
zaubern. Folgende Zauber stehen zur Verfiigung :

STAERKEZAUBER -~ Mit diesem Zauber ist es miglich seine
Korperkriéfte zu erhdhen, die z.B. durch
Kémpfe geschwiicht werden ( s. unten ).

MIDASZAUBER - Dlieser Zauber verwandelt Steine und #hnliche
wertlosen Gegenstiinde, die man iiberall findet,
in (Falsch-)Gold. Sehr niitzlich fiir Be-
stechungen und #&hnliches |



SCHWEBEZAUBER ~ Wie der Name schon segt, kann man mit Hilfe
dieses Zaubers schweben. Man wird ihn in so
mancher Situation brauchen |

ACHTUNG: Da Du kein ausgelernter Zauberer bist, verfiigat Du
nur iiber eine begrenzte Zauberkraft. Je 6fter Du zauberst,
desto mehr sinkt Deine Zauberkraft |

Allerdings kannst Du diese Zauberkraft durch magische Gegen-
stéinde oder Zaubertrénke auch erhdhen.

AuBer dem Zaubern besteht auch noch die Mdglichkeit zu
kémpfen |

Entweder muBt Du k#mpfen, weil Du angegriffen wirst, oder
Du greifst selbst an. Dies kannst Du mit hilfe des Befehls
KAEMPFE tun. :

Es geht dann in die Kampfrunde, wo Deine Stérke und die
Deines Gegners angezeigt wird. Der Computer ermittelt dann
die jeweilige Kampfkraft und zieht dem Verlierer einen Punkt
ab.GroBe Starke ist hierbei natiirlich von Vorteil.

Der Kampf ist beendet, wenn einer von euch belden getitet
wurde. Du kannst aber auch Jederzeit fliehen, sofern Du noch
mehr sls zwei Stérkepunkte besitzt, Die Flucht kostet Dich
némlich zwei Deiner Punkte, Das ist halt der Preis fiir
Feigheit 111}

Jetzt aber Viel Spafl bei
DIE ZITADELLE DES ZAUBERERS

Robert Iandinger
Seestr., 5

5307 Zssenbach
Tel,: 08703 / 12 10

DPoch nun zu wichtigerem:

1) Wer ksnn mir sagen, wie d»s Turbotape von Klaus Maver(Bremen)
funktioniert, Ich kann zwar das TT laden, aber das laden
eines in TT auf den Massensneicher gelad=nen Programmes
funktioniert nicht.

2) Yer kurn mir 2inigs Tips fiir ML-inweisungen eehen. Da ich
von der Maschinensorache 0 Ahnung habe, und nicht mal die
Code kenne muf d=risnige, der sich entschloflen hat mit
die Sprache einigermaBen beizubringen, viel Geduld haben.

3) Ver kann mir Auskunft iiber eine beszare Tastatur geben.
Wichtig ist , dad sie gut funktioniert.

4) Wer mdchte mit mir Software tauschen. Unter meinen FProgrammen:
OLYMFICA?, K I LL THE JU NGLE

A0

Spielbeschreibung zu DIE DIAMANTEN DES GRAFEN D,

Bei Interpol ist die Holle los. Die Diamanten der Milliardérs-
tochter Sirmel sind spurlos verschwunden.

Man fand Frau Sirmel am Montagmorgen sowohl ihrer Diamanten,
als auch ihres Blutes beraubt, tot auf dem kniehohen Perser
liegen, das Fenster auf, der Tidter fort.

Der Verdacht fiel sofort auf den jungen Grafen D. und zwar aus
folgenden Griinden:

1 - Er hatte weder ein Alibi, noch eine Erklé&rung fiir
sein sattes Aussehen.

2 - Da er vor einigen Jahren den gréflichen Landsitz
in Transilvanien erbte (sein Vater wurde tragischer-
weise von einem gewissen Prof. Popov ermordet),
muBlte er eine horrende Erbschaftssteuer zahlen
und steckt nun iiber beide BeiBz&hne in Schulden.
Das Bchloss ist verpféndet, der Graf selbst arbeitet
als Nachtwlchter, Prorektor einer Mittelschule
und als Programm{erer rund um die Uhr.

Heute wohnt der Graf in einer bescheidenen 4 1/2-Zimmerwohnung
in einem kleinbiirgerlichen Villenviertel.

Da vermutet wird, daB die Beute dort versteckt ist, beauftragt
man DICH sie zu suchen. Du hast nur zwei Mdglichkeiten:

Der beste lebende Detektiv zu bleiben oder der fiinftbeste Tote
zu werden | (die anderen vier waren schon drin)

Du trittst in das Wohnzimmer ein, die schwere eiserne Tiir fallt
hinter Dir zu ...
Die Suche kann beginnen |

Es handelt sich hier um ein Adventure mit viel Grafik. Die
Eingabe der Befehle erfolgt in zwei Worten:

Substantiw (Leerzeichen) Verd z.B. Fenster sehen

Das kann aber auch auf "Fens sehe" verkiirzt werden (jeweils die
ersten vier Buchstaben von Substantiv und Verb).

Fragt das Programm nach einem Gegenstand, so muBl der Name voll-
sténdig eingegeben werden |

Eine Befehlsliste wird im Programm gegeben. Wenn man in eine

bestimmte Richtung gehen will, so gibt man einfach den betreffenden

Anfangsbuchstaben ein. Um Hoch oder Runter zu gehen, gibt man
H bzw. U ein.

Ubrigens: Im Haus sind fiinf Tips versteckt (Zettel, eingeritzt

usw.). Keiner ist wertlos. Hier ein sechster:
"Ist das Holz erst abgelegt, ist der Stink wie weggefegt"

M



Nun zur 9. Info:

S. 7¢: Wire es nicht mdglich, das die Mitglieder Lhre Programme
Uber den Club compllieren lassen kdnnten? Ich stelle mir
vor, das den Interessierten zuniichst elne.Liste mit den
Dingen, die beim Programmieren zu beachteWbersandt wird,
diese ihre modifizierten Basic-Programme an den Club senden
und die Programme dann gegen Gebihr complliert werden,

S, 39:Ich weiB nicht wie andere Mitglieder dazu stehen, aber ich
finde die Idee, unseren Computer auf TR5-80 "aufzuristen"
zwar nicht schlecht, aber fir meinen Geschmack doch etwas
sehr teuer, Fiir 450,~ OM bekommt man heute schon einen
niegelnagelneuen C64, zu dem der TRS iUberhaupt. keine
Relation darstellt.

Ich meine das natlirlich nicht abwertend, aber als Schiiler
kann man noch so computerbegeistert sein, wenn man die
ndtigen Kréten nicht hat, ist Sensel

Zu Kay:

Ich habe mich umgesehen und auch ein paar "Spezialausdriicke" ge-
funden, Hier die besten:

Havaridiot: Computer, der sich infolge einer Havarie unsinnig
verhdlt,
Pennputer : Computer im Ruhestand

Umsturz-
roboter ¢ Roboter, der wegen seines hochgelegenen Schwerpunkts
leicht die Balance verliert

So, das war's, bis zum nichsten Mal

Chyss Kro npoy—~

Zu 507
Interessierte lMitglieder konnen die Beschreibung des Compilers
zum Porto- und Kopierpreis von 2,00 DM erhalten,

Das Compilieren dauert nur einige Sekunden. Die Schwierigkeiten

wverden jedoch beim Laden auf Kassette auftreten. Auf Diskette
macht es sicher keine Schwierigkeiten |
Ich glaube eine Bearbeitungsgebiihr von 1,00 DM ist angemessen,

o>

A

Chris Brunner 8319 Velden 2
Aharnstr, 2

SOFTWARE-BESPRECHUNG

Ich miéchte euch im Folgenden einige interessante Programme
vorstellen und bewerten. Bitte beachtet aber, daB es sich
dabei um meine ganz persénliche Meinung handelt, die ja nicht
jeder teilen mun!

1. Folgende drei Programme gibt es bei

Bernd Meyer
Schwachh, Ring 133

2800 Bremen 1
zum Preis von je OM 10,-

1.1. Basic-Erweiterung 1

Wie der Name schon sagt, eine Aufstockung des BASIC-Wort-
schatzes um 31 Befehle. Neben den iiblichen neuen Befehlen
wie TRACE, ON, Felherbehandlung, Variablendefinition, DEL,
AUTO, usw., gibt es noch drel weitere Befehlsgruppen,
a) Grafik und Sound
Scrolls in HRG, Circle, Line usw.; Beep und vier Befehle
fur Turtlegrafic (dhnlich LOGO)
b) Cassettenoperationen
Merge, Maschinenprogramme abspeichern, SAVE-Geschwindig-
keit verdndern
c) Sonderbefehle
Doke (Doppelpoke), Speed zum Verindern der Ablaufge-
schwindigkeit, Code zum Tastaturumbelegen (z. B, Y und
z vertauschens, berechnete GOTO und GOSUB (z. B, GOTO A+B)

Das Programm ist ca. 2500 Bytes lang und damit um 1K kiirzer
als das Extended-Basic in der Gesamtversion. Es stellt ganz
bestimmt eine qute Investition da, zumal es durch die gut
durchdachte Befehlsfiille und dem niedrigen Preis iiberzeugt,
Zu diesem, wie auch*™jedem anderem Programm des Anbieters, kann
man zur Information eine genaue Beschreibung anfordern, die
kostenlos und véllig unverbindlich ist.

1,2, Turbotape

Ein 600 Bytes kurzes Maschinenprogramm, das die Abspeicherungs-

geschwindigkeit von 600 auf 2400 Baud erhoht, also idber ver-
vierfacht., Natiirlich kann ein so geSAVEtes Programm auch mit
4facher Geschwindigkeit verifiziert oder geladen werden,

Ein Programm, auf das viele bestimmt schon lange gewartet

haben! Es werden nun aber auch hiéherwertige Cassetten bendtigt,

damit auch das problemlose Wiedereinlesen gewdhrleistet ist,
Ansonsten: Sehr empfehlenswert!

/3



1.3. Listschutz

Mit diesem Programm schiitzt man seine Programme vor unerlaubtem
Listen, Man kann damit allerdings auch bereits geschiitzte
Programme kopieren, was den Gebrauchswert wohl etwas senkt,
Wenn man versucht, das laufende Programm zu BREAKen oder eine
Fehlermeldung erscheint, stiirzt der Computer ab und springt

zum Restart,

Dieses Programm bedarf wohlkeiner Bewertung, oder?

2., Hier noch eine Programmsammlung von

Stephan Keilholz
Heikenbergstr, 4

3422 Bad Lauterberg

Oie Sammlung nennt sich MC-ROUTIENEN und besteht aus insgesamt
17 Routienen,

Wie ibr sicher bereits erkannt habt, handelt es sich um kurze
und nitzliche Maschinenprogramme, als da widren:

Scroll in alde Richtungen in mode(0)

Simulationen der Befehle Renew, Restore IN, Compress
Bildinvertierung

Farbmischprogrammn

Listschutz

Bildschirm in Speicher ablegen und blitzschnell wiederholen
Prozessorregister auslesen

Speicherbereich mit einem Byte fiillen

Cursor abschalten

und

Sprite!

Ein knapp 160 Bytes $anges Programm, mit dem es méglich wird,

8 x 8 Punkte groBe}i*definieren und 20 bewegen! Wenn es auch
eine arge PUKE-Fummelei ist, immer noch besser als mit BET,
RESET, und Co.! Endlich ist es mdglich, auch groBe Objekte
schnell iber.den Bildschirm zu bewegen, es lassen sich
Kollisionen schnell und einfach abfragen und es werden auch
keine bereits gesetzte Punkte beim {(iberfahren geldscht!

Allein fiir dieses Programm allein hitte sich der Kauf schon
gelohnt!

Doch es gibt noch ein letztes Programm mit Namen SYSTEM-POKE'S,
In der Tat enthilt es jede Menge interessante Adressen und, als
Bonbon, eine Bauvanleitung fiir einen Reset-Taster. Da dieser
aber am Memory Expansion Port hingt, dirfte er fir die meisten
unter uns kaum interessant sein,

Alles in allem: Fir 15,- OM erhilt man ein Programmpaket, das
vor allem fiir Maschinencode-Anfinger sehr interessante Oinge
parat hilt, Aber auch Fortgeschrittene Programmierer sind mit
diesen Programmen nicht schlcht bedient,
Noch fiir Profis: Fast alle Routienen werden iiber USR aufgerufen;
da das bei manchen sich stgrend auswirkt (Srolls) ist es re-
lativ einfach, diese in den Interrupt einzubinden. Man mud da-
bei jedoch darauf achten, das der Computer nach der Ausfihrung
im Interrupt-Vektor den Wert 201 vorfindet, sonst springt er
bei jedem Mal zum angegebenen MC-Programm!

Softwaretest von,Kay Theissel cecocccecerscctoccscccsoscnosssssssccssconns

Und noch ein Adventure,
" Lost City "

Dieses Adventure kommt von ABBEX. Unseren Engléndern.
Damit i1st es also in Englisch geschrieben und ein pures Textadventure.

Ikan Findem, der legendidre Forscher und Abenteurer hat die
Verlorene Stadt gefunden und konnte mit letzter Kraft zuriick.

Und nun beginnt dein Part, °

Du machst dich auf die Suche nach der Verlorenen Stadt.

Mit dem Fallschirm springst du aus dem Flugzeug und landest in einer
Schlucht. (Ich hoffe, daB ich den Text richtig ilbersetzt habe...)
Und auf geht's |

Es empfiehlt sich , auch die unsinnigsten Dinge mitzunehmen.
Unterwegs begegnet man allerlei Wesen, z.b. einem DWARF, einem GNOM,
einem TROLL, usw.

(was, zum Teufel, ist denn ein DWARF ?7?)

Durch Eingabe von N,S,E,W bewegt man sich in alle vier Himmelsrichtungen.
Allerdings oft nicht sofort.

Der Computer drgert den Spieler dadurch, indem er sagt "Da ist kein Weg",
obwohl es dort wirklich weitergeht.

Da gibts nur eins, sooft die Richtung eingeben, bis es klappt.

Auch mit Kommentaren spart der Computer nicht. Ganz im gegenteil.

Wenn man ihn z.b., Schuhe essen ldsst, gibt er zur Antwort : "URRGH !".
Oder bei was essbarem :"Very Tasty , You're very friendly, ..."

Das Programm hat also Humor,

Ubrigens : Ikan Findem = I can find'em (it) (Ich kann es finden)
Alles klar ?

Mein Urteil :

Super|

Lost City hdlt mit Burg Ghorrodt sehr gut Schritt. (und umgekehrt...)
Das einzige, was fehlt, ist der "ich BlGdmann ,.." Effexkt.

Teilweise ist es zu einfach. (kann auch daran liegen, daB ich viele
Adventures gespielt habe...)

Ich mochte es euch trotzdem wdrmstens ans Herz legen.

Besorgt euch aber vorher ein gutes Englischbuch...

Die Adresse von ABBEX : 53‘4“-«976‘11“9
ABEEX “The Games People® GESAMTUEBERS 1 CHT --~AUSHAHLMENUE

Tavigtock House
34-36 BROMHAM ROAD
PROGRAMMERKLAERUNG + « ¢ 4 o o o ===
Bedford MK 40 2QD GESAMTUEBERSICHT 4 s e 000 ae===>
ADRESSENPROGRAMM. + « 4 v s vss===
TEXTPROGRAMM . 0 00 s e neasen—="
TELEFONPROGRAMM . « v« v a0 sea=~=)
URUCKEN VOM ANSCHRIFTEM. .---)
DRUCKEN VOM ABSENDERN. » ..~~~
PROGRAMMALLERLE L+ v 0 0 00 s s 0 ===

Ich hoffe, dal es euch spafigemacht hat, einige neue Programme
kennenzulernen und ich empfehle euch, zundchstk einmal die Listen
bei den angegebenen Adressen zu bestellent

LONRAU D WN =

DRUCKEN EIMER TEXTZEILE,.--=>
FREIeceoessooonsaoscocosa="=210
FREIII.‘III‘D‘IH.l.nl.ol.l_'-._)ll

PROGRAMMEMDE s s s sasconosso——=212
Also, bis zum ndchsten Mal

/4L} (jlvl\f /4Ef




Softwaretest von Kay Theissel ceccescsseessseeososorssoscescsccaconosense

Ich mdchte hier ein Programm besprechen, daB schon in Info 6/84
vorgestellt worden ist.

Meinex-Meinung aber etwas zu diirftig, Deshalb hier noch mal, jetzt
aber ausfiirlicher.

" Die letzten Tage von Burg Ghorrodt "

Ein Textadventure der Fantasyklasse.

Der Zauberer Dhrubo und der Prinz Lhywenhuf sind auf der Burg Ghorrodt
gefangen. Dhrubo konnte sich befreien und macht sich auf die suche
nach seinem Freund Lhywenhuf.

Damit féngt der Spieler seinen Part an.

In der Rolle Dhrubos durchforscht er die Burg.

Durch Eingabe von "Lhywenhuf" oder "Dhrubo" kann der Spieler jewells
zwischen den Charaktern hin und herschalten,

Der Spieler Spielt also ZWEI Personen.

Dhrubo hat z.b. die Gabe zu hypnotisieren und gu zaubern.
Lesen kann er ebenfalls. (Mehr wird nicht verraten...)

Lhywenhuf dagegen ist birenstark, was aber ab und zu auf Kosten
des Gehirns geht,...

So hat Lhywenhuf Erfolg, wo Dhrubo kapitulieren muB und umgekehrt.

Im Adventure sind viel Fallen eingebaut und wirklich gut gelungene
Gags.

So merkt der Spieler spHiter, daB Dhrubo alles andere als eine
Schonheit ist. -

Wenn man z.b, HILFE eingibt, gibt der Rechner Sinn- und Unsinnige
Bemerkungen, die einem Helfen oder eben auch nicht.

Bei LAGE sagt der Computer dem Spieler, wo sich die Soldaten gerade
aufhalten und wie weit das Feuer die Burg zerstdrt hat,

Das Feuer setzt der Spleler selbst in die Burg, frilher oder spiter,..

Hier mache ich einen Punkt. Ich will nicht so viel verraten.

Fir diese Adventure wird viel Phantasie und ein scharfer Verstand
gebraucht. Die LYsungen sind teilweise verbliiffend und so mancher wird
hinterher sagen : " Oh , ich Blddmann....."

Mein Urteil :

Der Name Erwin Jurschitza selbst ist schon ein garant flir gute

Software und spricht damit fUr sich selbst.

Aber trotzdem...

Mit " Die letzten Tage von Burg Ghorrodt " ist ein Meilenstein gesetzt
worden.,

Das Programm ist und bleibt eines der besten, daB ich hier besitze.

Und damit mBchte ich es uneingeschrinkt Empfehlen.

Man darf auf den zweiten Teil " Die Flucht nach Thyrrus " gespannt GlR
sein.

m=r mmEZERIAIRW RN RN bt ]
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TEST des LIGHTPEN LP 2o von Uwe Schlenther

Fir mittlerweile fast 70 DM hekommt man den Lichtstift
mit Interface und eine Softwarekassette.

Nachdem man von der Kassette ein Maschinenprogramm geladen
hat,welches das BASIC um den Befehl LPEN (X,Y) baw.

LPEN (X,Y,A) erveitert,kann’s losgehen.

Auf der Kassette sind einige Demoprogramme gespeichert,

die
1.)

2.)

3.)

4.)

Nun

man sich zuerst anschauen sollte:

Punkte und Linien

Dieses Programm zelgt den Einsatz des LPEN im
Grafikmodus.Man kann Punkte und Linien zeichnen

sowle Quadrate ldschen.

Figuren beviegen

Hier werden am oberen Bildschirmrand Figuren gezeichnet,
die,wenn sie vorher mit dem LPEN beriihrt wurden

an irgendeine Stelle des Bildschirms gezeichnet werden.
Schreiben ohne Tastatur

Khnlich wie bheim DEMO 2 werden hier Buchstaben auf

den oberen Bildrand gePRINTet,die man auf dem Bild-
schirm bewegen kann.

BASIC~Quiz

Bei diesem Spiel stellt der Computer einfache Fragen
tiber BASIC.Die richtige Antwort muB mit dem LPEN
‘angekreuzt' werden.Ein freundliches Programm,

denn egal wieviele Fragen man falsch besntwortet,

am Ende erscheint die Meldung “"Herzlichen Gliick-
wunsch ! Sie haten alle Fragen richtig beantwortet.®

aber zum LPEN selber:

Es handelt sich um ein kleines,unscheinhares Stiftchen.

Der

groBte Teil ist das Interface,das vom Volumen her

doppelt so groB sein diirfée,wie der LPEN.Ein kleiner
Schalter,der heim Bildschirmkontekt betitigt wird,verhindert,

daB

der Bildschirm stindig flackert.!'berhaupt ist das

vielgepriesene Grafikkonstruieren mit diesem LPE™
recht schwierig.
Aber trotzdem:der LPEN ist sehr empfehlenswvert !!

Fir

Besitzer des VZ 200 und LASER 110: das LPEN-Programm

bendtigt 922 Bytes im Speicher.Beim Y%'oer bzw. dem VZ 200
ist mindestens eine 16 K-Erwelterung erforderlich !

Uwe Schlenther /‘7_



Zum Thema Anfinger:

Hier ein kleiner Tip fiir alle,die mit BASIC noch nicht

80 richtig zurechtkommen und sich bisher auf das

Abtippen von Programmen beschrinkt habens

Nehmt euch mal einen Tag Zeit und lasst den Computer
ausgeschaltet.Statt dessen nehmt ihr das BASIC-Hand-

Buch und ackert es durch.Wenn ihr das gemacht habt,

gibt es nur eins: ausprobieren |

Auch wenn es etwas verriickt klingt: die ersten paar Wochen
wird nichts sinnvolles herauskommen,naber es wirkt |
Probiert ruhig alles aus.Solange ihr nicht anfangt herumzu-
basteln (am User-Port) kénnt ihr eurem Computer nicht
schaden |

Uwe Schlenther

Nun noch eiln kleines Programm fitr EXTENDED BASIC:

10 ON ERROR GOTO To

20 MODE (1)

30 H=03 RANDOM:H1=RND(10) s RANDOM:RY=RND(10)
40 PLOT 63—H,G+HT063,63—RT063+H,6+H

50 RANDOMs$COLOR RND(3)4+1

60 H=H+H131R=R+R1:GOTO 4o

70 FOR I=0 TO 1E3:NEXT:RUN

8o REM von Uwe Schlenther,Nr. 24

Ubrigens scheinen nun auch verschiedene Versionen des
EXTENDED BASIC aufgetaucht sein.Die Folge: 14d man mit
CRUN/CLOAD ein Programm einer kiirzeren EXTENDED BASIC-
Version,so vird eln Teil itherschrieben und der Computer
stiirzt ab.Also immer fremde XBASIC~Programme mit VLOAD
laden 1!

P.S.s Weil es aus dem Text etwas schwer erkennbar ist hier
die Befehlsfolge fiir ON ERROR GOTO1

$ A SQUND GOTO 1oo

POKE 31469,161

Natiirlich kann statt 100 eine beliehige Zeilennummer
eingesetzt werden.Die Zeile muB jedoch vorhanden sein !

A8

Hoch etwas zu meingn Prodrammen: Ich werde Dir bald wieder
ini%e schicken, u. a. eine Yersion von LOGOS ¢ Textverarb. ),
die mit der Dt. Tastatur zusammenarbeitet (damit ist auch die-
zer Brief 2eschrieben), ein Softwyare-Drucker-Spooler uad und

wad.

Hier noch €inide Beitridge fir die Info:

————— szmm=ss=s S=======3 == = ===mnom

Softwaretest MAGHUM QUEST’

Daz Prodramm ‘Magnum Quest’ wurde als Advenure mit hochauflé-
sender Grafik angeboten, und das mit 16K SPeichererweiteruna,

Ich hatte also 9roBe Erwartungen, 3la ich daz SPiel zum eraten
Mal lud, doch ich worde nicht enttduscht., Zuerst wird ein Yore
rograma 9eladen, das ein Bild von Thomas Magnum auf den Bild
zdavkert, dazy den Titel dee Prooramme. Das Bild (natirlich

in hochauflésender Grafik) bleibt wdhrend des 2anzen Ladeyor-
2anz dez HawPtProdrammz zichtbar. benn das Programm 9eladen
ist, zieht man daz Bild des ersten Raumesz.

Hach Druck einer belickbi9en Taste schaltet dias Frogramm anf
Textmodus um, £39%, wias man sieht und wartet aunf Anweizunden.
Hun rnB man zei9en, was man ale Thomas Ma9aum so alles karnn.
Her dedoch noch keine Erfahrun9en im AdventurezPielen hat oder
auz anderen Gridnden nicht vorwdrtzkownt, fOr den liedat neben
dzr Anleitund eine kleine Einfihrund kel, in der in erzihlendsr
Form bezchrieben wird, wo man ist und waz man tun muPf. Man

karm etwa die Hilfte des Adventures hier nachlezen, wobel man
=g doch licber zuerst zlleine wversuchen sallte. den Rest aber
muB man anf eifene Faust ldzen.

Hier zeiot das Pro2riamm, wis es vermnad. Daz Adventure ist
recht zchwieri9 zu 16zen, man bravcht doch einige zeit dazu.
Auch darf man nicht meinen, alles wichtig9e stdnde in dem Text,
den der ComPuter avzdruckt, man muB nimlich anch die Bilder
beachten.

Ein Bild (ez 2ibt ca., 20) erscheint immer, wenn man den Raum
wzchzelt Cez 9ibt allerdin9zs 1-2 Rdume ohne Bild, bei der Disk-
Yersion haben vermutlich alle Rdume ein Bild), oder wann man
*ECHAU’ eingibt.

Cer Hortechatz dea Pro2raummes ist zwar nicht bezondere 9rab.
aber ez 9ibt mehrere Ruszdricke, nm eine Sache zu tun. 50 entzp
richt ’zchan’ ’ziche’. Auch kann man zwizchen “erb nnd Nomen
auch einen Artikel setzen, z. B. ’nimm das Beil’, der CompPuter
nimmt aur daz erste und das letzte Wort. Auch werden von ledem
Hort nur die ersten wier Buchstaben unterzucht, man brancht
Lange Hérter alzo nicht auszuschreiben.

Ich finde das Prodramm 2ut 9elungen und es wird Adventure—
freunde wohl voll befriedigen kénnen. Die Grafikbilder finds
ich zum Teil etwas einfach 3emacht, waz absr anch der einzioe
KeditikPunkt wire,

Daz Prodramm ist in Bazic 9eschrieben, wobei die Bilder sn
daz ProSramm an2ehinot sind. Sle werden duch eine Masch.,-Roy-~
tine ‘blitzzchnell’ in den GrafiksPeicher 2el3den.

STEFFEN SIEBERT.
RingstraBe 30
2970 EMDEN



02z Programm izt 3lzo in2esamt enpPfehlenswert und der Preis
won DM 42.-- (fir die Kasgettenveraion) izt noch wvertretbar.,

mEmmmmmme et smee STommmmme ey e =

KazzetteaProdramme anf FloPPy iberzpielen

Bein dberzrielen won einigen MazchinenProarammen anf FloPpy
23b es bei manchen Leuten Probleme, z, B. mit der LishtrPen-
Rontine,

Man B bei MazchinenProorammen zuei Din2e beachten. Zum eraten
darf dis Prodramm dazs [Y-Regizter nicht verdndern, oder man
wB ez mit PUSH retten,

Zum zweiten darf der PAMTOP-Zei9er nicht werdndert werden.
Hierbel entztehen zicher die meizten Frebleme, da aich wviele
Programme am SPeicherende ablefsn, =20 auch die LightPenroutine.
Ez 2ibt aker einen Trick: Man initislelert die FloPPu nen.

D2z 2ezchieht durch aufruf der Poutine ab 4994h., Der Aufruf
kaan entweder durch dag Prearamm 2eschehen, oder wird nach
laden dez Pro2ramms won Kazsette wie folot 9etan:

POKE2ASE2, 4 : POKERP263, €4 : FRINTUSR( ¥)
Hun moB die Floppry wieder normnal laufen.
Fir die LishtPenroutine heiBt daz: Laden won Kazzette, initia—

lizieren der FloPPy wnd sbsPeichern mit ’BSAYE’Mame’,R8000,84f e’
Ich hoffe, damit alle Probleme bezeltiat zu hiben.

== meemamee t 1] e SRmmmma S e St st sy

Hoch ein Hachtraa zu Schaupper-Forth. Dig Programm izt aus
dem Katalod 85/86%entnommen. Im Kat3lo9 ist das Listing wvoll-
stdndi? ab2edruckt, d. h. es 2ibt noch einige yeitere Pefehle.
AuBerdem izt eine auzfihrlichere Einfithrun2 in Forth shae-
druckt,

Der Katalod ist 2e2en DM 2.-- in Briefmarken bei In9. w. Hof-
acker GubH, Tederwzeer Str. 18, 8159 Holzkirchen erhdltlich.

=RmEmwe

AchtunalAchtuna! Achtuna ! Achtyna !l Achtuna! Achtung | Achtung ! Achtuna

Ich suche Informationen, TiPz, Listindz uzw fir den TRS39 111
Henn Thr etwaz habt, 20 zchickt es mir bitte,

Meine Adrezze: Steffen Sichert, Rindatr. 20, 2970 Emden

AchtunalAchtund Achtund 1Achtyund | Achtund | Achtuna ! Achtiuna ! Achbuna

______________ == B L bR i = |mEmmTEoemmm-

PSS+ Ich habe noch eini2e Copusz von Bildern sus ’'Madaun Quest’
beigeleat,

o
Q() \gﬂﬂﬁ‘¢ﬂ
A STEFFEN SIEBERT

Ringstrafe 30
2070 EMNEN

Horst Sukowski Tannenstr. 4

8501 Pyrbaum

Geschwindigkeit

Wir wissen, daB dle Geschwindligkelt des Ablaufes von Programmen von
vielen Faktoren abhingt. Ein Faktor findet m.E. aber zu wenig Be-
achtung. Es handelt sich hierbei um die Unterbrechung, die das Be-
triebssystem alle 20ms erzeugt, um eine evtl. Eingabe von der Tastatur
auszuwerten oder den Bildschirminhalt neu auszugeben.

Von einigen Routinen des Betriebssystems werden diese Interrupts ab-
geschaltet, wenn es darauf ankommt, ganz bestimmte Zeitintervalle
einzuhalten. Dies ist z.B. bei der Aufzeichnung von Daten auf Diskette
oder Kassette notwendig.

Der Befehl zum Abschalten der Unterbrechungen lautet im Assembler
“DI" (Disable Interrupts). Dieser Befehl fst mit dem hexadezimalen
Wert “"F3" verschlisselt. Der dezimale Wert von "F3" lautet "243".

Wenn es nun gelingt, wdhrend des Ablaufes eines BASIC-Programmes die
Interrupts auszuschalten, so wird das Programm logischerweise schnel-
ler laufen. Um aus einem Maschinenprogramm wiedere ins BASIC zurickzu-
kommen, bendtigt man einen weiteren Befehl: "RET". Dieser Befehl ent-
spricht in etwa dem BASIC-Befehl "RETURN". Der hexadezimale Code fir
"RET" lautet: “C9". Dezimal ergibt das "201".

Das Maschinenprogramm zum Abschalten der Interrunts lautet also nur:

POKE xxxx§, 243
POKE xxxxx, 201

Jetzt muss nur noch festgelegt werden, an welcher Stelle das Maschinen-
programm im Speicher abgelegt werden soll. Diese Festlegung muBws in
den sogenannten "USR-Vektoren" erfolgen. Das sind beim LASER die
Speicherstellen 30862 und 30863.

In den nachstehenden Beisplelprogrammen habe ich die Maschinenroutine
an die Adresse 7200H gestellt. Die Speicherstellen 30862 und 30863
(USR-Vektoren) midssen also auf diese Adresse zeligen., Adressen missen
@*+=o in umgekehrter Reihenfolge wie folgt gespeichert werden:

30862 = O0OH = O0OODez (niederwertiges Byte)
30863 = 72H = tidDez (hdherwertiges Byte).

Mit dem Aufruf x=USR (x) verzwelgt das Programm an die Stelle, die in
den Speicherzellen 30862 und 30863 benannt sind und kehrt dann in das
BASIC-Programm zuridck. Bei den beiden Beispielprogrammen wird man fest-
stellen, daB das 1. Programm ca. 51 Sek. bendtigt. Dort ist der Ma-
schinenaufruf nur als Kommentarzeile definiert, kommt also nicht zum
Tragen.

Das 2. Programm mit abgeschalteten Interrupts l3uft dagegen nur
ca. 32 Sek. Ich finde, cas ist ein gewaltiger Unterschied, der mit sehr
geringem Aufwand erreicht wird.

Wichtig ist, daB der "USR"-Aufruf auch an den richtigen Stellen
erfolgt,. Niutzlich ist diese Routine immer dann, wenn z.B. umfangreliche
Rechenoperationen durchgefihrt werden sollen oder wenn mit "PEEKES§"

und "PORE®S pehrere Speicherstellen gelesen oder mit Werten versorgt

U



Buchbhesprechung von Uwe Schlenther

werden sollen. Man muss das hin und wieder ausprobieren, um heraus-
zufinden, an welchen Stellen die Abschaltung der Unterbrechungen
am meisten bringt. Selbstverstindlich kann der Aufruf auch an

Der Yeg zur Computer-Praxis
mehreren Stellen innerhalb einer Routine erfolgen. & Comp

Rohwolt Verlag,DM 9.80
i. 13uft ca. 51 Sek. 2. l8uft ca. 32 Sek.

Dieses Buch ist vor allem filir dlejenigen gedacht,die
19 CLEPR SO00 sich in die Materie Computer einarbeiten wollen,ohne sich
15 POKEZ2A1E CLEAR 5009 : N
ia ;g&géﬁﬁ FOKEZ22124, 243 FOKEZ22135, 201 zu spezialisieren.Hler wird alles erkliarts
30 PEM = POKE 0562, 0@ POKE39563, 114

B i) PO s e
DS LD

46 DIMASC 199, 3 X=LISRC X ) Wie rechne ich Dez in Hex um ?
S8 FORI=ATO109:FORI1=2T03: FORIZ2= DIMAS( 109, 3,4 ) 1 1

g 1-aTel 58 FORI=AT0100:FORI1=AT03: FORI2= #le rechne ich dez in Dual um ?

60 A% 1,11, 12 ="ARAARAARAAARR" aTtog Was bedeuten die schwarzen Streifen auf Lebencsmittel-
70 HEXT :HEXT : HEXT 69 F$< I, 11, 12 ="ARRARFRARAARA" verpackungen??

79 HEXT :NEXT 1 NEXT
Wie erstellt man ein Programm ?

Nun kann es natilrlich vorkommen, daB man innerhalb eines Programmes Alles wird in verstindlicher Weise und in kleinen

verschiedene Maschinen-Routinen aufrufen mdchte. Das bedeutet aber Happchen (Kapiteln) besprochen.Nach jedem Kaplitel
in der Praxis, daB vor dem Aufruf der "USR"-Funktion die Speicher- fol inig ait g
stellen 30862 und 30863 immer erst wieder mit den Adresswerten olgen einlge Fragen,die zur Vertiefung des gelernten
versorgt werden midssen, an denen die gewlnschte Maschinen-Routine dienen sollen.Die Antwortem erhdlt man,wenn man die
steht, Hlerfilr gibt es eine Vereinfachung durch ein BASIC-TOOLKIT, mit .
dem die gewiinschte Maschinen-Routine unmittelbar mit dem Aufruf Fragenseite umblittert.

"CALLxxxx" zum Elnsatz kommt. In gleicher Aufmachung giht es folgende Titel:

In den vorliegenden Beispielen br8uchte man dann statt x =USR (x) Der W ¢ t Soft
nur aufrufen "CALL7200". (Siehe nachstehendes Beispiel). er veg zur Computer Software
Der Weg zur Computer Hardware

CLERR 3008 Der Weg zur Computer Orgware

19 Cl ? 3949

- gg £355291321243'P0KEZ9195'291 Gesamturteil filr alle Biicher: sehr empfehlenswert !
39 C 7
409 DIMAS$! 109,3,4)
S¥ FORI=9TO199:FORI1=0TO3:FIRIZ2=

ggozs(l 11, 12 y="RAARRAFRARARA® Nachtrag zum 'LEIDENS¥EG' von U. Schlenther
A id )’
78 HEKT :NEXT : NEXT Mein Hindler hestitigte mir,daBmein X-BASIC defekt

war.Nach einigen Wochen erhielt ich eine neue Version.

e b S e Auf die LOsung meiner Probleme bin ich mittlerveile

gekommen:

Laser 219 eindebaut in Schreibmaschinentaztatur +64k Erwei.

+ eindebantes Josstick-und Light-Fen Interfice + Laser- SANYO begpielt sdmtliche Software mit Mono-Aufnahmektpfen.
Datenrecorder DR 10 + Druckerinterface + Diskettenstation " ,

+ 19Disketten mit c3.50 Pro2rammen u.3.Bazic Compiler, D.h. eine haibex3pm Hilfte der Tonbandbreite wird
Toolkit, Extended Basic, Schach und viele weitere Spitzen voll besplelt.Versuche ich nun mit meinem Stereo-
Proarammae fir den Laser 216,.0Der Preis nur S300DM.Eini9e
Bicher sind auch dabei.Auch Einzelkauf md3lich.

Feter Izsmaier Millimeter der Tonspur (siehe Skizzen).
Kraftwerkstr,zZ0

Recorder das Programm zu laden,fehlt mir ca. ein halber

2529 Erlanden
Tel.93131-99 16 43 Ner wirel adfjersichnet € Das follt bei wir
Mewo - wopf St ervo - topf
Meine Losung wird LASER DR 15 heifen.Dann diirften simt-
QQ liche Probleme ausgeschaltet sein !! 25

Uwe Schlenther



Uwe Koch Duderstadt, den 03.05.1985

Duvalstr.16 .

3408 Duderstadt Hachtrag : Maflnahme gegen Uberhitzung und Absturz |
VZ 200 nach Abnahme des Oberteils

Betreff: Christiank Hoppes Artikel in der 7.INFO S$.23

Cursorschrift("Gerduschvolle Schrift")

-1
]
-]

-
T
7
|)__‘
| —
|

Mit diesem Thema hatte ich mich auch schdn beschiiftigt.
Nur kam es mir weniger auf die Geriiusche als auf o o

den Cursor hinter jedem Buchstaben an, —1
Als ich nun das Programm von Caristian Hoppe eingab, ¢

fiel mir auf das der Fernseher auf Color,0 umschaltete, O
(Ich habe einen S/V-Fernseher und schalte wegen des ———————
besseren Kontrastes immer auf Color,1)

Ich habe nun diesen Effekt ausgeschaltet und den

Cursor hinzugefiigt. Das ist das Ergebnis:

[ 2

3

R

T4

-—._-—T-—I

| — 5

?
12

3 REM 24.02.1985 By UWE KOCIf
5 POKE 30862,80:POKE 30863,52
10 CLS
12 CLEAR 64
15 PRINT' *%# W #CURSORSCHRIFT # 0 usndsussun
20 PRINT"GEBEN SIE EINEN SATZ ODER EIN
25 PRINT"PAAR WORTER EIN 1"
30 INPUT Ag
40 A=LEN(AY)
45 FOR X=1 TO A
47 ® D§-MID§(A§,X,1):IF D§=" " PRINIGK 4223 ;" ";D§;31G0TO 60
50 PRINIPX4223,D§;" ";
55 xxusn(xg

EnCH

Netzschalter

Verbindung aus Aluminiumblech
Kithlblech der 5V Stabilisierung
Leiterplatte/Platine
Abschirmblech Moyec
5V Stahilisierung

DI SAENN -

60 NEXT:iPRINTEX 4223,

70 INPUT"NOCHMAL(J/N)";A§ 27.95.1935
80 TF A§="J" ,RUN ELSE PRINT"TSCHUS 1":END RUDT 7 IMMER

HOFENFELSSTR. 239
BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK-BREAK 660 ZUETRRUECKEN

Will man bel der Ausfihrung eines Basic-Programmes

"
verhindern, daB8 BREAK gedriickt wird, so mQJ nur
nach 79c¢4 H die Befehle INC SP , INC SP , RET

geschrieben werden., Yon Uwe Schlenther habe

e 1ALL0 WOLFGANG
ERST MAL Y IELE GRUESSE
LMD DRMM GLEICH WIEDER RRPBEILT.

M

ich die POKEs: POKE 31173,51:POKE 31174,201:
POKE 31172351

Leider erscheint bei FOR/NEXT ein BREAK in X!
WER KANN HELFEN ?

UWE KOCH
DUVALSTR, 16
3408 DUDERSTADT 1

YOR CA. 2 MONARTEM HABE ICH MIR DAS SCHACHSFIEL YOM SAMJD
GEEALUFT, DND WAR AUCH WIRKLICH YON DER SPIELSTRERKE DIESES
SPIELES BEGEISTERT NUR IMMER WEMN ES SCHUIERIG WIRD STEIGT
RS PROGRAMM AS. JETZT HABE ICH SCHON ALLES MOEGLICHE
YERSUCHT 1M DEM EIN EMDE ZU MACHEN ARER WIE DU SIEHST OHME
POSITIVEM ERGEBNIS. JETZT DIE
BITTE,DR ICH GERHME SPIELE UUND DIES EIN GUTES PROGRAMM IST
UND EIN WIRKLICH GUTER GEGNER. WER KAMN MIR HELFEN,
HWER HAT DIE GLEICHEM PROBLEME. ICH BIN FUUER JEDEM TIP DAMKEAR.
ALS0 DAMK YORAUS 11111

20



M1 THERSCHAL TUNG
STEFFEN SIEBERT
RINGSTR. J30

HALLO WOLFGANG, 2973 EMDEHN

HIER KOMMT MUN DIE ANGEKUNDIGTE BAUANLEITUNG FUR EINE ﬂlTHGR-
SCHALTUNG.

HALLO LEUTE,

DIES 18T MEIMNE AMTWORT 2U DER MITH6RBCHALTUNG IN DER 7. INFO
SEITE 16. ICH FINDE DIE SCHALTUNG YIEL 2U AUFWENDIG, ZUMAL
MAN FUR MEIMEN VORSCHLAG NUR EINEN GEWSHNLICHEN OHRHSHRER
BRAUCHT. DIESER WIRD PARALLEL ZUM EAR-AUBGANG ANGELBTET UND
VERURSACHT DAHER AUCH KEINE VERLUSTE. MAN KANN NATORLICH NUR
BEIM LADEN MITHOREN, NICHT ABER BEIM BAVEN.

1AM BRAUCHT FOR DIESE SCHALTUNG NUR EINEN EINFACHEN OHRHORER,
EINEN LOTKOLBEN UND EVENTUELL EINEN KLEINEN S8CHALTER.

WENN MAN SEINEN REKORDER AUFSCHRAUBT, S8IEHT MAN, DRAP DIE EAR-
BUCHSE DREI ANSCHLUSSE HAT. MAN S8CHNEIDET NUN DEN STECKER YOM
OHRHOHRER AB UND ISOLIERT DIE BEIDEN LITZEN AB UND VERZINNT
S1E.

HUM MUB MAN EINE KRSSETTE EINLEGEN UND BEI1 ANGESCHLOSSENEM
COMPUTERKABEL DIE KASSETTE STARTEN. NUN KANN MAN RUSPROBIEREN,
AN WELCHE BEIDEN ANSCHLUSSE DER BUCHSE DER OHRHORER FNGESCHLO8-
SEN WERDEN MUB. DORT DIE BEIDEN LITZEN DANN ANLOTEN.

DANN KANN MAN EIMEN LADEVERSUCH MACHEN UND MWENN ALLES OK I8T.
KANN MAH DEN REKORDER WIEDER ZUSCHRAUBEN.

WEM DAS EWIGE GEPIEPS8E RUF DIE MERVEN GEHT, KANN EINE LEITUNG

DES OHRHYHRERS RUFTRENNEN UND EINEN SCHRLTER DAZWISCHENLSTEN.

-

—

So sicsht es vor Fertigstellung der
TNIFO-KISTE bei mir aus I!
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Hallo Wolf3ana,

Im Letzten Info habe ich bezchrieben wie man Jurch das Stellen
der Bazic-Zeifer 2inze SPeicherbereiche anf Kaszzette zichen
kann. Hier bezchteibe ich aun wie man sich vow EXTEHDED-BASIC
leicht eine S ichaerbe=itskoP ie michen kann,
Uapei mochte ich hier aber wicht anf jede Kleinidkeit eindzhen
Mein Beispiel izt HUR fir die GroBe-Kazzetten-Yerzion edacht!

Znerzt wub man daz EXT.-BASIC einlezen,
How i Direktmodys:

HEM
POKEZ0RS
3

0334, 166 PUKEZ9355, 129
FOKE3G363

» 242 POKEZD27D, 136

Ngchdem man i eine nene Kazzette eivaelegt hat, muB man
dieze etwazs worzPulen, 943 zPiter noch ein Frogrammlader davor
aezetzbt werden muB,

Dasz EZATEHUDED-BASIC kaom man nun wie ein Jeuéhnlichez BASIC-
Proaramm durch 2 CSAYE"EATEHUED-BASIC" ¢ abzPeichern.

Hemn der ZPeichervor9and beendel izk,zchaltet man den Compuker
kurz auz., Beim einzchalten werden die BASIC-ZEIGER wieder aeu
aezetzt, wnd man kann den EXAT.-LADER eintirpewn. )
Hun zpeichert wan diezen LADER noch an den anfand der Kazzettp
und schon hat man eine Sicherheitzkorie,

Daz EXTEMDED-BASIC kaaw man wun mit CRUM einlezen. Hach dem
L;devor?ang erzcheint o nicht wie iblich daz FROMT am oberen
Bl:d?fh\rmrand, man kann aber sofort mit EXTENDECD-BASIC
arbeiten,

kenn Je@and der die Dizketten-Yerzion hat die Lage im Skreichsr

gucht wire ez kein Problem meinen Saver und Lader umznzchrei-
en.

Henn zich Jjemand die Mihe macht und die Lide heravzzucht, wire
ich dm dankdar wenn er zie mir mitteilen kénnte,

Yiele ane 30 3lle USER wnd 23anz bezonders an Dich souwie an
alle die beim Zusammenstellen der IHFO5 mithelfen.

O Gt -Buvck b

P.3. Der Befehl "C3HG’ mus wie Uye Schlenther richtia bemerkt
hat tatsdchlich als ’CSGH’ eingeleben werden.

19 PROGEAMMLAVER FUER
g? ! EXTEHDED-BRSIC
320

49 'STARTADRESSE STELLEN
199 POKE 30284,249

119 POKE 39233, 136

129 "EHDHADRESSE STELLEN
139 POKE 303263,242

142 FOKE 39379,135

159 CLOAD“EXTENDED-BRASIC®

2



Info 8,Seite 63

Nachdem ich die 8ache mit dem schnellerverdenden Cursor
gelesen hatte,dachte ich noch an einen einfachen System-
absturz infolge Uverhitzung.

Doch vor einiger Zeit passierte mit dasselhe.Der Sache
muBte ich natiirlich genauer auf den Grund gehen.

Dazu ist zundchst zu sagen,daB ich meinen VZ 200 einige
Zeit vorher mit der 31cer-Tastatur umgeriistet hatte und
eine LASER-64K-Erweiterung benutze.

Doch nun zur Sache: Mir fiel auf,daB diese Abstiirzer immer
dann erfolgten,venn die Ervelterung in irgandeiner Weise
beregt wurde.Ich nahm mir also die 64K-Erweiterung vor und
schaute mir auch den Steckschacht an.Das Ergebniss:

Der Steckschacht war ca. 0,5 cm breiter als der Stecker
der Erwelterung.Dem war mit etwas Pappe und Tesafilm abge-
holfen.Das Ergebniss war verbliiffend: KEIN ABSTURZER MEHR 1"

Noch eine Frage zur Speichererveiterungs
Jirgen Conradi teilte mir bel einem Telefongesprdch mit,
daB man bel der VZ2oo-Erwelterung 2 Pins umloten miisse,um
sie mit dem LASER 210 verwenden zu kdnnen.
Ich benutze aber schon seit einem halben Jahr,umgekehrt,
eine LASER-Erveiterung am VZ2oo - ohne Probleme !
Also: warum muB man bei der Kombination VZ-Erweiterung +
LASER 2 Pins umloten und bei der umgekehrten Kombination
nicht ??

Uve Schlenther
Nun aber noch eine Frage: Ist es moglich,den Interrupt
beim LASER/VZ auszuschalten und so einen schnelleren - |
Programmablauf (z.B. langwlerige Rechnungen) zu ?Q y

erreichen 2?7
Uwe Schlenther

HAUSHAL TSBUCHFUERUNG 5;{0/ zi

JANUAR FEBRUAR
HAHRUNG 9505.31 NAHRUNG 426
KLEIDUNG 79 KLE IDUNG 10
AUTO 247.99 AUTO 199
HOBBY 194.5 HOBBY 47.435
WOHNUNG 0 WOHNUNG 0
COMPUTER 1€0.83 COMPUTER 111.9
FREIZEIT 15 FREIZEIT 239.8
SOMDERALSG, 99.6 SONDERAUSG. 10,9
2 8 GESCHENKE 43 GESCHENKE 0
iRITIARYU BN 1211.21 D oY U LA 1026.63

Gerhard Doppert 8711 Obernbreit, 3. 7.85
MglNr.: 78 Raiffeisenstr, 1

Wolfgang Maschke
waltersdorfer Chaussee 99
1000 Berlin 47

Hallo Wolfgang 1!

Die langweilige BASIC-Zeit 1st nunm wohl auch fiir "Sanyos Kleine"
vorbel., Nach Steffen Sieberts Bericht {iber den BASIC-Campiler
LASCOM hier nun meine ersten Eindriicke von VZ-FORTH (EMDV

GmbH, 60,' ) :

FORTH ist eine recht eigenwillige Hochsprache mit hoher Lauf~
geschwindigkeit und umfangreichen Gestaltungsmiglichkeiten

filr den Benutzer. Die Kehrseite davon sind Beschrinkung auf
ganze Zahlen, gewohnungsbediirftige Umgekehrte Folnische
Notation ( 2 3 + statt 2 + 3 ) und eine gewisse Nelgung zum
Aussteigen. Vorsicht ist also bei der tingabe geboten, zumal
FORTH recht maschinennah abliduft, die BREAK-Taste blockiert ist
und so ziemlich alles ohne ERROR akzeptiert wird.

Doch vor das Programmieren haben die Autoren das Laden gesetzt,
Und hier funktionierte wieder einmal CLOAD nicht. Dank des nicht
allzu boswilligen Kopierschutzes gelang es mit meinem Spezial-
ladeprogramm filr Fremdsoftware und dem Monitor FORTH 2zu laden
und einige leserlichere Kopien herzustellen.

Nach fast 100 sekUndigem Laden meldete sich dann das ca 7,2 kBytes

lange Programm, Fir eigene Aktivitidten bleiben jetzt noch knapp
9,7 kBytes. Das diirfte erst mal ausreichen.

Uber die Speicherbelegung steht in dem sonst gut gemachten
Begleitheftchen (kaum Fehlerl) leider kein Wort. Das gilt

auch fir einige durchaus niitzliche Befehle. Die Lektiire um-
fangreicherer FORTH-Blcher und das genaue Durchlesen des VLIST
sind also ratsam.

VZ-FORTH ist ein komplettes F.I.G.-FORTH. Es enthdlt alle
Ublichen FORTH-Worte, es werden aber auch einige ROM-Routinen
benutzt, vor allem bel Graphik, Sound und Kassette.

Ich kann VZ-FORTH jedem empfehlen, der schnelle Programme
schreiben oder einfach nur diese doch ziemlich einzigartige
Sprgche erlernen will. Ein biBchen Gedult gehdrt freilich
schon dazu.

Hier noch einige Tips fiir Einsteiger:

-vann immer mdglich, sollte im Editormodus gearbeitet werden,

Nur 80 ist normales Verbessern von Eingaben moglich. AuBerdem
kann nur der Inhalt des Editor/Massenspeicher - Puffers ge-
saved werden,

-Der Inhalt des Puffers kann auch mit dem Befehl BSAVE (n ---)

abgespeichert und mit BLOAD (n ---) geladen werden. Im Gegen-
satz zu LOAD wird der Inhalt bel BLOAD nicht gleich ausgefiihrt.
BSAVE und BLOAD kinnen also zur Speicherung von Daten genutzt
werden,

it INTBUF wird der Inhalt des Puffers ohne Editoraufruf inter-

pretiert.

-Bei allen Befehlen, die ROM-Routinen verwenden, ist besondere

Vorsicht geboten: bei der Parameterlibergabe gibt es keine Ab-
sicherung durch FUNCTION CODE ERROR, falsche Parameter konnen
zum Absturz filhren. Dies gilt vor allem fir SET.
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Bel solchen Befehlen kommt man mit BREAK zwar nach BASIC, nicht
aber zuriick zu FORTH.

—Der FORTH-Cursor blinkt manchmal ganz eifrig, auch.wenn gerade
compiliert wird und gar keine Eingabe méglich ist.,

-Elne Rickkehr zu BASIC sollte durch Ausschalten oder O CALL
geschehen, sonst kommt es spdter irgend wann zum Absturz.

-Da es in FORTH keine REALsS gibt, erfordern manche Berechnungen
~ auch bei Graphiken - einen Kleinen Trick:

Das Wort 4/ multiplizlert zundchst zwei einfach genaue Zahlen
mit einer doppelt genauen Zahl als Ergebnis, Diese wird durch
eine dritte einfach genaue Zahl geteilt.

Soll etwa 100#PI berechnet werden, so ergibt sich mit der

Niherung PI x22/7 :
100 22 7 ¥/ 314 0K
10, 000we wird so berechnet ( ea28667/10546 ) :

10000 ,g667 10546 ¥/ 27182 0K

Das zweite Bespiel konnte natirlich nur mit 16 bit Zahlen nicht
mehr berechnet werden,

~Fir Kreise reicht es allerdings noch nicht., Hier fehlt die
Funktion SIN. Doch auch da hilft ein mathematischer Trick:
Durch eine Differentiation erhdlt man folgende Kreisformel;

Xy =Xy ~Yo¢d und Yy, =Y, +x,d
d ist ein kleiner Winkelschritt im BogenmaB.
Ein BASIC-Programm wiirde so aussehen:
10 x=0:y=r:d=2%#3.1416/200
20 for 1=0 to6.3step d
30 x=x-y#d : y=y+x#d : set(64+x,32+y)
40 next 1
Dabel ist r der Radius,

Dieses Programm kommt allein mit Addition und Multiplikation
aus. Bel geelgneter Umsetzung der FOR-Schleife und des kleinen
Wertes d konnen so auch in FORTH Kreise gezeichnet werden.

Hier die Wortdefinition:

( KREIS )

¢ CIRCLE O 2800 ( RADIUS 28)

200 0 DO
DUP ROT SWAP 355 11300 #/ -
DUP ROT SWAP 355 11300 ¥/ +
OVER 70 / 60 + ( Entzerrung )
OVER 100 / 30 +
SET

LOOP DROP DROP ;

1 MODE CIRCLE O 9 SOUND

Mein LASER 148t griiSen

bpprarel Worreg

30

me-soft¢

Bernd Kohihaas

Durchictichiung
Der VZ-200 offenbart Geheimnisse

Wenn man den ROM-Inhalt des VZ-200 genauer unter die Lupe
nimmt, gewinnt man schnell den Eindruck, daB es sich hier um
eine abgespeckte Version des TRS-80M1-Betriebssystems han-
delt. Aber nicht konsequent: Man kann Befehle benutzen, die es
laut Handbuch (iberhaupt nicht gibt.

Tabelle: Gegentibersteliung der Tokens von TRS-00 und VZ.-200

Die Romtinen fiir eine ganze Reihe von
‘TRS-80-Defehlen sind offenbar noch
vorhanden, sie wurden nur in der
ASCli-Belehlstabella freigelassen. Fiir
den interessierten Anwendor ergibt sich
hier die Miglichkeit, die unterschlage-
nen Befehle wieder zugiinglich zu ma-
chen — wenn es gelingt, das Ganze mil
den Ergifzungen in oin EPROM zu iiber-
tragen.

Die Tabelle zelgt einen Vergleich der
Tokens zwischen TRS-80 nnd VZ-200.

Die Tokens werden vertauscht

Aber auch ohne Anderungen im ROM
Jassen sich verschiedene Befeble anwen-
den: Man tauscht einfach im Prograinm

Coda TRS-80 V7 25e Codo TRS-80 VZ-200 Codo TRS-80 VZ-200
(doz} (dez.} (dez.}

128 END END 189 NAME 210 AnD AND
129 FOR FOR 170 KILL n OR OR
130 RESET RESET 171 LSET 212 > >

131 SET SET 172 RSET 213 = =

132 CLS CLS 173 SAVE 2 < <

133 CMD 174 SYSTEM SYSTEM 215 SGN SGN
134 RANDOM RANDOM 175 LPRINT LPRINT 216 INT INT
135 NEXT NEXT 178 DEF 217 ADS ABS
138 DATA DATA 177 POKE POKE 218 FRE FRE
137 INPUT INPUT 178 PRINT PRINT 219 INP INP
130 DIM DIM 179 CONT CONT 220 POS POS
139 READ READ 180 LIST LIsT 221 SQR SQR
140 LET LET 101 LUIST LLIST 222 RND RND
L] GOTO GOTO 102 DELETE DELETE 223 LOG LOG
142 RUN RUN 103 AUTO AUTO 224 EXP FXP
143 IF ¥ 184 CLEAR CLEAR 225 Cos cos
144 RESTORE RESTORE 105 CLOAD CLOAD 226 SIN SIN
145 GCOSUR GOSUD 106 CSAVE CSAVE 227 TAN TAN
148 RETURN RETURN 187 NEW NEW 220 ATN ATN
147 REM REM 108 TAB TAR 229 PEEK PEEK
148 stor sToP 189 T0 T0 230 ot

149 ELSE ELSE 190 N n cvs

150 TRON cory 191 USING USING 232 CcvD

151 TROFF COLOR 192 VARPTR VARFTP 233 FOF

152 DEFSTR VERIFY 193 USR USR 234 LOC

153 DEFINT DEFINT 194 ERL ERL 235 LOF

154 DEFSNG DEFSNG 195 ERR [ 236 MKIS$

155 DEFDBL VEFOQL 196 STRINGS SV 237 MKSS$

158 LINE CRUN 197 INSTR 218 MKDS

157 EOIT MODE 198 POINT PGINT 239 CINT [EAL
158 ERROR SOUND 199 TIMES 240 CSNG (NG
159 RESUME RESUNE 200 MEM MEM 241 CDDL cLeL
160 ourt ourt 201 INKEYS INKEYS 242 FIX FIx
161 ON oV 202 THEN THEN 243 LEN LEN
162 OPEN 203 NOT NOT 244 STRS STRS
163 FIELD 204 STEP STEP 245 VAL VAL
164 GET 205 + + 246 ASC ASC
165 PUT 208 - - 247 CHR$ CHRS
156 CLOSE 207 . . 248 LEFTS LEFTS
107 LOAD 208 [} / 249 RIGHTS RIGHTS
168 MERGE 209 | t 250 MIDS MIDS

88
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18 z1=108:2U=65:zw=153
20 gosuh 2090

110 b=18/3:print b
120 end

2000 za=31445

2802 zf=2:90sub 2028

2008 for zf=4 to 78

2810 zu=pevh catsis

2012 if zu=8 then 2016
2013 if zuOzv then next
2014 poke zatzf,zw:return

2922 24=h#256¢1

100 a b:rem wird zu 180 defint b

2084 if zd=zl then 2068 else zf=0:90sub 2020:za=xd:goto 2002
2006 print"zetle nicht gefunden”:stop

2016 print"wert nicht gefunden”:stor Das elgentliche Programm
2020 l=peek(zat2f) h=peek (zatzf¢1)

2024 if zd=0 then 2086 else return

Ein Belsplel ninmr, wie eln
Token ausgetauscht wird.

besteht nur aus den Zsllen
100...120

die Tokens geg ler aus. Folg

Routinen wurden getestet und konnen
somit als verwendbar angesehen
werden:

DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, ON ER-
ROR, RESUME, ON...GOTO/GOSUB,
DELETE, AUTO, VARPTR, FRE, MEM,
POS, RANDOM, £91,, FRR. STRINGS
und FIX.

Ein Belspiel hierzu ist im Bild darge-
stellt. Das Unterprogramm ab Zeile 2000
sucht das alte Token bzw. Zeichen im
RAM und setzt das neue Token ein.

Hierzu miissen folgende Parameter ither-

geben werden: die Zeilennur-.iwrn ZI,
das auszutauschende Zeichen ZV (hier
ein A) sowie das einzusetzende Token
ZW.

Diz hier 9eze
tavsch dzr To

Was auch nicht tm Handbuch steht

Fiir die Benutzung des Trace-Komman-
dos gibt es eine einfache Moglichkeit:
POKE 31002,1 fiir TRON und POKE
31003,0 fiir TROFF. Der USR-Befehl ist
im Handbuch ungeniigend erklirt, da
die USR-Zeigeradresse nicht erwihnt
wird. Die USR-Zeiger 30862 und 30863
wez.) wasson namlich vorher mu Low-
und High-Byte der Startadresse des Ma-
schinenprogramms geladen werden,
dann erfolgt der Aufruf mit A=USR(X),
wobel X eine Duinmy-Variable Ist. Da«
Maschinenprogramm m:2 susournch mit
RET (4es. 201) abgeschlossen werden.
Befindet sich das Programm am oberen
Ende des RAMs, so ist die Obergrenze
herunterzusetzen (30897 und 30898).
Danach ist unbedingt die Anwei
CLEAR n zu geben.

ate Prodvamm erlavkt einem einen infachen avs-
enz. Leider izt auch diegze Tabelle, gbenso wie

die im Sustem-Handbuch, uvnvollatdandi9. Ich hibe sie 2o weit
mir moe3lich, mit der Liage im Rom, ergdnzt.
Wiz man hier nun zehen kann, hat das Extended-Basic nur wenig

wirklich neue Befehle. Der 9roe=

ste Yorteil beim Token-Tausch

izt der, dizz die =0 3eschricbenen Prodramue alle auch okne
das zusitzlich laden des Extended-Bazic laufen.

Das obi92 Frodgramm kaan man vor dem €i9zntlichen Prodrammieran
einlezen vnd z2ein e19engs Frogramm daranhdn3en. Hachdem man
die Tokens 3uz3etavzcht hat logscht man diezss Prodramm ein-
fach, Ein weiterer Vorteil liedt darin, d3sz das Prodramm beim
listen nicht mehr wollztdndi9a ausicdcben wird, also ein

bedindter Listzchutz,

Hber Yoraicht, bevor man die Token auztauscht muss man das
Proaramm nach lodischen Fehlern in den betreffend=n Zeilen
unterzuchen, da zie nich dem Tausch nicht mehr berichtist
werdan koennen oder niryuwenn winn zuvor die Tokentausch rueck-
940313 macht, wis wit dem 92zei19ten Prodramm natuerlich auch

noedlich ist.

Yiele Gruesze

3%

Uptbe T Bavch ha~ot—

llier noch etwas fiir die Maschienensprache-Freaks:
Wie ich in dem gekauften Programm "Planet Patrol rumstoberte,stiel ich
auf folgende Routine (Unterprogramm):

LD  HL,6800
$7 BIT 7,(HL)
JR 7,51 (eine Zeile nach oben)
S pIT 7, (HL)
JR  N2,50 (elne Zeile nach oben)
RET
bazu mul} gesagt werden,dal mit DI der Interrupt abgeschaltet wurde (am
Anfang des Programms) .

(alle Zahlen hexadezimal)

llach einigem liberlegen und ausprobieren fand ich heraus,was diese Routine
macht: Sie wartet,bis ein Synchronslgnal vom Videoprozessor kommut (dieses
Slgnal gibt auch den Impuls flir den (hier nicht vorhandenen) Interrupt,

Das kann man mit diesem Wissen machen :
Vor jeder Ausgabe,die auf den Bildschirmspeicher zugreift,macht man einen
Mifruf des oben genannten Unterprogramms (Interrupt durch DI ausschalten
nicht vergessen).Dadurch kann man vermeiden,daB man bei Bildschirmein- oder
ausgaben den Interrupt benutzen muB,wenn man keine Streifen auf dem Pild-
schirm haben will.
Hier ein Beispiel:
SCHL LD  HL,7000H

LD  (HL),OFFH

JR  SCHL
Wenn man dieses Programm abtippen und starten wiirde,wiirde der Rildschirm
mit Streifen iibersdt sein.
SCHL LD  HL,6800H

51 BIT 7,(HL)
JR 2,81

52 BIT 7,(HL)
JR NZ,S82

LD  HL,7000H

LD (HL),OFFH

JR  SCHL
(bei beiden Programmen den Interrupt ausschalten)
Dieses Programm lduft zwar langsamer ab,aber es hat den Vorteil,daB es
keilne Streifen gibt.

Mar kve Peinev
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Sehr sehr peinlich - oder aus gegebenem anlaBl wie es so schén
heilt 1!

Fin @lubmitglied bestellt Programme und legt auch eine Kassette
mit Programmen bei. iuderdem bestellt er ein inzwischen vergrif-
fenes Buch.

Im Brief steht, d:R sich in ihm 50.-DM befinden.Aber trotz inten-
siver Absuche- kein Geld dabei.

Brief mit Zollstempeln verschiedenster irt versehen und von der
Post mit zusdtzlichem Tesafilm verklebt, Man konnte nicht fest-
stellen, ob der Brief gedffnet wurde.( Sendung aus der Schweiz)

automatisch stellen sich bei jedem und mir als Kripo-Beamten
besonders, folgende Gedanken ein .

1.) absender hat vergessen, daB Geld einzulegen ( ist mir auch
schon passiert)

2.) Geld wurde von Post oder Zoll geklaut- mdglich, aber nicht
warscheinlich-

5.) .ibsender hat absichtlich das Geld nicht eingelegt und will mal
sehen, was nun passiert |

4.) absender denkt, daf Empfinger Geld der Sendung entnommen und
nur vorgibt es sein kein Geld im Brief gewesen |

Ein schliissiger Beweis kann in allen Fdllen kaum erbracht werdan,
tian steht also machtlos da, zumal der Versand von Bargeld im
Brief nicht statthaft ist,

Ich mochte nun festhaltesn, dall es in der ganzen Zeit das 2. mal
ist, daB Bargeld aus einem Brief,auf welche Art auch immer,
verschwundan ist,

BEine Verantworbtuns kann ich aus begreiflichen Griinden nicht tragen.
Jeder der Bargeld schickt ist selber fiir einen evtl. Verlust
verantvortlich.

Bitts nutzt also in Zukunft die Moglichkeit der bargeldlosen
liberweisung auf mein Postgirokonto Berlin West, 36460-107-

BLZ 1O 1O 10, dann kann nichts schief gechen,

auch die ubersenduns eines Verrechnunps - oder Buroschecks ist
CKe

Wollen wir hoffen, dafl solche peinlichen Dinge nicht &fter

vorkommen - Lod

Tschiiss
Einige Tage spiter :
Hun h2t sich doch noch alles aufgeklirt | Der 1. Gedanke traf
zu, der Absenier h.tte vergessen die 50.-DM einzulegen und
schickte sie in einem ncuen Brief nach, der auch unversehrt
mit Inh«lt einging,

KR

SCROLLS IN ALLE RICHTUNGEN

Da bereits schon &hnliche Pro
auf eine ausfiibrliche Beschre
8ind beliebig im Speicher ver

v. Wolfgang Wesemann

gramme verdffentlicht wurden, wird
ibung verzichtet. Die Programme
schiebbar und sollten durch '

POKE 30845,195 gestartet werden. Die Adressen 30846 und 30817

miisgsen dann die Stertadresse enthalten

UP-SCROLL
Dezimal

33 32 112
197 0 112
1 224 1
237 176

6 32

54 32

25

16 251

33 125 120
54 201

201
RIGHT-SCROLIL
Dezimal

33 254 113
17 2p5 113
62 16

1 31 0
237 184

35

54 32

43

L 5

27

61

32 242

33 125 120
54 201

201

280-Mnémonics

Start-

Space-

End-

LD HL,7020h
LD DE,7000h
LD BC,010Eh
LDIR

1D B,20h

LD(HL) ,20h
INC HL
DJINZ,-3 (Space)

LD IL,787Dh
LD(HL) ,C9h
RET

280-Mnemonics

Start-

Loop-

End-

LD HL,71FEh
LD DE.71FFh
LD A,10n

LD BC,1Fh

LDDR

INC HL

LD(HL) ,20

DEC HL

DEC HL

DEC DE

DEC A

JR N2,-12 ¢Loop)

LD HL,78A¢h
LD(HL} ,CoR
RET

.

Kommentar

jlade IIL mit 28704d
slade DE mit 286724
slade BC mit 480d
yBlocktransfer
ylade B mit 32d

.
A

y11letzte Zeile mit
Leerzeiohen fiillen

;lade HL mit 30845
3Adr. 30845 mit 201 laden
;sEnde

Kommentar

ylade HL mit 29182
ylade DE mit 29183
3A mit Zeilenzahl laden

;lade BC mit 21
sBlocktransfer
sHDL = HL + 1
;Space am linken Bildrand
yHL = HL - 1
;" ”n " "
;DE = DE -1
sA = A - 1
; springe nach'Loop’, falls
A+O
(siehe oben)

@0 we we



LEFT-SCROLL

Dezimal

v. Wolfgang Wedemann

Z280-Mnemonics

Kommentar

Liebe Clubmitglieder !
Lelder hat sich in einem englischen ASSEMBLER-Buch
ein Fehler eingeschlichen ! Vielleicht habt Ihr'se

23 8 113 Btext- ig gg:ggggg :i:g: gg :it ggg;g gemerkts In Info 9 Seite 30 hahe ich einen Rotationshefehl
62 16 LD A,10h A mit Zeilenzahl laden benutzt statt dem Befehl LD A,R.
1 31 0 Loop- LD BC,1Fh ;lade BC mit 31 Es ist aber wecentlich einfacher,den Befehl mit dem Token
237 176 LDIR iBlocktransfer 134d zu benutzen!
43 DEC HL s HL = HL - 1
o4 32 LD(HL) ,20h iSpace am rechten Bildrand Ich hoffe ihr nehmt mir den Fehler nicht iibel !}
32 ING HIL, ; HL = HL + 1
35 INC HL i Nun aber zu G. Ddppert:(Info 9,5.5) Ich muB Gerhard
19 INC DE 3y DE = DE + 1
61 DEC & s A ="A -1 entschieden vidersprechen:
32 242 JR NZ, -12 (Loop) $ gpﬁngz :agh Loop PRINTCSNG (8.55) ergibt Ausgabe g
alls
33 125 120 End- LD HI,787Dh 3 (siehe oben) PRINTCSGN (§.55) ergibt Ausgabe 8.55 1!
54 201 LD(HL3 ,C9h
201 RET Uwe Schlenther

Viel Spall beim Ausprobidren

U&!’{'sar? /) Liebe Clubmitglieder !

In der letzten Erginzung der Club-Softwareliste waren einige
Spelcherplatzangaben nicht richtig.Hier Berichtigte

Wwertes

292/SCHL Schwimmen ca. 10000 Bytes

295/SCHL Seeschlacht ca. 2?1000 Bytes

ADRESSEMFROGRAMI~~-AUSHAHLMENLIE
GESAMTUEBERSICHT s e v vaee===>20
EINGABE DER ADRESSEN.,...--->21
KONTROLLAUSGABE . 40 a4 s v s ae==<>22
RENDERN/LOESCHEN. ¢« s 400 s s ===>23
ERGAENZEN. s avsenvovsosnna===>29

Die Angeben sind jeweils incl. Variablen und ohne

NAMEN SUCHEM. v v esesunnse===29 Exbaslic 1
Z.B.V. SUCHEN..veeenaeese===D26 0GRAMI1-~~~AUSHAHLMENUE Uwe Schlenther
TEL NRSUCHEM e ¢ e s 0nnee=~==D27 TELEFONPR RUSHAHLME
GESAMTLISTE DRUCKEN. . 4400 ===328 ~ * GESAMTUEBERSICHT .. ..., ~-—>50
NAMEM DRUCKEN. s v sassasees—==>29 ‘9 EINGABE DER TEL.MRu s sses—==>51 Suche,Suche ' 1 I .
SORTIEREN. cvvvvtosasannsea===D30 :E BERICHTIGEN/LOESCHEN. .. « s ~~=>52 Suche Zeitschrift " Computronic” Ausgabs 9/10 1984 .
FROGRAMMENDE . « o v svvuues s ===>31 & ERGREMZEN.... sosssnnenens——=>33 Desreltarenlsuch: ic: Prog;a'mm: ’t;ilr <‘lo;r; LABER 2001.
=== L KONTROLLAUSGABE .44 usus.. . —=~>34 Pitts schreibt mir,oder ruft sich an!
4 -
NAMEN SUCHEM. ¢ uvesaanaees=—=)%55 Bernd-Uwe SplettstiBer

IEXTPROE??TT ——————— AUSHAHLMENUE F? ¥gsungggugggnENn_,____...___;gg Leuckartstr.21

. . o QUL [EEEREEEE RN R 5330 Helmstedt
GESAMTUEBERSICHT .00y 0-==240 té‘ GESAMTLISTE DRUCKEN......--->58 Tel. 05351/2007 ab 16 Uhr
EINGABE DES TEXTES.......--=>41 HAMEN DRUCKEN. . vuvssesss.===>%59 d
FENDERN/LOESCHEN. « ov v ev v o ===242 (3 GORTIEREN. 1.0 .ssnns s s s oomm 550 ak

ERGHEHZEH-..-.-.llnnlloii""")qs
KONTROLLAUSGABE . v 4 s v 404 eu—=~>44

TEXT IN GROSSSCHRIFT.....-—-245
TEXT IN KLEINSCHRIFT.....~==>46
ABSENDER DRUCKEN. e 40 veass—==>47
ANSCHRIFT DRUCKEN. s voesoue==~>48
BEZUG/BETREFF /AMREDE. . , « . =~->49
BRIEFKOPFPROGRAMM: w040 e oo ~==>%0
PROGRAMMENDE. s v s saanuasse=—==2351

fall

PROGRHMMENDE- sesessvsvass =261

L Ao

2
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H5AYE [ST MUR EINE ERWEITERUNG DES MASCHIMNEH- LADE FPROGRAIMIMS DAS IN IMFO HR.S VO
RGESTELLT WURDE.

ICHABE DAS BARSIC PROGRAMM ALLEFPDINGS ETWAS ERVEITERT,

HOFFE DAS HUN HIEMAHD MEHR PROBLEME MIT DEM ABSPE] -

CHERH YOUN SOLCHEN FROGRAMMEN HAT,

UHS PROGRAMM HIRD MIT RUM GESTHARTET UND FRAGT NACH END UMD ANFANGSADRESSE LES SP
EICHERBEREICHS DER

AUF KASSETTE ABGESPEICHERT WERDEMN SOLL,

DIE ADRESSEN MUSSEN ALS DEZIMALZAHLEN EINGEGEBEN WERDEM. MWILL MAM Z.B. EIN PROGR
AIMM SAVEN, DAS IM BEREICH

WON 7250H BIS ¢223H STEHT, MUS5 MAN DIE HEA-ADRESSEM FOLGEMDERMASSEM UMRECHMEN
ENDADEESSE 7323H

((THLI6+33E16+20%164+9

DAS ERGIBT DANN DEZIMAL 29481

STARTADRESSE 7256H
CCTE1e+2 241645041640
LAS ERGIBT DRAHN DEZIMAL 29264

CAS PROGRAMM FRAGT OAHN MACH DEM MAMEN, DER BIS ZU 14 ZEICHEH LAMG SEIM KAMH UMD
FOKED IHM IN DEW BEREICH

ZWISCHEN 7201H BIS 7ZOEH .

HHSCHLIESSEND WIRD NHOCH GEFRAGT OB DHS FPROGRAMM AB DER EIMGEGEBEMEN STHRTAURESSE
LAUFFREHIG IST.

EIN MASCHINENPROGEAMM CIRIHAERPROGRAMM) MIRD MIT CLOAD GELRCDEM UMD GLEICH GESTART
ET. ES IST DAMM KAUM

HOCH 210 STOPPEN UND ZERSTOERT EYTL. ALLE ANCEREM DATEN IM RAM. UM DHS ZU YERMEI
CEM WIRD BEI EINGHEE YOH H EIN 6 BYTE LAHGER YORSPAMM VOR DAS PROGRAMM
GESCHRIEBEN DER DEM PROGRAMMSTART UMTERBIMDET UND IM DIE BASIC-HAUPTSCHLEIFE AB
1A12H FUEHRT,

ALLEN 1P, FREAKS KANM ICH DAS ROM LISTING FUER LASER UMD YZ 200 MUR HEISS EMPFEH
LEN !

VIEL SFPASS

MASCHIMEMPROGRAMIE LASSEM SICH YOH BAND-DISKEYTE EINLESEM, MIT EINENM BASIC PROGR
HIM AUZ DATAZETLEM EIH -

FOKEN, ODER AUCH MIT EIHEM MOMITOR EIHGEEEN.

HIER HUH EIN BASIC MOMITOR, DER GGF.HOICH EIMIGE VERBEESSERUMGEN VERTRAGEM KAHH. M
IR JEDEMFRLLS HAT ER ZU

ANFANG GUTE DIEHSTE ERWIESEM :

HACH DEM START ERSCHEINT EIN STREMDIGES MEMUE.

ALLE ACFESSEM UND SPEICHER IMHALTE WERDEM HEXACEZIMALEIN UMD AUSGEGEREM. MIT “A"
FAHN EINE HEUE ADRESZE EINGEGEEEM WERQGEN

MIT “M"EOEMHEN DIE SPEICHERINHALTE VERREMDERT WERCEN

FALSCH-EINGAEEN SOLLTEH IMMER IMNS HAUPTMEMUE ZURLIECKFUEHFEN

MIT “IWERIHIED 0IE HAECHSTE POSITION ANGEWAEHLT . BZW. WERGEN DIE

HAECHSTEN 8 BYTE ANGEZEIGY

IM BEREICH YON 7009H - 78FFH LIEGT DER BILOSCHIRMSFE ICHER.
ANFANG UND EMDE DES BASIC PROGRAMMS STEHEN IN DEM AURESSEMN 73A4H/72ASH UMD 7BF9H
/TEFAH .

ELB LOCH MAL IN DIE ADRESSE 7HECH EINE ZAHL > 7FH EIN UMD LA5S DANM ZEILE 1 LIST

ODER GIEB DOCH EINFACH MAL EINS DER IM DEM INFOS BESCHRIEBEHEM MASCHIMEN
FPROGPAMME EIN !
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19 FEM M-LACEPROGRAMM

20 FPEM FROGFAMIHAME=7Z200C HEY, )=29194¢
20 FEM FROG.ANF. =7219(H =29200(D > E
49 REM STARTADP.UES M~FROG, EINFOKEN
99 KEM EMD-ADR, 29218-23219 LEZ FP.
69 FEM IMMER LSB - MSE =MNIEUERMERTIG

1w
)
260
A1y
=)
519
628
h3a

o
L
o

ot
Do

B

T G S p— " — . — — —— — — o~ p— . syt | 1}
B e S B 0 G N0 N0 0 FG 0 G ) T e e e e e e et et

PR e VN VRV SV

NI IIIIDTS

WS

DDA DU 5o M0—

FURI=23124T7023223

FERD A

FORE I,RA

HEXT I
DATA34.77,45,76,65,63,69,20,22.7
DATAZ42, 14,241,42, 164,129, 229,42

DATAZ423.120.225,34,164,129.251,2
FEM USP YEKTOR AUF 7216H SETZEM
FOKEZ0S262,16 :FEM 792EH. 1OH
FOKEZ2D2EZ, 114:FEM 788FH, 72H
IMPUT"EHD ACR.":D
MZB=INT(D. 256 ): LSR=0D-MSB256
FOKE23213.L5B: POKE29219, M5B
INFUT"STARTADP, "; D
THFUT"FPROG, HAME" ; HE
IFH®=""THEMN1209
E=LEHCHE ) IFK> 14THENE =14
FORI=1TOK : POKE29124+ 1, ASCC MI ¢
FOEEZ2135+K,0
IHPUT"MF, LAUFFREHIG €. J/N)"; Hb
IFH®="J"THEH1400
FEM YORZFAHN SCHRE IRPEM
FORI=1T06:[=D~1
P 22767 THEMD=D-65526
TERTHEMD=D4£5526
UATRZE, 29, 195.27,77, 205
FERCA:FOKED.A
HEXT
IFD<{OTHEHD=D+65526
MZE=INTC D256 ) LSB=D-MSE*256
POKE29212,L5B: FOKEZ3213, MSE

MmUSRCOM D)

VOH GEFHOT 5 CHHASE

CEZ >
NDE = 7237(H)=2a2300 )

IN ADR, 23212 213 DEZ
OG.HANE 23224, 22225 DEZ
ES BYTE-HOEERWERTIGES BYTE

7l
,243
3,
9

91

HE T 100 HEST

— ¢

PROGRAMMALLERLE I ~~-AUSHAHLMENUJE

GESAMTUEPERSICHT .o vvvu sy . =—=270
KALEMDERPROGPAIM. o v ov s eso~==>71
ARABISCH/ROEMISCH, o\ v vy ===>72
WUERFELSIMMULIEFEN. «v .0y ~==>73
ZEITEN ADDIEREN: voveuusen—==>74
WORTKOMBIHATIONEMN, 4 vvsyo~—=>75
MAGISCHESQUADRAT o 44 vvu s o —==D76
ZAHLENLOTTO 6 AUS 43..,..-~=»77
ZAHLENLOTTO 7 AUS 28..,.,.--->78
LASER KEMHUMG. . .. vevve, . =—=>79
FRELswotiaaannsvnnnunnenso=—=>20
PROGRAMMEMNDE. o v o v evvsewe o ——=>81

- A

BITTE JETZT HWAEHLEM :

1LFRINTY  HIEPMIT EESTELLE ICH FOLGEHDE FROGEREMME” VY

1 LFRINT"
20 LFRIHT
2% LFREINT™ HR. /BUCHST,

TITE

W) LPPINT Y === o=s===sasrommonemmmo———
TR N Sl ' '

Az Egn
0 LPPINTAR LPRINTES: LPPINTFAS
65 LFPINTE® LPRINTES  LPRTHTAS

| L)
110
129
121
1493
1560

LFFINT
LERINT"

AUF FASSETTE < DISKETTE -

MTTLL HP e "

THG"

FREL5"

LFRIMTES:LFPIHTAS LFFIHTES
LFFINTES ceeeve

GEZANTEE TRAG -~~~ §mm——— (KL

LPRINT"ZZUEGL. BEAREELTUNG 6,50 01 1), LEERP-EAS2-D1SEETTE+FORTO

LFFINT
LFEINT" UHTEPSCHRIFT/ UM[» AMSCHR
LFRINT LPRIMNTES®

IFT HICHT YERGESSEH!"

RN



3 CLS

19
11
20
35
26
39
412
L)
m

Dol sV

—— o (G0
N Y
TR R

PRINT" e MON-YZ 200 kkx”

PRINT" — "
FRINT* A ADRESSE" PRINT* M EINGAEE"
PRINT “ 408l FORTSETZUNG

PRINT" "
GOSUB100

POFE 30373, 0

Ao nael
I=FEEKS 30373) (d Schna

IF =65 THENGOSUE 166

IF1=13THEHGOSUE] 10

IFI=7 7 THENGOSURZ200

FRINTZ192,"

PRINYZ224, k" ; +GOT049

FEM ANZEIGE YOM SPEICHERZELLEM
FRIMTS192,""; : INPUT"ADR" ; H$ : GDSUB 1100
GO3UB 1988 : Z=D
FORS=ZTUZ+7 : =5 : IFD>32767 THEHD=D~A5526
B=PEEK(D)'H$=" " :GOSUB1059

MEXT : D=Z+2:FRINT

FETURM

REM EINGABE YOM BYTES

FOPA=OTO7 : 5=2+R: D=5 IF522767 THENS=5-65536

- ‘_ FRIMTZ261+34R,"";

I PRINTZ261+3%A, "

H$="": INFUTH$

"+ IFHE=""THEHZ251
IFLENCHS 2 >2THEN251

IFH®< "0 " DFHS$ > "FF " THEHD=2Z : GUSUER 1208 : GOTJ110
GOSUB1160: POKES, D

[=Z:GOSUB19GS : GOSUBLLS

2 HEXT

250 GOSURL 19 : GOTOZ6)

30 FEM DEZHEA-UMHMANDLUNG DrH%

1529 H$=" " FRINTE224, " " : IFD<ATHEND=D+65536

1923 B=IMT(D- 256 ): GOSUB1650

1549 B=D-2564B  HE=""

1as

A L=CEAHDLS +42: H=(BAHDZ44 )/ 16+43

1960 IFH»57 THEMH=H+?

1979 IFLS7THENL=L+7

14020 HE=HE+CHRESC H O+ CHRSCL )

1933 PRINTHS; : RETURH

1199 REM HEY/DEZ-UMHAMDLUNG H%-D
1110 J=1:0=9:FORI=LEN{ H% )TOLISTEP~1
1129 H=ASCCMICSCHS, 1,1))-43

1129 IFH:9THEMH=N-7

1149 D=D+JIH: J=0816: HEXT

1179 FETURN

vl

Spruch

Monats

Beslimr b feviy VZ-Znedre,

Benutzerfreundlichkeit durch Dialog

1.

12,

"3.

U,

Gesamtverz2ichnis der Club-Bibliothek

llein Laser Home-Computer
Sanyo-Video-Vertrieb, Hanburg

Chip-Vissen, Computerspicle und inob~leien
programmiert in Basic-Riideger Baumenn

Basic: Datein,Listen und Verzeichnisse
franzis-Verlag - Busch -

Basic-Grundl:gen und Beigpionle
Topp-VYerlag -Giinter Abolt-

Basic-Computerspiele Bund 1 und 2
Sybex-David H. ahl

Progrummieren von iHikrocomputorn 1

je

254-DI
55, =D
20 =DM
15 e=0il
55.-Dil

25.-Di1

Zinfiihrung in Basic-Vieveg-Verlag-'.Schnoider

Das Buch zum VZ 2C0O-Hiibben -larienfoels
(5iehe auch Buchbesprechung 4, TiiFO)

o o-li

Laser Home-Computer-Soft.are-System-Handbuch I 35.-DH

Sanyo-Video-Vertrieb, Hamburg -
Programmieruny; des 7Z 80 -Rodnay Zaks
Srbex-Verlag -

Das Laser-DOS- ilC-Verlag- Gerhard .lolf
Der Basic-Interpreter im Laser 110-31C
HC-Verlag- Gerhard Yolf

Das ROM-Listing zum Laser
HC-Verlag - Gerhard "jolf

Die Grofie Basic-Referenztab=lle der 5%
Dialekte- Uolf—Deblev Luther

45.-Dil

25e=Dil

40 o =D

ileitere Kniffe u. Programme mit dem 7ZX Spectrum 35.-Dil

Birkhduser-Verlag

102 Programmes pour Laser 200 & 310
P.,3.I. par Jacqes Deconchat

Computer Total Verrickt
Sybexz-Verlag- Daniel le lloury

VZ 200 Hemory lMap i. engl. Sprache
mit Schaltplanen

Laser Jeux d' sction- Sybex-Verlag

4C o -DI1
15 a=Dil
15.-DM

35 .-DH1

Leihbedingungen befinden sich in der 4. DI'FO-Kiste

Alle Dateien
des nicht 16schen? J/N

ALFFED ZAHLTEN FRAGT 0P SCHOM ¢ %
LETDER HOCH HICHT. ICH HREE Y

SIE MIR ALCH WETTERHIN, SOLLTE SUFERTAFE FUER CEH

CRSCHETNEN GERE [CH &
HEITERHIN BESIT

SUFERTAPE’ FUER DEN Y2 EXISTIERT
12,53 ALLE AUSCABEM NG

DIES HUR FALLS JEMAND EIMEN BESTIMMTEHN ARTIFEL SUCHT
EINFACH EET MIR ANFRAGEM, ' UMTER DRIGER NOFESZEY,

S8 EAHH MAHCHMAL ETHAS
CAs

HAR’ 3 ERSTHMAL YON MIRIGRUSS AUS LUERECK

)
B

CAUERN UA ICH ZUF SEE FAHFE. ",40

s

FAUFE

Y& OODER LAZER
. OFORT MITTEILUNG AN MOLEGANG.
<E ICH AR 1.24 ALLE AUSGAREN YoM *He* LD “HC:

"/
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Kurzbericht zur V.24 Schnittstelle von J. LUDE

Die V., 24 Schnittstelle ist voll funktionstiichtig und auch ihr
Geld wert.

Ich habe die Schnittstelle in Verbindung mit einem Post-Hodem
DAG 1200 von SEL getestet,

Das Ubertragen von Texten machte kcine Probleme. Mit der mit-
gelieferten Software sind derartige Spiclereien moglich,

Die Ubermittlung von Prgrammen dagegen ist recht umstindlich
und erfordert auf der Sende- und Empfangsscite erhebliche Vor-
bereitungen in Richtung Hilfs-Softuare. Es besteht kein Befehl,
um ein komplettes Basic-Programm zu iibermitteln |

Han mufll auf beiden Seiten ( Sender und Zmpfinger) die Anfangs-
und tndadressen des zu iibermittelnden Progrummes kennen. krst
dann kénnte mit zeitlicher aAbsprachs eine Ubermittlung klappen.
Diec Geschuindipgkeit ist leidzr auch recht maBig, da nur CO Baud
méglich uaren,

Ich méchte sagen, dof der finanziclle Aufwend z.2t. nicht lohnt,
da es im Club keine Gegenstelle gibt.

Klaus necumann- Yetzlar -

OANN HARE ICH FOLGENDE PROGRAMME Z1) VERVAUFEH ¢ALLE ORIGIHAL 3

1. IM LIHE ASSEMBLEP
2. DISASSEMBLER
20 HRAUSHALTSELUCHF UEHRLING

ADRESSENVERMALTUHG

. BIBLIOTHEK

CIE 15.-Di>

CECHECHTHIZTRATHER MORSEM ¢ 10, [

~ b

1Ty
.

ALLES AUF ERSSETTE.

CIES HEIL ICH AUF CISKETTEN UMGESTIEGEH EIM UND ICH MIR DIE
ARBEIT DEZ UMICHREIEENS MICHT UHEECIHGT MACHEH MOECHTE.

HER THYEFESZIERT 15T BITTE MEHOEH AN
THOMAS SCHAREDM

MEHDELHES 14
2490 LUECECK |

FEAEEEEY GILBERT BURCKHARDT $®¥FHEtEd:

FRANZ-YOLKE-3TR, 1 760 OFFEHBURG

Proarammbeschreibund: GRAF IK-MASTER

Hachdem daz Meove erzcheint kaan man zwizchen 6 Fuanktionen
wihlen.,

1. HMewer Zaeichnun® anf st iSsen

Verzweiat zum ZEICHEH-UntetProarvanm.
TASTURBELEGUNG

13- hoch A= runter
C—- COPY avf den Urucker

0~ links F- rechts

Die Farben werden durch daz Dricken der Tazten 1-4 2ewihlt,
Farbe 1 entzrricht der Hinterarundfarbe waod dient daker zu
Lizcharbeiten,

Purch driicken der M-Tazte wird die erztel
ruf dez UnterPromramuesz ab Zeile 2199 ez
Menue zurick2ezPrunden.

lte Grafik durch anf-
ichert wad daagne ins

2. Biled emiviles=asn

Eine zchon ab2ezPeicherte Grafik wird in wir 30 Sekunden
eindelezen 1!

2. Bild ab=reichern

Yezweiat zum UnterProdramm ab Zeile 2008 ywelchez daz aszeich-
wete Bild abzPeichert.

4., + 5, COLLOR ., 1 - COULOR. A

Bildschirwfarte kanwn Yewihlt werden.

G, GeTtemiudirrt 1 9e Graf ik

Zeiat daz Bild, an dem momentan ac=arbeitet yird, Hachdemn e?n
Bild einaelezen worde kaon €3 hiernit andezchaut werden., Ein
welterarbeiten ist sofort moéalich.

TP

Hat man ein Bild noch nicht ab3ecspeichert und wihlt verzeh-
entlich Hummer 1 aus dem Mewwe, zo kiana twan o2z Frodvaun mit
EREAK wnterbrechen und dann mit FUN ztarten, diasz 2ezeichnete
Bild izt =owmit 9erettet,
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