Fg sind viele Tips zum Aussiedeln der Speichererweiterung gekommen,
woftlr fch mich nochmals bedanken mbchte,

Da wmir meine Erweiterung aber filir den L8tkolben zu schade und mein
Geldbeutel an chronischer Schwindsucht leidet, habe ich eine

ebenso preiswerte wie unkomplizierte und verbliiffende LOsung gefunden.
Besorgt euch eine Flasche mit Kontaktspray.

Kostenpunkt ca., 6 DM bis ? DM. (wieder je nach Laden)

Spriht damit die Kontakte der Erweiterung und des Computers ein.
Kurz einwirken lassen und dann mit einem Lappen (mUglichst alt)
einfach abwischen,

Frwelterung dann wieder aufstecken und siehe da .44

Yein knacken oder knistern mehr |

Seitdem hatte ich keinen Programmverlust mehr durch "Fallouts".

Eine kleine Flasche enthdlt ca., 200 ml und damit kommt man sogar bei
groBziigi gem Gebrauch MONATELANG aus.

Probiert es mal aus, ich und andere User haben seitdem keinen Arger
mehr mit den Kontakten.

Nachtrag zu Wolfgang Wesemann

Die Error‘s NO RESUME und RESUME WITHOUT INPRINTABLE sind tatsdchlich
Fehler, die erst he:m EX.-BASIC genutzt werden,

So wird NG RESUME ausgegeben, wenn nach einem ON ERROR GOTO XXX

dle weitere Fehlerbochandlung nicht mit RESUME XXX beendet wird.

Erstaunlich ist sllerdings, daB diese EBrror's fest im ROM implentiert
sind, Sollte ein EX.--BASIC vielleicht schon lange geplant gewesen sein 7?77
Auf jeden Fall werden wir uns wohl noch oft wundern.

Rainer Wolf hatte in Info 5/84 nach elnem Modem gefragt.

In Chip Nr. 6/83 wurde der VZ 200 getestet.

Da wurde unter EWAXA anderem geschrieben, da8 ein Floppy, ein LPen

und ein Modem geplani seien.

Nun, Floppy und LPen sind schon da, hoffen wir, da8 das Modem auch noch
herausicommt. Es wdlre wilnschenswert.

Uwe Schlenther wollte in Info €/84 wissen,ob der Laser 50 noch
herausklme.

Nachdem ich allerlei ILdden besucht hatte und etwas telefoniert hatte,
mufl ich sagen ; Nichts genaues weis man nicht,

Da das Ger#dt aber sehr begehrt ist, kionnte es sein, daB es noch kommt.
Hoffen wir das beste.

Noch ein Wort zum getesteten CIRCUS in Info 5/84 von Gilbert Burkhardt.
Ich kann meine Wippe nicht wenden, so daB mein Akrobat immer abschmiert,
wenn die Wippe in einer der beiden Ecken ist.

Auferdem ist die hidchste Punktzahl, dle erreicht werden kann, 630.
Danach 18t Sense und es rilthrt sich nichts mehr.

Dabel ist die Anzeige 4 Stellig. Wenn ich dann eine Taste driicke,

wird der Score auf null gesetzt.

Melne Frage : Ist meine Kopie etwa fehlerhaft ?

Das Programm ist Original von VTL.

Wer kann mir helfen 7?77

Kur Theissel
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(W. Maschke) FUr eingesandte Tips und Tricks
auch k1. Spenden und Programme wird keine Verant-
: wortung tibernommen,
werden notfalls ent- Anfragen bitte direkt an den
gegengenommen | Verfasser richten |
R R X
Nachdruck, auch aus- Titelbild und ein Teil der Copys
zugsweise, ohne Geneh- im Heft Aso }1059
migung nicht statthaft! Christion Hoppe, Berlin
N W S Da der INFO-PREIS 5.-DM nicht

libersteigen soll, konnten heute
nicht #lle Beitriige beriicksich-
tipt werden- aber beim niichsten
mal. 11
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i 2 ik :
Personal-Computer
1. IBM FC
2. Apple Ile
3. Commodore 8xxx
8 g)w o
ple Ilc
6. Apple Macintosh
1. Epson HX 20
8. Kaypro 11/4
9. TA Alphatronic
10 Sharp MZ Txx

Home-Computer
1. Commodore 64 1)
2. Sanyo Laser 210 2)
3. Commodore 16 (-) 54
4. Schneider CFC 464 -) B
) B
)
)

flallo Fans !!
Ein Jahr besteht nun unser Club und ein kleiner Riickblick
sei mir gestattet-

Im Februar 1984 kam mir als einsamer, aber stolzer Besitzer
eines VZ 200, die Idee einen Club zu griinden. Durch ein

8. TA Alphatronic PC (5
6. Sinclair ZX Spectrum 3
(

kleines Inserat gingen die ersten Zuschriften nur spiirlich
ein, trotzdem verlieB mich nicht der Mut. Durch viel Arbeit
und FleiBl ist der Club nun auf stolze 95 Mitglieder gewach-
sen. Auf der vorigen Beite seid ihr alle abgebildet- ich
hoffe ich habe niemanden vergessen |

Ich glaube mit Recht sagen zu diirfen, daB sich die Clubarbeit
zum Vorteil aller Mitglieder entwickelt hat und werde auch

in Zukunft versuchen, meinem Ruf als " Oberfan" gerecht zu

1. Atari 800 XL
8. Atari 600 XL (6) ¢
9. Sinclair ZX 81 (8) ki
lO Commodore VC 20 ('I)

v W i
e

3 Exklusiv-Bostaellerliste 1/88 tn 2 mit der A g der Un uwwumqahm_omml!!! »&»

&’nb\mthumm 1004
LASER

Auf die Mitarbeit aller Mitglieder bin ich insbesondere bei
Tole Splele i Laser 210/VZ 200 2.8.
Allen Allack, Sea Munt uva. Jelzt aber

der Zusammenstellung unserer Infoschrift,angewlesen. Uber

schnel, kostenl mio anlordern bel: ¥
die eingehenden Artikel freue ich mich immer besonders und 3360 Alondoder e 4%
bedanke mich hiermit bei allen Eingendern. Verkaule gegen Hochsigebot:
LASER 210 + 16-K-Erw, 4 SchachK.
4 Syslem-Hdbch. + div. Splele (+Rec )
Qols, 8000 fim T 08100134846

. - v m., I.

AUF IN'S NACHSTE J A H R 11! o~

Verkaule LASER 210 + Demokass. +
Handbuch + | Spiekasselle orlg. ‘01

werden.

LY ST~ o)

CONPUTER-MARAT

(RIERURELIGAATT Pfvale Klelnantelged T %]

PP S

. yZ 200

Ich hoffe, daB auch in der hier vorliegenden neuen INIO, fiir
jeden mtwas ist.

Von der Einsengdung von Riétseln bitte ich vorerst abzusehen,

da noch geniigend Material vorhanden ist,

Programmeinsender, die gerne eine Bildschirmcopy in der INFO
kopiert haben wollen, bitte ich im Programm in diner REM-Zeile
an der richtigen Stelle den COPY- Befehl einzugeben, damit ich
nicht erst lange suchen muB,

Und nun viel SpaB beim Bldttern -

Mit freundlichen Computergriifien
aus Berlin

DM 250.-. Angebote an M. Michel, Gar
fensli. 12, 8651 Trebgast

Olymplade Iv Laser 210+ 16 K. 4 Dis-
ziptinen. Ober Tastetur splelbar. Eine
Kassetta fr 20 DM. |. Hisch, 4934
Horn-Bad. Meinberg 3, Baueinkamp-
alr, 24 (nur Vorauskasse)

LASER 210. 18 K, Literalur, Soliware
{ Assenbler, Key-Hunler.. ),
Joysticks gOnslig 2u verkaufen
Thorsten Meyer, Eichensti, 17,

3108 Eschede % A Tel. 05142/688

LER kA Ak
Suche Fuller 1r meinen
Laser 2001
K Articus, GrofBstr. 21, 2250 Husum
nk * A A

ROM-Listings filr
Laser 110 - 210 - 310
vZ 200

Volistindige dokumentierte
Aullistung des BASIC-
Interpreters Version 2.0
Gerhard Wolf
280 Seiten, 45,— DM
Um hinter die Geheimnisse
des Homs-Computers Laser
w kommen, die letzten Rali-
nessen des ROM-Speichers
tu erforschen, dazu verhelfen
Ihaen diese NOMUsllnrs.
Kiar gagliedart und austiily-
fich kommentlert zeigen sie
anz deutlich, wes die Laser-
lome-Computer bleten.

neo im Veeleih

Suche tiv VZ 200 gul arhdleme 84 K-

We.emann Friedensallee ne 6078N-
Isenburg

BB V2 200/Laser 210 &4 310 ME N
Nulzen Sle die Fahigkeiten des VZ 200
durch gute Software. DM 2,/Slick. info
bet: Dietmar Halele, Mordnenweg 18,
7962 Wolfegg 2

VZ + 18K — kre Games fir diese Kombl-
nation! Natirich auch [0r ale luu
C 1 Akluelles Gratisind

bel: CB-Soltware, AhornsliaBe 2, 8319
Velden 2

VZ 200/Laser Kassalte u./o. Video Tech-
nologle Software, Kniffel, Skl, Dame,

Y L Y o g For
80~ OM ikl Nachnahma. Joachim Kun-
ze, Ringslebenstr. 100, 1000 Berlin 47

Pacevessesssnvene
Verkaute neuwer tigen

VZ 200 mit 9 Splelen wie Frogger +

Bomber sowie Demokassette, 16 K. Er-

weilerung u. Kassellarvecorder.

Carslen Tolke, Tel. 05326/1330

Ich habe einen VZ 200 und suche BO-
cher oder Tips, ob und wie ich Prgr. von
Commodore oder andeien Computern
umschrelben kann Tel. Q4534/8954
W. Falk nach 18 Uhr

VZ 200-Splale & 4 & # DM 8,—
2.8, PAC-MAN, Vier gewinnt elc. § Spiel
= 8DM & & 2 Spiels = 10 DM. inlo ge-
gen Rickporto bel Uwe Schlanther, Kra:
nichweg 1 IOB Anlen




Christian Hoppe (GRAFFITI-SOFTWARE)

Schtneberger Str., 13
1000 Berlin 41
030/851 67 21
Mitgl.Nr. 57

Boftware-Test

Programm: WOLFENSTEIN I (Tastatur)
Bezugsquelle: CG Computerstore
Hochstrafle t1
8500 Niixnberg 80
0911/28 90 28

Beschreibung:

Z1el dieses Spiels 1st es, aus einem GefHngnis mit 72 RHumen

auf 2 Ebenen zu entkommen, fiabei muff man mit Kugeln und Granaten
die Wdchter toten und diverse Dinge sammeln,

Man geht tiber Leitern auf und ab und mufl auch manbhmal Tdren
sprengen, Man tridgt eine kugelsibhere Weste, deren Beschiddigungs-
anzeige auf der rechten Seite des Bildschirms unten ist.

Dariiber ist dann die Besitzanzeige und darUber dann die
SchuBirichtungs~ und Todeszahlanzeige und die Anzelge des Raums,
in dem man sich befindet,

Nachteile:

Man brauch eine 64kRAM-Erweiterung, um das Splel laufen zu lassen,
wobei man noch vor dem Laden ALLE ﬁemory—nnnkn einschalten muB,
Die Grafi¥ ist nicht gerade berauschend, aber flr solch ein
aufwendiges Spiel schon erstaunlich, ' :

Das Spiel ist vollsténdig in BASIC geschrieben, no daB die
Schnelligkeit zu Winschen tbrig 1H0t,

Die Tastaturbelegung bringt so manchen Profl aus der Fassung,

da Uber 13 Tasten belegt sind; man sollte sioh also besser

die Joystickversion anschaffen,

ACHTUNG 1§11

Das Spiel 1Huft nicht, wenn die Floppy-Station angeschlossen ist,
weil dann der Speicher nicht raichti!!

Mein Urteil:

Der Preis von 25DM ist durchaus angebracht, und jemand, der
etwas flir Action-Adventures Ubrig hat (so wie ich), der sollte
sich dieses Spie) schon leisten, Wenn man es allerdings auf
Schnelligkeit abgesehen hat, ist dieses Spiel nicht zu empfehlen,
zumindest nicht in der Tastaturversion.

Mit freundlichen GriiBen

[l

(Christian Hoppe)

AHFFFER Ll ESEl T EBURICE AT FEEER R

FRAHZ-YOLE=-5TR. 1 Febl OFFEHEURG

39, DESEMBER 1954

Hallo MHalf3ansl

lch mochte hiermit die Fraae von Hitglied [llwann, dezzen
Adresse 1ch nicht habe, beantuworten. Da ich zelbst wvom WZio8
auf den LASEKR31G wwazstieden bin kann ich dir wmitteilen, dak
alle SOFT- wad HARKDHARE wom Y2200 auch zum LASER3S1O pabt,
Man mukb auch nicht die FUKE-Rdrezsen dudern damit die [HIER-
RUFT- ROUTIHE (&, IHFD S.37 7 aut dem LASER ldutt, wie €3 dort
im Text ztehtl

vbrigen: habe ich mir auch einen CLUBHAMEH uberleot.,
Hier daz Ergcbnizs

1 o %WE— L RSER FRH— LU
Conly with 2-68 CFU>




Wolfgeng Wesemann -
Friedensallee176
Wer hat nicht schon mal vor dem Problem gestanden,eine Dezimalzahl in 6078 Neu-Isenburg

eine Sedizimalzahl(hexa) umzuwandelin.Man kdnnte das Problem jetzt vom
V% 200 lésen lassen,aber es geht auch "zu FuB" ganz gut,

PEZ-HEX?~ e HIEX-DEZ 7?7 Pm e

Hallo Wolfgang,
zbSpeicherstelle 30862 in Hexa

und HALIO auch an alle anderen Mitglieder.

30862:16 = 1928 vest 14(Ey— Da das Hexa-System auf der Basis
1928:116= 120 0" 16 aufbaut muB die bezimalzahl
120116 = 7 v durch 16 geteilt worden, Auf meine Frage in Info 5 (5.8) sind in der letzten Info einige
7:16 = o v 7,_‘ ‘ Antworten eingegangen, fiir die ich mich hier nochmal bedanken
18 BE = 30862 méchte. Nach diesen Antworten, und nachdem ich mir das Systemhand-
Diese Hexadezimale Zahl 1dBt sich auch wieder zuriickrechnen: buch zugelegt hatte, habe ich mich selbst nochmal an die LOsung des
165 162 16" 160 Rasis % Der jewoilige hexa-Wert emtspricht Problems herangemacht und auch eine gefunden,
096 256 16 1 | Dezrmal einem Dezimalwert wie links ange- - i
4x 2 % x| He2mmel | goben. Jetzt braucht man nurden Das SCROLLEN nach unten kann mit folgender kleinen MC-Routine
1 8 8 E | //exa Dezimalwert mit dem Hexawert wal- erfolgen;
- nehmen und die Summen addieren.
Dez, Hex. 280-Mnemonics Kommentar
x4096)+(8x256 ) +(8x16)+(14x1 )} =30862
(7 ) ) 229 E5 PUSH HL ;Register sichern
2 A hl B 2
Das ganze furkbioniert natiirlich auch mit Dualzahlen (Basis ) 197 ¢c5 PUSH BC .
245 ¢ 2 4 121 rest 1————= 213 D5 PUSH DE )
2t 2 - gg " 33 223 113 21 DF 7 LD HL,71DFh ; HL=291514
: = "
300 2= 15 " 17 255 113 1 FE 7N LD DE,71FFh i DE=29183d
15 ¢+ 2 = 7" 1 224 1 01 E0 01 LD BG'O'IEOh 3 BC=480d
2 - "
; i 2 - ? . 237 184 ED B8 LDDR ; verschieben der Zeile
1:2 = o "

4 umn 1 nach unten,
1111 0011 = Dez.245

= . ; erste Zeile bleibt
2T 6 5 b 3 2 Y % Basis T ; erhalten
128 64 32 14 8 4 2 1 | Deztmatl 3% 0 112 21 00 70 LD HL,7000h y HL=28672d4
] . 1 ] PR 1 1 Bindr 6 32 06 20 LD B,20h ; B=32
54 32 - 36 20 -» LD(HL),20h ; Adresse in HL mit
&8 464 +32 +16 +0 + 0 + 2 + 1 |= 245 ; BPACE laden
Hier noch eine Tabelle 35 23 INC HL ; HL=HL41
DEZ —& HEX DL —* HEX 16 251 10 ¥B DJINZ -3 ; B=B-1 und Sprung
0 0 8 8 j nach ‘=p' wenn B§O
; ; ?0 i 33 125 120 21 7D 78 LD HL,787Dh j HL=30845d
3 3 1" B 54 201 36 C9 LD (HL),C%h i 50845=201
g g :i 1(; rRO.l/nQY' \)\/0\& 209 Y| POP DE ; Register holen
¢ 6 11 E 193 Cc1 POP BC 3
7 17 15 F 225 E1 POP HL 3
__,__L_ 201 C9 RET ; Fortsetzung der

Interrupt Service Routine



—2-

Nun zur Brklérung:

Wie bereits schon friiher erwéhnt wurde, muB der Zugriff auf das
Bildschirm-RAM wihrend des Interrupts erfolgen. Dazu ist in der
Interrupt Service Routine die Adresse 787Dh (30845d) vorgesehen.
Normalerweise steht dert der RET-Befehl., Es wird also sofort zur

ISR zuriickgesprungen. Man kann dort aber einen JP (Jump) zu einer
beliebigen Adresse einbauen, an der eine eigene Interrupt-Routine
steht. So wird es bei dem Scroll-Programm auch gemacht. Im Beispiel
steht die Routine im Grafikspeicher, ab der Adresse 7300h (29440d).
Somit kann nur im Text-Mode gescrollt werden. Stellt man das Programm
an einen anderen Platz, ladet HL mit ?7DFh (30687d4), DE mit 77’Fh
(30719d) und BC mit O7EOh (2016d4), dann kenn das Programm auch im
Grafik-Mode verwendet werden. Allerdings muB man die erste Zeile dann
mit O laden statt mit 32 (SPACE). Dazu spdter noch etwas.

Zu Anfang der Routine werden die Register HL,DE und BC gesichert, da
sie im Progremmverlauf veriindert werden., Das ist wahrsoheinlich nicht
unbedingt notig, ‘aber sicher ist sicher. Danach werden diesecRegister
fitr den LDDR-Befehl (Blocktransfer) initialisiert. Der LDDR-Befehl
verschiebt daraufhin die Inhalte der Adressen 000h (28672d) bis
71DFh (29151d) um +32 Adressen (im Bild a&lso nach unten), Die #eile

1 wird zwar verschoben, ihre Inhalte bleiben sber erhalten, da in
diese Zeile keine anderen Zeichen 'hineingeschoben' werden, Die Zeile
muB slso noch geldscht werden. Dazu dient der folgende Progremmteil.
Die Adressen 7000h (28672d) bis 701Fh (28703d) werden mit dem Codé
fiir das SPACE-Zeichen (nimlich 32d bzw. 20h) gefiillt., Im Grafik-Mode
ist der Code fiir SPACE , wie bereits erwéhnt, O (Null). Fiir ein
Grafik-Scroll muB das also gesndert werden. Jetzt zum SchluB des
Programns: Der Interrupt wird ca. alle 20 ms susgeldst, Damit nun
nicht jedesmal gescrollt wird  wénn ein Interrupt suftritt, eteht in
787Dh (30845d) wieterhin der RET-Befehl, Die Adressen 787EH (308464)
und 787Fh (30847d) enthalten aber bereits LSB und MSB der Startadresse
der MO Routine o .1t )ann das Progremm sinfach durch POKE 30845,195
(195 ist der Code fiir den Jump) gestartet werden. Das Progremm ladet
diese Adresse automatisch mit dem RET-Code (201d), sobald der Scroll
ausgefiihrt ist. Danach werden dann nur noch die Register wisdergeholt.
Mit einem RET wird das Programm beendet.

10

Das beriihmte ARCADEspiel “Pac-man" als Konstruktions-Setl
wihlen Sie unter 336 verschiedenen Farbkombinationen |11

Bauen Sie Ihr eigenes Labyrinthl!
Man muB aber nicht unbedingt sein eigenes Labyrinth bauen,
sondern hat noch ein Standart-Labyrinth zur Verfiigung.
Man wihlt die Farbe der Spielfigur,der Gespenster und des
Labyrinths und die Anzahl der Gespenster.
Beim Bauen des Labyrinths sind zwei Dinge zu berilicksichtigen:
1) Man muB-'das Labyrinth so bauen, daB8 der Spielverlauf nicht
langweilig wird. Hier kann man sich am Standard-Labyrinth
ein Beispiel nehmen.
2) Man darf die Btartpunkte der Spielfigur und der Gespenster
nicht iibermalen bzw, einschliefien.
Startpunkt filr Gespenster: G
" "  Spielfigur: S

AXXXXXXXXXXXXAAAXXXXXAKAXXXXXXXX
XXXAXXXXXXXAXAXXAXAXXXAXXXAXXXASX
XXXXXXXXXAXXXAAXXXXXXXXXXXXXAXXXX
XXXXXXXXXAXAAXXXXXXAAXXXXXXXXAXXX
XXXXXAAXXXAXAXXXXAAXXXXAXXAXXXXX
XXXXXXXXAXXXXXXXXXAAXXXXXXXXXXXX
XXXXXAXAXAAAXAXXXXAAXX XX XXXAXXXX
XXXXXXXXAAXXAXXXXXAXXXXXXXAXXXXX
XXXAXXXXXXXAXXAXXXXXAXAAXXXXXXXXX
XXXXXXAXXXAAAAXXXXAXAAXAXAXXXAXXX
XXXXXXXXXXXAXAAXXXXXXXXAAXXXXXXX
XXX XX XXX XXXAAXAXXXAXAAAX XXX XXX
XXXXXAAXAAAXXX XXX XXX XXX AXXXXXXX
AXAXAXXXXXAAAXXAXAXAAXAXXAXNXAXAKXXX
XOXAXXAXAAX XXX XXX XAXXNXNXXAAXXX XXX
AXXXXAXXXXXA XX XX XXX X KX XXX XX XXXXX

EESESSSaAREREER

SPIELANLEITUNG

EEATEESEESESESS

Sie bewegen “Pac-Man" durch das Labyrinth und milssen versuchen,

so viel wie mbglich Punkte zucfreamsen.

Aber Vorsicht vor Gespenstern!!! Jede Berilhrung kostet Sie einen

“"Pac-Man",und Sie haben nur drei {1
Fressen 8ie jedoch ein stilles Gespenst, gibt es Bonuspunktel!

RIS RAEETEETERES

TASTATURBELEGUNG
LABYRINTH ZEICHNEN: SPIELEN:
WAY = LINKS;ZEICHNEN npw =h§1uxs
WS = RECHTS; * “S* = RECHTS
"W" = OBEN, " Uyt = OBEN
2% = UNTEN, " wZn = UNTEN
IIJOI - LINKS
“"K® = RECHTS
ul® = OBEN
"M% = UNTEN

11



Ich packe aus

oder Mein Leidensweg mit SANYO-Software von Uwe Schlenther

Im Juli 1984 erstand ich bel Jorg Helse einen LASER Lightpen.
Als ich diesen erhielt machte ich mich daran,die Treibersoft-
ware zu laden.Ohne Erfolg!
Ich zog den Klinkenstecher aud der Buchse und hérte mir die
Cassette an: wo waren denn die Hohen geblieben?? Sicher waren
sie Argendwo bei der Post herausgefallen und lagen jetzt bei
Peter Sod
irgend jemand im Brief! Breitenfe¥ser Hof
Nach einem freundlichem Brief an J. Helse erfuhr ich,dass ich 6531 Guldental

Tel., 0 67 07/7 63
mich direkt an SANYO VIDEO in Hamburg wenden mufite. Ich habe die Tastatur "Supermatrix-Key FIT-01"*) an meinen VZ 200

Ich schilderte also SANYO mein Leid (natiirlich Brieflich). angeschlqssen. Dabei musste ich mehrere Leiterbahnen unterbrechen
Die Cassette,ich hatte vorher die Gleitfolien ausgetauscht, und Verbindungen durch L8ten herstellen.
legte ich bei.Nach ca. 1 Woche erhielt ich tatsichlich eire Wenn noch andere dieselbe Tastatur an ihren VZ 200 anschliessen

mdchten, wilrde ich Plédne von den ndtigen Unterbrechungen und

Cassette von SANYO---nicht ladbar.War es denn eine neue? Verbindungen anfertigen und den Interesierten gegen DM 4,00 in

Ja,es war eime véllig neue Cassette-—jedoch von der gleichen Briefmarken zusenden.
Qualitit wie die alte.Ich steckte Sie dorthin,wo sie hin- *) Die Tastatur kaufte ich bei Bithler Elektronik, Tel. (0 72 21)34 87
gehorte (Millleimer) und bekam von Wolfgang ein Hexlisting éBPSt.-NP- 92363 DM 39,80 + Versandkosten). Die Tastatur hat
' i ursor-rFeld und 10er Numerlc-Blogk, ich kann sie vor allem denen
der Abfrageroutine,wofilr ich mich nocheinmal herzlich bedanke, empfehlen, die auch Texte schreiben oder viel Zahlen eingeben.

und ich wartete erst einmal auf die Speichererwelterung..-.

Im Bezember war es endlich soweit-64 K-Memory-Expansion.

Ich POKEte natlirlich soforti(575 Bytes = 1150 Zeichen)-ohne
Erfolg.Neuerlicher Briefwechsel mit SANYO.Die erschdpfende
Antwort von Herrn Bischer: eine Moglichkeit,auf die ich nicht
im Traum gekommen wires"Priifen Sie IThren Tonkopf (sauber?
richtig eingestelld).Sonst Cassette nochmal zur Priifung ein-

Zum Leidensweg - meine Meinung ||

Es ist gwar nicht richtig, sber doch verstindlich, wenn die Fa.
Banyo auf schriftliche Anfragen sclten antwortet,
Dabei bleibt zu bedenken, daB die Angestellten dort sehr viel

sendeni® so der etwalge Wortlaut des Schreibens (DIN A 4) zu tun haben,

von Herrn Bilscher.Das machte mich wiitend18ofort schrieb ich Auch bel anderen Computerfirmen ist es @hnlich |

einen weiteren Brief,in welchem ich ihm die Situation in klaren Auf fernmiindliche Anfragen erhdlt man aber so manchen Tip, der
Worten schilderte.Eine Antwort steht noch aus.Den Lightpen " (301d" wert ist, Wepn das teure Computerhobby hat, mufl

habe ich inzwischen mit Hilfe des HEXMONI von Dieter Freyer dann auch mal zu Telefon greifen |

zum Laufen gebracht. So weit,so gut!

Schluss ?? Irrtum!! Bei einem der letzten Telefongesprédche mit Herrn Biicher erfuhr
Heute erstand ich das X-BASIC filr DM 49.Ich dachte elgentlich ich dann such, daB es in Kiirze das Leer-Gehiduse des 310 er
nicht mehr an den Lightpen,weil in den letzten Tagen alles ginbt, in dem man den VZ 200 / Laser einbauen kann. Mun hat
so gut 1ief.Als ich zuhause eintraf und die Cassette laden dann den Vorteil der besseren Tastatur — Kosten vermutlich

wollte,begann ich schon,nach einem Strick zu suchen....... etwas unter 50.-DM -
Was passiert ist,kann man sich wohl denken (fur die,dle das LQ t) c%
nicht kénnen:die, Cassette war nictt ladbar...)ritrereeirtedy v:i)

Tch schickte sofort einen héchst freundlichen (?) Brief an 1 3

1 ZANYO und gab das X*BASIC zuriick.
azit: Willst du bleiben welter froh, kauf Software nicht von SANYO 1



FORTH ein Bericht von Uwe Schlenther

Zehn Juhre 1st es her,daB Charles Moore die Programmierapraehe
entwickelt hat.Zuerst wurde FORTH dazu benutzt,Teleskope des
Kitt Peak Observatoriums zu lenken.Mittlerwelle hat sie
vielfidltige Anwendungsmoglichkelten gefunden,zum Belsplel

bei der Steuerung der Filmkameras fiilr den Film "Raumschiff
Galactica".

FORTH ist im Aufbau ganz anders als BASIC oder Pascal.

Die Elemente eines FORTH-Programms setzennsich aus elnzelnen
"Scheiben" zusammen und werden daher immer komplexer.

Man kann auf jede dieser "Scheiben" zugriff nehmen.Diese
"Scheiben " werden FORTH-Worter genannt,

Ein "®orterbuch" ist wiederum eine Reihe kompilierter FORTH-
Worter,Dieses Worterbuch ist als Stapel (stack) organisiert.
Der Fachbegriff lautet LIFO(Last In,First Out) Speicher,

Das heiBBt,der letzte Stack-Eintrag wird als erster wieder
geldscht. '

Hier nun ein Blitzkurs in FORTH.Das hierbei gelernte kann man
mit "Schnupper-FORTH" (Soft-Liste des Clubs oder im AnschluB
an diesen Bericht) ausprobieren.

t.) Der Stack und seine Manipulationsmiglichkeiten

Der Stack kann erweitert,verkiirzt oder umorganisiert werden.
Man benutzt folgende Wortes

Dup Dupliziert den obersten Wert des Staspels
Drop Entfernt den obersten Wert_des Stapels
Swap Vertitauscht die beiden obersten Stapelelemente
Over kopiert den zweiten Wert des Stapels nach oben
Zur Veranschaulichung:

24 3573 GSwap

ergibt 24 %35 Drop
ergibt 2433 Over
ergibt 24333 Dup
ergibt 243333

Mit ".* (Punkt) wird der erste Wert des Stack gelbscht und
gelangt zur Ausgabe.Um den Stapelinhalt zu sehen ohne ihn
zu zerstdren gibt man beim Schnupper-FORTH “S?" ein.Die
meisten FORTH-Systeme reagieren jedoch nur auf "“.S".

14

FORTH (Forteelzung) von Uwe Schlenther

2.) Arithuetische Befehle,zu deutsch; rechnen
Dus besondere an FORTH ist,daB er nach umgekehrt polnischer
Notation arbeited.Bel UPN,so die Abkiirzung,werden zuerst
die Operanden oder der Operand genannt und dann der Befehl.
Bsp.: 3 4 + ergibt nach Ausgabe 7

54+ 1+ 10 ¥ ergibt 100

5 SIN ergibt Sinus aus 5

%.) Vergleiche

Pazu gibt es folgende Befehles <.>,='o<'o)

Bei den normalen Operatoren groBer klelner ung gleich verfidhrt
FORTH etwa Bo wie der LASER mit Klammern,welche Vergleichs-
operatoren enthaltien;

Ist die Bedingung wahr,so kommt 1 zur Ausgabe bzw., in den Stack
Iet die Bedingung nicht erfiillt,ist das Ergebniss o

Natiirlich muB auch hier nach UPN gearbeitet werden:

2 3#, ergibt o
4 4 = . ergibt 1
Die belden anderen Befehle beziehen sich auf o.Also ist z.B.

3 o0& . Ergebniss;g

Alles besprochene bezieht sich wohlgemerkt auf das in BASIC
geschriebene “Schnupper-FORTH".

Leistungefiihigere FORTH-Systeme haben wesentlich mehr Befehle
und eind ca. 500 mal schneller als BASIC.Zum 'reinschnuppern
it “Schnupper-FORTH" jedoch gut geeignet.

Wer etwas mehr iiber FORTH wissén michte,empfehiexizh sollte
sich im Buchhandel umsehen.Fir den LASER glbt es zwar

laut HC-Meln Home-Computer Heft 9/84 Seite 26 ein FORTH-System,
bisher have ich es abe noch nirgends gefunden...,..

Uwe Schlenther

" |
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ROLF ULKICS
Lichwasoensirale 44¢
U540 Sdnvabach

Mithtrverstidrker filr Datasette DR 10

Oft ist es von Vorteil beim SAVEn oder IOADen iiber die Datasette
mitzuhdren., Diese kleine Schaltung, die Mechanisch in den DR 10
von Laser ( wegen der kleinen Abmessung auch in andere Data-
settes ) passt ermoglicht es. Von der Mike- bzw, Ear-Buchse ge-
langt das Signal iiber je einen Regler, mit dem amn die Laut-
stirke einstellen kann auf einen Verstdrker und dann zu einem
kleinen Lautsprecher. Der mechanische Einbau in den DR 10 geht
aus untenstehender Zeichnung hervor. Der elektrische AnschluB
ist dem Schaltbild zu entnehmen.
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Christian Hoppe (GRAFFITI-SOFTWARE)
Schbneberger Str, 13

1000 Berlin 41

030/851 67 21

Mitgl. Nr, 57

GRAFIK~-TRICKS

In der letzten Info wurde ein Programm verdffentlicht, mit dem
man Kreise zeichnen kann.
Hier nun eine Programmiinderung, um die Kreise ausflillen zu lasaen:

92 IF V$<>nJ%, 100
95 PORJ=YK-YYPOYK+YY:SED(XK-XX,J ) SEP(XK+XX,J) :NEXD

Un die Kreise auszufilllen, muBl man Jetzt nur vor dem Sprung ins
Unterprogramm V§="J" eingeben,

Darilberhinaus habe ich eine einfachere und etwas bessere Kreisformel
gefunden, mit der man allerdings keine ausgefiillten Kreise

zeichnen kann; 190 GOTO100
20 B=(A/3)%K2
30 FORI=1TA?.2BSTEP.B2
48 MaSINC I )¥A+X 1 N=COSC I 2481y
50 M=MAND1270R0 t NsHANDE3ORA
€0 BET(M.N2
70 NEXT
80 RETURN
100 REM  BEJSPIEL
11@ MODEC1?
120 X#63)Ye32) A»301GOSUBZA
138 GOTO130

A 18t der Durchmesser, X und Y sind der Mittelpunkt,

Bel diesem Programm rechnet sich der Computer B selber aus, so daB
immer ein KREIS entsteht (B ist der senkrechte Durchmesser),

Man kann B natiirlich auch selber wihlen, dann mufi man nur

Zeile 20 weglassen und das Unterprogramm mit GOSUB 30 starten,

Mit freundlichen GriiSen

4.y

(Christian Hoppe) @
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1. W22 FAH-CLUB
Holtaand Mazchke
Halterzdorfer Chauszsee 93

{4y Berlin 47

Hallo Molfoana,

anbei =chicke ich ich Dir einen TiP fir alle Clubmitsliedsr.

Hallo Leukel!

I S e Dl T e L

Hean bei Euch daz Bild ¥limmert [ S g~
wid woller Streifen izst, o liest »n ] "N ow
daz an der Abhschirmmnd der Kabel, " m " EN W

) o L B BN BN ]
Hebimat einfach etwas Alurolie und [ n - awn
wickelt zie um das FAntennenan—
echluEkabel, MziFtenz 9ewist das RN N
zchon, um ein zchartes Bild zu "R
bk omme . WOR AW N
Hnzonten macht ez mit dem Kabel 5 RN R W
wom Hetoaerdt her 2eniuso, L I B I
Taohizl

C//A /é{‘«?‘z//A~

8

EINE PLEITE

zum Preisridtsel

Leider war es uns vorher nicht bekannt, daB es verschiedene
Versionen des Handbuches gibt {1

Daher konnte es nun nicht gut gehen. AuBerdem war auch noch
ein Fehler vorhanden, der nun noch alle - Unklarheiten -
beseitigte,

Trotzdem bedanke ich mich fiir die Zuschriften und werde den
Mitgliedern, die sich iiberhaupt geduBert haben eine Programm-
gutschrift in Hohe von 3.~DM notieren.

Der Ldsungsbuchstabe war " A *

Zusdtzlich wurde von den drei richtigen Einsendungen

Johann W a g n e r - Neustadt ermittelt, der einen Ersttagsbrief
von der " Griinen Woche " 1985 aus Berlin erhdlt

Diesesmal kann nichts schief gehen

Im nachetehenden Text sind 23 Begriffe aus der VZ / Laser -
Welt zu erraten - ganz einfach - nicht ?? | Such | Such 1!

Bei Eingendung aller Begriffe mit 1.-DM in Briefmarken
macht ihr wieder mit (1|

Ingo Subrowsky lebte in Pforzheim., Er bewohnte ein Haus in gater
Lage.Br liebte seine Frau Isabel sehr, obwohl sie ein Putzteufel
var, 9ie stemmte aus Rastatt. Aber Isabel ist kein Computer-Fan
gowesen —wie er. Und fmmer unertréglicher wurde das Leben durch
ihr Zetern, wenn Inga todernst am Computer sass, Formeln eingab,
immer wieder das Neueste probierte und nicht begreifen konnte,
warum geine weibliche Ehehélfte micht durch Toleranz das Eheleben
ing ertrigliche maass zu bringen vermochte. Da tauchte bei ihm zunm
ersten Mal der Verdacht auf, daB seine Ehe ein Versehen war.Ihre
Mutter konnte er sowieso nie leiden, Viele Tage dachte er nach,
Denn erschlug er sie mit den Worten:"Megire ade 1"

Bine solche Geachichte konnte selbst Goethe nicht schreiben,
Kari-Heinz Richter
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[
HELMUT BARTE r-'~'-i =
LAHMBERGHEDG & ' kﬁﬁﬂﬁ uottfried W. xlitzach niel,den22,.1.85
e T e [ ] Rensburger Landstr.3d0
6330 HETZLAR . : : - '155 E‘!l 23U0 alel-1
TEL. e Lo 3 2 ﬁuﬁs ; % o vel,:0431/69789% mach (gepuu
"m"ﬂu - m awe R w --l-..l..."l.‘.-I-.-'-I-l.ll'l-l.li.l-.-ﬂ..-I‘I'H‘.-I-I.l-
= - . Hallo Woltgang!

Hier nun mein Listing "Malender" tur's LINFO.
untenstehend eine kleine Skitze.ven bekanntlica
macht Not ertinderich.uen bevor ich ich mir den
pata-Hecorder DR 201 von Sanyo zugelegt habe,

war ich aut einen einfachen Pdlddium-Cassetten-~
WEFER recorder der rirma Neckermann angewiesen.manche
HOLECRHG MASE meiner ersten abgetippten und geladenen Programme
HALTERS bexomme ich aber mit dem neuen bDatarecorder nicht
o - geladen.Also musste deralte necorder wieder heer,
106 BERLIH pas heisst aber immer wieder. umstecken,vaher habe
o ' ich eine einfache und billige Art entwickelt beide
Recorder angeschlossen zu bekommen,was mir jetzi
noch weltere wdglichkelten erdttnet.Zum pelsplel:
Rec.1 Prog.laden Hec,.2 pata's saven

So spare ich viel seit und Arbeit.Aber nun zum
Bauplan und der Stilckliste,

2 Stck¥ slinkenbucnsen 3.5 mm a 1.65um=3.30Un

4 StckSaslinkenstecker 3.5 mm a 1.45Um=H.8ubn

WETZLAR, 3.2, 1284

HALLD MOLFGANG, ca.2.oneter 'W 1--eip=Laais
WIE LU SIEHST, HAEE ICH MEIN PROBLEM TEILWEISE GELDEST. < |orqumal R T
MIER STELLE ICH DEW CLUB MEINEN BRIEFKOFF YOR. DEM ZEILEMSFRUNG, X it ot —
FUER GEAF TK-DRUCK. KANN MAH MIT CHR$CB) UHTERDRUECKEH. MAN KAHN &

AEER AUCH JEDEN EINZELHEN PIKEL AHSPRECHEN. DAHN WUERDE DRS GAMZE ‘3 s 4\\54% 53% s,
HOCH ETHAS BESSER AUSSEMEN. ABER SOMWELT HABE ICH MOCH HICHT DURCH- \le P
GEBLICKT, SOMEIT ICH DAS BIS JETZT ERKEHHEH KAHN, IST ES EINE SyatleC-LEAR Wecd Hec.l

S . . pDas war's flir's erste.Auf bald!

ZIEMLICH AUFMEMDIGE PROGRAMMIERAREBELT. otbtried ¥. slitzsch

BIS ZUM MAECHSTEMMAL.. ... <.« Kl nhen S{-c/:/;,-w,,c/&w;\,m mahebh
I //

ofs Monoau e .
ischerss

MIT FREUHDLICHEH GRUESSEH
HELMHUOUT BRRTAHAE

FIHLAGE

GRUESSE AN ALLE CLUBMITGLIEDER
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9090¢97FL,Q431,69789209000¢0

CLS :6(0SUB 1900

19 CL5:PRINTUKALENDER", , "NONNT? JAHR,

20

INPLIT 1
INFUT 2

40 GOSUB 200

1)
60
70
Lo

=2

CILLS:PRIMT TAB(6)"KALENDER DES MONATSY
PRINT TABCI1) 5, J:PRINTY MO Pl 1)
FR sp  sag”

80 FRINT
90 W=2-INT(2,7)%7:GOSUB 308

100
110
120
130
140
145
150
160
17a
180
190
19S5
200
219
220
230
249
250
300
310
320
33v
340
350
360
370
380
330
400
410
120

PRINT TAB(WX4)

N=N-INTIA/12)%]12+1

IF M=1 THEN J=J+]

GOsSuB 200

FOR T=1102-Y

1F T<18 THEN PRINT;" "3

FRINT ;TS

W=Wt]

IF IMT(W/2)=Wr?2 THEN PRINT

NEXT T

FORI=1T010800 :NEXT

GOTO 10

F=Mt13

G=J-1

1F M>2 THEN F=Mr]

IF M2 THEN G=J

2= INT(36%, 25%G) 693375+ IN1 (30, 64F)
KETURN

1F fi=1 THEN W=W-5
IF =2 THEN W=W+2
IF 11=3 THEN W=L1+2
IF =4 THEN W=W-5
IF =9 THEN W=W+2

DER LAGE"

HR™

100@ PRINT :FRINT"
1818 PRINT :PRINT"DIESES PROGRAMM ST IN

Videq Technologie Ltd.
tirilbervuuhvngan
mmer guf

Video Technologie gehort zu den
ganz grofien Firmen in Fernost. Insbe-
sondere mit den Geriten der Serie
Laser konnte man beachtliche Er-
folge aul dem Computermarkt erzie-
fen. Gleichzeitig hat man stark in dem
Bereich Computerspiele investiert
und dort viel Geld verdient.
Nachdem Videospiele, insbeson-
dere die Hand-held-Computer, nicht
mehr so stark in der Optik sind, hat
der agile Inhaber des Unternehmens,

s 3
A0 AN ThA

Fiir den Education-Markt kommt
Jetzt ein neuves Spiel

Stephen Leung, neue Mirkie ent-
deckt. Zum Beispiel den Bereich der
Kommunikationsgeréte. So eine Art
Taschenrechner, der als Telefopspei-
cher verwendet werdep kann. Ein
Gerdt, das sicher demntichst viele
Abnehmer finden wird. Neu ist auch
ein ferngesteuertes Gewehy, das zum
JBildschirmschieBen" geseignet ist.
AuBerdem komm! Video Technologia
mit heuen kleinen Lern-Computern
auf den Markt,

Demntichst wird in CHIP ein Test-
bericht des neuen Computers det
Firma zu finden sein.

KALENPERHRS Y

1920 PRINT"NACH EINGNBE UON MONAT UNL Jf

1038 PRINT"MONAT FUER MONAT DEN KOxKCKITE

IF 1=6 THEN U=W+2

- ¢ N
IE M=2 THEH W=W-5

18019 PRINT"KALENDER FUER DAS JAMR 1305"
1053 PRINT"AUSZUGEBEN. LEIDER NUR FUEK 83

IF =8 THEN W=W+2
IF N=9 THEN W=W+2
IF M=18THEN W=W-5
[F M=11THEN W=W+2
F M=12THEN W=W+2
RETURN

ooy
aa

e

1866 PRINT"HER KANN MIR HELFEN,DAS PROGA

1878 PRINT"21) UERBESSERN??"

1980 PRINT"SCHRE IBT MIR DOCH MAL2E"
1090 PRINT"MEINE ANSCHRIFT STEHT I RipL

Ist"

1100 PRINT"AUF BALDY

HDANKE R "

1110 FOR 1=17010003 :MEXT :RE TURN

272

Christian Hoppe (GRAFFITI-SOFTWARE)
Schineberger Str. 13 -

1000 Berlin 41

030/851 67 21

Mitgl. Nr. 57

Gerduschvolle Schrift

In manchen Science-Fiction-Filmen, in denen Computer eine Rolle
spielen, sieht man sie: Die sogenannte GerHusch- oder "Biep"-Schrift,

In unregelmiBigen Zeitabstlnden erscheint ein Buchstabe nach dem
anderen und 148t ein "Biep" htren.

Ich habe mir nun den Kopf zerbrochen, wie man das auf einem
LASER-Computer machen kbtnnte, well das einen guten Effekt fiir
Spielanleitungen geben wilrde.

Mit "SOUND" geht das nicht, weil selbst der klirzeste Notenwert
zu lang ist. AuBerdem darf keine bestimmte Tonhthe zu h8ren sein.

Also habe ich mich auf die Suche nach einem Ger#usch gemacht und
habe es tatsfchlich gefunden:

Wir wissen Ja nun schon, daB man ilber POKE in MODE(1) umschalten
kann, ohne den Bildschirm zu 16schen, n4mlich mit der Adrespe

28640, Dabei muB man beachten, daB der Wert gréBer als 128 sein muB.
¥Wenn man mmm nun einen Wert unter 128 nimmt, bleibt der Bildschirm
unverfindert, es ist jedoch ein kurzes, knackendes GerHusch gu hidren.
Dieses GerHusch kann man verstirken indem man mehrere POKEs mit
verschiedenen oder abwechselden Wer%en durchfihrt,

Tja, und so war das Hauptproblem gelbst.
Der Rest war ja nicht weiter schwierig.

Hier nun die Routine zur "Biepschrift®:

10 CLEAR5003GOT0200

20 FORI=1TOLEN(A$

30 B$=MID$(A$,1,1

40 IFB§=v o, RINTB$; :GOT0120

50 PRINTB$;

60 POKE28640,0:POKE28640, 1:POKE28640,2:POKE28640,3
70 (siehe 60 -

80 (siehe 60

90 (siehe 60

110 FORJ=OTORND(10)%10¢NEXT

120 NEXT

130 GOTO 130

200 REM BEISPIEL

210 A$="HALLO, DU DA™

220 GOSUB 20

230 GOTO 230

g02 ka?n dieses Gerdusch natilrlich auch anders verwerten(z.B, Jlr
piele).

Mit freundlichen GriiBen

(Christian Hoppe)
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BUCHBESPRECHUNG von Uwe Schlenther

“Das macht man wit dem Heimcomputer™
Otto-Maler:Verlag,RavensburgjISBN 3-473-35604-2
Vogel Verlag,WirzburgjISBN 3-8023-0767-4

Dieses Buch,welches DM 9.80 kostet,stammt aus der CHIP-Reihe
SpaB mit Computern.9.80 DM sind auf den ersten Blick etwas
viel Geld fir dieses knapp 50 Seiten starke Heftchen,doch

der Anfdnger bekommt flir sein Geld recht gute Information.
Nach dem Vorwort wird gezeligt,was man mit einem Computer allea
machen kann--so jedenfalls die Uberschrift.Die Illustrationen
und Beschreibungen zeigen jedoch ein Durcheinander an Peri-
pheriegerdten wie Lightpen,Floppylaufwerk etc.

Dann geht's los mit den Programmen.Sie sind allesamt recht
einfach und kurz gehalten,aber ausfiihrlich und gut erklirt,
Auch Fehler und wie sie entstehen kbnnen wird erklHdrt.Der
Leser wird aufgefordext,ein Programm so zu modifizieren,

daB moglichst keine Fehlermeldungen herauskommen oder sinnlose
Ausgaben entstehen,wenn man einen falschen oder sinnlosen Wert
eingibt.Der Drucker bleibt auch nicht unberiicksichtigt.Einige
Programm—~ bzw. Ausdruckbeispiele zeigen,wie man den Drucker
einsetzen kann.

Sortier- und Mittelwertprogramme dilrfen natiirlich auch nicht
fehlen.Und wenn man nun das Listing im Computer hat,was dann ?
Die Frage nach den Anwendungen bleibt natiirlich nicht unbe-
antwortet.

Auch Spielefreaks kommen nicht zu kurz.2 Spielprogramme

und 2 Quizprogramme sind in dem Buch zu finden.

Am SchluB kommt die eigentliche Hauptsaches wie nutze ich den
User-Port.Es werden mehrere Moglichkelten gezeigt,bis hin

zu einem Computergesteuerten Roboter.Nur wurde leider nicht
beriicksichtigt,daB das Buch eigentlich fur Anfidnger gedacht
ist.Ein Anfédnger,der neuglierig am User-Port herumbastelt dlirfte
dem Computer nicht gerade gut tun 11

Alles in allem jedoch ein fir Anfdnger sehr empfehlenswertes
Buch,das ausfithrlich in Programmiertechniken einflhrt.

Uwe Schlenther
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Leserbriefe

AuBerdem mochte ich Dich noch fragen, ob Du mir die
Anzeige aus Club Info Nr,6 S.40 mit dem Kondensator
in der Earleitung nidher erkliren kannst (Schalt-
skizze), da ich oft Probleme mit dem Einladen von
Programmen habe. So konnte ich noch nicht einmal
die Demokassette laden, obwohl ich mehrere Recor-
der benutzte.

Nun zu meiner letzten Frage: Ich kenne zwar den An-
schluBplan des QUICKSHOOT I, aber ich weiB nicht an
welche Pheriphialausgiinge sie gelegt werden mlissen.
Das waren nun viele Fragen, aber ich hoffe Du
findest Zeit sie zu beantworten.

Im voraus herzlichen Dank!!l}
Mit freundlichem GruB

Robert Hslzl

Hallo Computerfreaks!

Ein ganz grofler Mangel fast aller Computersysteme:
Probiert mal folgendes

POR I= t TO 104PRINT RND(50)}sNEXT

Dann schreibt Ihr euch die Zahlen ab und schaltet den Computer
aus,wartet einen Moment und schaltet wieder ein (aber wirklich
unbedingt ca. 2 Sekunden warteni!!).

Nun gebt Ihr die oblge Programmzelle nochmal ein und vergleicht
die Zahlen.lberrascht 7?77

Also; Wer kennt einen POKE,der den Befehl RANDOMIZE simuliert ?7?

Uwe Schlenther
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Buchverleih

Der Club hat zum Verleih das vollsténdige dokumentierte
ROM Listing erworben,
Verfasser: Gerhard Yolf, 280 Beiten, 45,-DM

Ein Mitglied stellte dem Glub dgs Buch -

v yYeitere Kniffe und Programme mit dem ZX Spektrum " zur Verfii-
gung. ( Vielen Dank )

Es ist ebenfalla zum Verleih gedacht.

Rainer Wolf - Frage zum Extendet- Basic 1!

Bei
10 MODE (1): PLOT 5,5 TO 40,40: GOTO 10

verschuindet immer ein Teil der Linie auf dem Bildschirm -
wer welg Rat 7

Gibt man
10 MODE(1): PLOT 5,5 TO 40,40
20 FOR I = 1 TO 1000: NEXT

ein, ist der Schaden behoben 1|

Ich suche Il

Jer kann den Stecker besorgen 77 gemeint ist der 30 polige
Stecker wie er beim Druckerinterface/ Joystick veorhanden ist I

W2
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MEET Speakedsy

®# GFEAKEASY ## WURDE VON UNS,AZTEC-S0FTWARE IN ENGLAND KONZIFIERT
UND GEBAUT. UNSERE IDEE WAR ES, EIN GUENSTIGES UNIVERGELL
EINSETZBARES , SFRACHMODUL. ZUM SELBSTFROGRAMMIEREN ZU ERF INDEN!

WIR SIND DER MEINUNG DASS EB UNS MIT # SFEAKEASY # GELUNGEN IST!

DURCH VERWENDUNE VON LAUTSFRACHE (ALLOFHONES) IST ES MOEGLICH
BFEAKEASY IN MEHREREN SBFPRACHEN ZUM REDEN ZU BRINGEN.
SELBSTVERSTAENDL ICH KANN ER AUCH IN EIGENE FROGRAMME EINGEBAUT
WERDEN. 2.DB. SFIELE,UTILITIES UBW. (IHRER FANTASIE SIND KEINE
BRENZEN GESETZIT)

64 LAUTE (ALLDFHONES) INKL. PAUSEN TRAGEN DAZU BEI,DASS EINE
DEUTLICHE UND VERSTAENDLICHE WIEDERGABE GEWAEHRLEISTET WIRD.

UM BPEAKEASY ZU FROGRAMMIEREN, (WIE IM HANDBUCH AUSFUERLICH
BESCHRIEBEN) BRAUCHEN SIE NUR ZAHLEN, JEWEILS DEN LAUTEN
ENTSFRECHEND , EINZUGEBEN.

SPEAKEASY WIRD AN DEN PARALLELEN PRINTER FORT IHRES RECHNERS
ANBESCHLOSSEN. WECHSELN SI1E THREN COMPUTER,BRAUCHEN STE LEDIGLICH
EIN ANDERES AITEC-BPEAKEASY-INTERFACE!

# SFEAKEASY KANN AB SOFORT MIT FOLENDEN RECHNER REDEN #*

# CBM &4 # BBC * SCNEIDER CPC 4564
* VIC 20 # ORIC/ATHMOS # MSX COMPUTER

# CBM FLUS 4 * DRAGON 32/64

*+ CBM 16 # MEMOTECH $00/512

* CBM 116 # BHARP MZ 700

#uak  ZUR ZEIT IN ENTWICKELUNG %*##*
* BINCLAIR OL * ATARI * AFFLE

PREIS INKL. HANDBUCH, INTERFACE UND 1 JAHR GARANTIE 1
DM. 114,00 INKL. MWST. + FORTO U. VERP.

ACHTUNG - ACHYUNG 111!

Die o.8. Firma hat bereits von P. Quint alle Laser-Unter-
lagen erhalten !1 Sie sind bereit, auch fiir unseren Compu-
ter einen " Speakeasy" zu bauen,Preisnachlafl ist moglich !

Wer hat Interesse am Sprachmodul ?? Sofortige Antwort erbeton-
damit ich mit der Firma Kontakt aufnehmen kann 1111
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POKE POKE POKE TOKE POKE

Neu entdeckt von unserem Mitglied aus dem anderen Teil
Berlin's 11

POKE 30743,3

bexirkt eine schrittweise Abarbeitung des Programms oder des
Listens,

Jeder Schritt wird mit RETURN gemucht, Zur Fehlersuche in Ver-
bindung mit TRACE ( Poke 3100%,X) hervorragend geeignet ||

Aufhebunyr der Schrittfunktion
POKE 20743 ,46

Hoch etuas -
im POKE 31469 , 128 - 250
sind fust alle Befehle untergebracht,

Yegen der hohen Mitgliederzahl ist es mir nun nicht mehr méglich
handgeschriebene Artikel mit Maschine abzuschreiben,

Sicher kennt jeder einen Bekunnten, der mal schnell die
Schreibmuschine verpumpt ~ oder den Artikel abschreibt ||

Benutzt bitte weisses Papier und lafit links und rechts einen
Rand frei.
Immer Formut DIN A 4 J14))

Bitte das Datum ausschreiben - und nicht - Siehe Poststempel -
dicec Umschlédge kunn ich mir unmoglich auch noch alle sufbewshren

Andreas Post
Hindelstr .54
6940 Weinheim/Bergstr,

2 3 Tel.06201/15610
E Frage: Wer kann mir sinen guenstigen Drucker empfehlen?

Erlduterungen zu dem Spiel "Playboss"

Playboss beruht im Prinzip auf dem gleichnamigen, bei
Ravensburger erschienenen Gesellschaftsspiel. In die-
sem Spilel sind Sie der Unternehmer, der Computer ver-
tritt die Bank. Ist das Programm eingeladen und ge-
startet, meldet es sich mit diesem Menue:

1 Markt-Bericht

2 Betriebsbericht

3 Kredit-Aufnahme

4 Ziehen

5 Absatzmarkt-Bericht

Zu 1)

Es wird der Markt grafisch dargestellt, es wird
geschrieben, wieviele Rohwaren von jeder Preislage
noch da sind.

2u 2)

Es wird gezeigt, wieviele Maschinen, Rohwaren und
Fertigwaren und #hnliches Sie noch besitzen.

Zu 3)

Unter dieser Rubrik wird sich wohl jeder das Beste
vorstellen kbnnen. Es werden auf Maschinen die
H41lfte des Wertes Kredit gegeben. Auf Waren gibt
es keinen Kredit.

Zu 4)

Sie entschlieBen sich damit, zu wlirfeln und die
eigentliche Handlung des Spiels voranzutreiben.
s.u,

Zu %)

Den Absatzmarkt-Bericht erhalten Sie jedesmal wenn
Sie Fertigwaren verkaufen wollen. Er ist identisch
mit dem Markt-Bericht, denn was Sie heute in den
Absatzmarkt verkaufen, das kdnnen Sie morgen aus dem
Rohwarenmarkt wieder kaufen. Im Spiel ist das durch
selbe Variablen erreicht.
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Wenn Sie die Rubrik "“Ziehen gewdhlt haben, erscheint
mit groBter Wahrscheinlichkeit wieder ein Menue, Sie
konnen auf einem roten, griinen, blauen, gelben und
weiBen Feld landen.

Sollten Sie auf ein rotes Feld geraten, so kommen
Sie in folgendes Menue:

1 Einkaufen

2 Investieren

3 Produzieren

4 Verkaufen

5 Nichts unternehmen

Zu 1)

Ihnen wird die Rohwarenlage schriftlich sowie grafisch

gezeigt und Sie werden danach fiir jeden Bereich einzeln

gefragt, wieviele Rohwaren Sie zu diesem Preis kaufen
wollen. Der entsprechende Betrag wird von Ihrem Konto
abgezogen, die Rohwaren werden Ihnen zugestellt.

Zu 2)

Sie werden gefragt, wieviele Maschinen S8ie kaufen
wollen. Anschlieflend wird Thnen der entsprechende
Betrag abgezogen, in diesem Fall 10.000,-- DM, die
Maschine wird Ihnen geliefert, und der Rlucksprung

zum Hauptprogramm ins Menue erfolgt.

Zu 3)

Rohwaren konnen Sie so wie sie sind nicht verkaufen.
Sie missen erst zu Fertigwaren weiterentwickelt
werden, wie zum Beispiel Erze irgendwann einmal ein
Auto oder eine Druckerpresse oder anderes werden.

Das Produzieren kostet pro Rohware und Maschine
1.000,-- DM. Sie geben bei den Fragen nur die ge-
wilnschte Produktionsmenge ein, der Computer wandelt
Rohrwaren zu Fertigwaren um und zieht Thnen den ent-
sprechenden Betrag ab.

Zu 4)

Geben Sie nach der INenue-Frage 4 ein. Der Computer
fragt Sie nach den einzelnen Preisgruppen, wieviel
Fertigwaren Sie in die entsprechenden Sparten ver-
kaufen wollen. Sie kriegen das Geld gutgeschrieben und
die Waren abgezogen.

Zu 5)

Es steht Ihnen frei, nichts zu tun. Landen Sie auf
dem grUnen WEB-Feld, so wird Ihnen die Anzahl Ihrer
WEB's angezeigt, und Sie werden gefragt, ob Sie noch
einen dazukaufen wollen.

Kommen Sie auf ein gelbes Verlust-Feld, so werden

Sie vor drei Moglichkeiten eines empfindlichen
Verlustes gestellt. Das Programm erkldrt sich in
diesem Punkt weitgehend selbst. Auf dem blauen Risiko-
Feld haben Sie, um dem Risiko aus dem Weg zu gehen,
die M8glichkeit, 10.000,-- DM zu zahlen und die Sache
wieder zu vergessen. Zahlen Sie nicht, zieht der
Computer fiir Sie eine Karte.

Beispielsweise kidnnen Sie im Sonderangebot eine
Maschine fir 5.000,-- DM kaufen. Sie werden nach
Ihrer Entscheidung gefragt, das entsprechende Geld
oder die WEB's werden Ihnen abgezogen. Das weiBe
VerschleiB-Feld erkldrt sich selber, ich michte es
deshalb als bdse Uberraschung offenlassen.

Das Spiel wurde nach einer Idee des Ravensburger

Spielverlages geschrieben.

C/)\3

ngramm _ Aula raAio
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Zu dem Programm "Eisberge"

Nach dem Laden des 1. Programmteiles muB es entweder
mit "RUN" gestartet werden, oder, wenn es mit "GRUN"
eingeladen wurde, tritt sofort von selbst in Aktion.
Es liest dann die ca. 5000 Datawerte aus den Zeilen
heraus und stellt sie in einem fUr Basic freien Bereich
hinter dem 2. Programmteil ab. Darum Vorsicht mit
Anderungen, die den 2. Programmteil wesentlich ver-
ldngern, denn dieser Platz ist vor Basic nicht
geschutzt. Wenn Sie nur die 16-K-Erweiterung besitzen,
mufl der 1. Programmteil ein wenig gelindert werden, und
zwar dahingehend, daB die Daten fur die Eisberge auf
andere Adressen abgestellt werden missen, Mit der
16-K-Erweiterung ist ungefihr der Bereich bis -12000
frei, der sich ja direkt an den positiven Bereich an-
schlielt.

(Assembler-Freaks wissen, daB das erste Byte in der
Adresse die Z-80-CPU darauf hinweist, ob die Adresse
positiv oder negativ ist)

Im ersten Programmteil sieht die Anderung filr 16-K
Besitzer nun wie folgt aus;

470 POKE I-25658,A

«+«. und im zweiten Programmteil;

120 A=PEEK (I-25658)

122 B=PEEK (I-25657)

Dazu wdre noch zu sagen, daB unser Computer ja keinen
Data-Zeiger-Befehl hat (was erwartet man bei 12 K-ROM?)
und es mit dem "Aufsplitten" eines Programmes in ein
oder zwel Teile mdglich wdre, nur bestimmte Werte aus
dem RAM-Speicher "hervorzukramen®, Und last, but not
least ist es Jja auch eine Speicherplatzersparnis, da
sich der Computer sonst die Datas Zeichen fir Zeichen
merken wirde, von den Kommata ganz abgesehen. So
braucht er fir jeden WERT, fir den er sonst 2-3 Byte
benotigt, nur 1 Byte.

Wegen Aufgabe des Hobbys zu verkaufen,

L.aser 210 mit 16 K - Erweliterung
mit Datenrekorder Laser DR 10
und folgender Software:

Bomber, 0il Panic, Monsterjagd, Mampfman, Island Adventure,
Engine Failure, Thorr 1 von Erwin Jurschitzer.

Basic I, Spielesammlung Reversi von Sanyo-Video.

Programme 1, 65 und 83 aus der Club-Software-Liste.

U-Boot, Pioniering, Dig Dug / alles original verpackt mit
Bedienungsanleitung.

Preis: DMS500,--

Rainer Miiller, Holzminden

W'F& 463 &7@@

Fraak Resmischek 31.1.85
Birkenstrasse 25

4937 Lage

TeXefom 05232/66144

Hallo Wolfganmng

Leider mu ich euch mitteilem,daB ich meimen Computer
aus Geld umd Zeitgriimdem verkaufem mtichte,

Laser 210 mit 16K RAM,2 Buchera(Tips fir Eimsteiger
und System Hamdbuch 1)urd 20 Programmem(u.a.orginal
Laser Pac umd Momdlamdung)

Kommplet mur ——---235,- DM

DR 15 Datasette vom Laser anr —-———65,-- DM

Falls ihr Imteresse habt ruft mich bitte am |
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Hilfe I HilfellHilfell

e e e e L L T Tt

Ich habe bei der Firma Sanyo- Video den Z 80 In-Line-
Assembler bestellt. So weit so gut , Aber ..., leider
geht aus der beiliegenden Beschreibung nicht hervor, wie
man in Assembler geschriebene Programme startet oder
abspeichert.

Wer kann mir helfen 1?7} 7?7

Rainer Volf, Waldstr. 40, %202 Bad Salzdetfurth OT Lechstedt
Tel.: 05064 / 1666

Buchbesprechung

Wer viel mit dem Z 80 Asnembler arbeitet, wird ein gutes
Handbuch, in welchem die Befehle gut erklirt sind, zu
schiitzen wissen.

llier bictet das Handbuch Z 80 Assembler von ELCOMP einiges.
Es gliedert die Befehlsarten systematisch auf und beschreibt
anhand von Beispielen die Wirkungsweise der einzelnen Befehle,
Das Buch behandelt 220 Befehle und ist mit 428 Seiten recht
umfangreich.

Der Preis liegt bei etwa 29.-DM. Nicht unbedingt ein MuB3,
aber sehr niitzlich .

Verlag Hofacker

8 Miinchen 75 R. Volf,

Klaus Neumann Wetzlar, den 22.12.1984

Braunfelser StrafBle 41
6330 Wetzlar

Lieber Herr Richter!

Soeben erhielt ich die neueste Info von unserem Club.
Beim ersten Durchbléttern stieB ich auf Ihre Fragen
(2). Dazu folgende Erkenntnis meinerseits. Zuerst zur
Frage 1:

Das MC Programm zur Erm8glichung der Funktionen des
Lichtgriffels steht, wie Sie richtig ermittelt haben,
in dem Bereich 8000 - 84 FE Hex. Ebenso ist es z.B.

mit dem bzw. den "Programm-Ladern" anderer MC Programme
von "Sanyo", Jetzt kommt ndmlich der, nach meiner An-
sicht etwas "hinterfozige" Trick von Sanyo: Im "gleichen"
Adressbereich hat n#mlich das Betrieb-System des DOS
(Diskette) sein Benutzer-RAM angesiedelt., Wird nun
zuerst der Rechner + Disk eingeschaltet, so belegt

das DOS diesen RAMbereich und funktioniert auch.

L4dt man nun von Cassette das MC Programm hinzu, so
wird das DOS verstilmmelt und zeigt die bekannten Dauer-
lauf-Erscheinungen. Mir ist es bisher noch nicht
gelungen, einen Ausweg aus dem vorhandenen Mifistand

zu finden. Der offensichtliche Grund ist der, das
nicht jeder "Handel" die wirklich guten MC Programme

- wie Ext, Basic und Monitor von Sanyo - so eben mal
kurz auf "Scheibe" zu Uberspielen. Man muf also die
Software nochmal kaufen, und zwar um je 10 + DM,

also DM 59,-- fiur ext. Basic zum Beispiel! Zur

Frage 2:

Mein Vorschlag ist, den angezeigten Adressbereich

des MC Programmes nach oben um etwa 15 Bytes zu
verldngern und dann auf "Scheibe" zu sichern.
Vielleicht sollte oben und unten ein "Freistiick"
angehdngt werden.
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Hier ein Beispiel:

Der angezeigte Adressbereich ist z.B. BA@¢@ - BFA4 Hex,
Man sollte nun eingeben BSAVE B9E@. Damit wird ein
kleiner Vor- und Nachbereich des Programmes mit aufge-
zeichnet, indem sich wahrscheinlich des Ritels Ldsung
befindet. Mir ging es so, als ich mir fur Eigenbedarf
einige Kopien des Monitors (Sanyo) anfertigen wollte.
Dem angezeigten Adressbereich waren hinten einige
Bytes abgeschnitten worden!|! Zur Erschwerung der
Kopiermdglichkeitl)

Bitte versuchen Sie mal meinen Trick - vielleicht
klappt's.

In diesem Sinne mbchte ich mich verabschieden, nicht
ohne den Wunsch auf ein gutes und gesundes 1985,

Mit freundlichen Griien

gez. Klaus Neumann (Mitgl.Nr. 64)

;E?: * * * * 4
af R
i '

i

i

i

R

pEGH

COOCCHE GO DEC

SRR TR TR

145/35

i

3 x 8 Bit Ein-Ausgabe-Port' fir VZ 200-Laser 110, 210, 310
Von Mitglied Klaus Heumann

Die gesamte Zeldrung wurde von mir auf eine Lochrasterplatte

1/10 Zoll x 254 mm aufgebaut und dann mit 0,1 bis 0,2 mm

Kupferfideldraht geschaltet.

Ich rate nur den handwerklich Geschickten, den Nachbau zu
wagen., Vorbedingung ist, daB man gut mit Pinzette und L&t-
kolben umgehen kann. Die Erstellung einer Schaltung fiir
Mikroelektronik fordert sauberstes Arbeiten und das Vermei-
den von Kurzschlilssen, da sonst der teure Freund in wenigen
Sekundenbruchteilen in den "Silikon - Haven" einl#uft.

Zu den bendtigten Teilen:

Eine Lochrasterplatte im Euro-Vormat 100 x 150 mm

1.)

2.) Ein 30 pol. Printplattenstecker fiir den Anschluf
(bei der Firma Burndy unter der Bezeichnung
PCBD 15 M 17 GE ¢ K 9 vorridtig - weiteres nicht
bekannt)

Eine IC-Fassung 40 pol. filr 8255
Eine IC-Fassung 14 pol. fiuir 74LS30
Eine IC~-Fassung 14 pol. fir 74LS14
Ein Widerstand 100K 1/4 Watt

Ein Elko 104F 10 Volt

Ein Baustein 8255 Port

Ein Baustein 74LS30

Ein Baustein 74LS14

Fddeldraht, L8tzinn, Ldtkolben, Pinzette und gutes
Licht

\OGN}?\U!#\.M

-
o
° .
N Nt e e Nt Nl e e

-
-
.

Das I/0 Port kommt mit einem minimalen Aufwand an Bautellen
aus und ist von mir in etwa 2 bis 3 Stunden funktionsfihig
fertig gewesen.

Zur Funktion des Ports

Das Ansprechen des Ports wird ausschlieflich im I/O Modus
bewirkt. Da unsere Rechner den Befehlen IN und OUT im Basic
haben ist es kein Problem, das Port in jedes gewlinschte

Basic-Programm einzubeziehen.
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Der Baustein 8255 ist wie folgt organlsiert{

Er hat ein Status-Wort-Register und drei 8 Bit Ein- und
Ausgabekandle, wobei der dritte Datenkanal noch in zwei
Mal 4 Bit teilbar ist.

In das Status-Wort-Register, kurz Statusregister, wird
ein Betriebsartenwort eingegeben, womit festgelegt wird,
wie die drei 8 Bit Datenkandle zu funktionieren haben.
Man legt also mit dem Statuswort fest, welcher der drei
Datenkandle (Port's) fir Eingabe oder Ausgabe von Daten
bestimmt sein soll, Es gibt in Mode @ insgesamt 16
Moglichkeiten den Datenkandlen gleiche oder gemischte
Funktionen zuzuweisen, Siehe Tabelle. In dieser sind
verschiedene Steuercodes. aufgeftihrt, die in das Steuer-
register des 8255 (Adr. 30723) gepoked werden konnen.

So lassen sich verschiedene Port-Konfigurationen program-
mieren.

n
%ﬁuﬁ! Port A Part B Port C Pot C
worl Hex Bitd4...7 Bit0...3
128 80 oul oul out oul
129 24 oul out ouy in
130 32 ouw in out oul
13t 83 ow in out in
136 84 ow oul in oul
137 88 ow oul in in
138 §6  out in in oul
139 8% ou in in in
144 €8 in out out out
145 ‘ § in out oul in
146 8/ in in out out
147 ‘ B in in oul in
152 §€ in out in out
153 §0 in oul in in
154 §& i in in out
155 g F in in in in
Kommandoliste fitr das Steuerregistey des 8255.

Typs zum Aufbau des Ports:

Zundchst 1l6tet man die IC-Fassungen und den Stecker auf
die Lochrasterplatte und zwar so, daB méglichst kurze
Leitungsverbindungen zum Stecker entstehen (siehe Skizze).

Wenn alle Fassungen, Stecker und Bauteile montiert und
verdrahtet sind, steckt man die Platine an den Rechner
und schaltet das Gerdt ein. Dieser sollte sich wie
iiblich mit READY melden.

Nun priift man, ob an den entsprechenden Punkten der
Fassungen 0 Volt und + 5 Volt messbar sind. - Wichtig!
Ist dies bisher alles in Ordnung, so kann man den Rechner
ausschalten, die Platine abnehmen und die IC's richtig
einsetzen, Bitte darauf achten, daf der Pin 1 des IC's
an der richtigen Stelle liegt. Falsches Einsetzen zer-
stért die Bausteine. Dann kann man die Platte wieder an
den Rechner anstecken, um diesen neu einzuschalten.
Sollte sich der Rechner auch jetzt noch - wie iliblich -
melden, so kann man darangehen, ein kleines Testprogramm
zu schreiben,

Zur Lage der Port-Adressen noch ein Wort. Der Hersteller
des VZ 200 und Laser-Rechner hat den I/0-Adressbereich
von F@ bis FF Hex oder 240 bis 255 DEZ flr besondere
Anwenderzusitze. Mein Port liegt auf den I/0O-Adressen
F4, F5, F6, F7 Hex oder 244, 245, 246, 247 DEZ.

Dabei sind:

Status-Register: Hex F7 DEZ 247

A Port ¢ Hex F4 DEZ 244
B Port ¢+ Hex F5 DEZ 245
C Port : Hex F6 DEZ 246

Beispiel fUr ein Testprogramm:

10 REM Port-Test

20 OUT 247, 128: REM Statuswortilbergabe

30 OUT 244, 255: OUT 245, 2553 OUT 246, 255
40 END

Startet man dieses Programm mit RUN so muB am Ausgang
aller Port's, also an Port A, B, C,an allen sechs
Ausgingen loglisch "H" 1liegen.
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D.h. es muB eine Spannung von etwa + 4 Volt gegen Masse

0 Volt messbar sein.

Andern wir das kleine Programm so ab, daf wir die OUT-

Daten von 255 in 170 oder 85 #ndern, so wird der zweite
Ausgang des Port's auf "H" sein, die anderen sind auf

logisch "gv,

Je nach Bedarf, kann nun das Btatuswort so gedndert werden

( laut Tabelle ), daB man mit Port B zum Beispiel einen
Schalter ( 8 fach) abfragt und das Ergebnis und das Ergeb-
nis auf Port A ausgibt. Zur Anzeige der Portausginge eignen
Leuchtdioden vorziiglich. Der Haken ist nur , daB man mit den
Portausgdngen eine LED nicht direkt ansteuern darf |

Man muB dazu einen geeigneten Treiberbaustein zwischenschal-
ten ( Siehe Zusatzschaltung).

Als Eingabeschalter empfehle ich die so genannten Midusekla-
viere - ein 8 fach Schalter in DIL-Form, welcher in eine

16 polige IC-Fassung passt.Die eben genannten Zusdtze wie

LED - Reihe oder EFingabeschalter sollte man steckbar mit

der Potplatte verbinden, da so die universielle Verwendbarkeit
gegeben ist. .

Sinnvoller Einsatz der Portplatine widre z.B. die Abfrage

von Zentralheizungen iiber geeignete A/D Wandler, Einbruch -
Sicherung im Haus - Bindre Darstellung von 8 und 16 Bit-Daten
U.BaW.

Ich habe eine LED-Matrix von 8 X 8 ( 64) gebaut, auf der man
die verschiedensten Figuren darstellen kann., Desweiteren habe
ich den Versuch gemacht, einen Lichtpunkt ( Taschenlampenbirne)
mit einem motorgesteuerten Verfolger einzufangen. Diese Anord-
nung hdatte sich zur optimalen Ausrichtung eines Sonnenkollek-
tors geeignet. Der Motor fiir den Doppelempfidnger immer der
Lichtquelle nach. Solche Anordnungen s8ind Jedoch schon

recht umfangreich und auch von den Bauteilen her teuer.
Trotzdem kann man mit einem sokhen Port der Phantasie freien
Lauf lassen und hat eine Erweiterun in der Handmit der man

den Rechner auf elegante Weise anzapfen kann.
Fiir weitere Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung |
Klaus Neumann

Braunsfelder Str. 41

6330 Wetzlar

K Nk Nalon Pt Kanal A
) — col
S | 255
y Kanal B
N
v
5
g kanal C1
{é Kwanal ¢ 2
o
)
Haress Decoder ’
Prinzipschallung des Forts
T 15V
— 1
vom FeLS 2y .
Wanal A 8 wur HH.? eqge 28, &% lewart -
oder C _ — diode

|¢v '
Prmup&o‘m/funj des fusgangs treshers
Klaus Neumann

Braunlelser StraBe 41
6330 Wetzlar

Delail schaltplan auvt Anfrage
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HORZT SUKROESKE T TAHHEHSTR. 4
8791 PYRBRUM

TEL.09180/781

1. PRINTER IMTERFACE

ES GIB ¥OM PRINTER IMTERFACE ZHEI AUSFUEHRUHGEH. ¢ AEUSSERLICH
MEISS = ¥Z269, SCHUARZ = LASER ) AUCH DIE FUMKTIOHSWEISE IST
UHTERSCHIEDLICH.

2.8, UEBER ’0OUT’ SOLLEM DIE BUCHSTABEN ‘ABC’ GEDRUCKT WERDEM.
¥ LASER IMTERFACE = QUTZ2,63:0UT2,66:0UT2,67  LPRINT

¥ Y2209 INTERFACE = DUT2,65:0UT1,8:0UT2,66:0UT1,0:'0UT2,67

¥ OUTL, 2 LFRINT

FRAGT MICH NICHT, WARDM DAS SO IST. DAS LASER INTERFACE IST CA.
DM 13, -~ TEUERER. KOMFORT KOSTET EBEH ETHAS.

2. METZTEIL

Ry it

YIELE KLAGEHM HOERT MAHM LEBER DIE METZTEILE DES VZ 208, ICH HABE
DEH MARKT ABGEGRAST UHMD EINEM HERSTELLER GEFUMDEH, DER EIMN GU-
TES HETZTEIL LIEFEREH KANH. 48-STUHMDEN-DRUERTEST HABEN YZ209 UMD
HETZEIL SEHR GUT UEBERSTAHDEN.(S.RA.BEILAGE).

ENTSCHULDIGUNG ! DARS WAR JETZT MOHL SCHLEICHHERBUNG |

2. b0sS.

DAS BETRIEBSSYSTEM GIBY ES OFFEMSICHTLICH IM MEHREREM VERS.
LEIDER SIHD DIESE YERSIOHMEM IMMER UHTER DER GLEICHEM MR. YER-
TRIEBEH WORDEH.

CRAYIEREHUE UHTERSCHIEDE GIBT ES BEI DEM DATEIENHAHDOL IMG. AEL-
TERE YERZIOMEH HABEH SOLCHE UMANGEMEHMEH EIGEMSCHAFTEM, WIE SIE
HOULFGANG TH DER LETZTEH ‘IMFO’ AUF SEITE 29 SCHILDERT. ES GIBT .
AUCH ADSFUEHRUMGEH, DIE IN EIHER PROGRAMMZEILE NUR DIE EINGABE
E I HE S BEFEHLS ZULASSEM. Z2.B. 18 OFEN’'DATEIL’,1

¥ HAECHSTE ZEILE 20 CLOSE’DRTEIL’ .S M.

DIE NEUEM SYSTEME LASSEN HIMGEGEM MEHRERE BEFEHLE IH EIHER ZEI~
LE ZU. Z.e. OPEM’DATEIL’,1'CLOSE’DATEIL’ 'REN‘DATEIL’ , DATEIZ2’ .
AUFPASSEN BETM KRUF 1

4, MIDI ¢ S.LETZTE IHFO - FRAGE DES MITGLIEDES H.KIRSTEIN )
e e e S SEgSmomasns ZEmmonzen
LER Y2268 IS5T M.E. FUER MIDI UHGEEIGHET. DER GERINGE TOHUMFAHG
UHD DER EIME TOHGEMERATOR BRINGEM WAHRSCHEIMULICH HUR EIMEN
CUERFTIGEM SOUHD. ICH KOEHMHTE MIR ABER “ORSTELLEM., DASS DER
LASER 2001 GUT GEEIGHET IST.(6502R FROZESSOR/ZMHZ - 4-KAHAL-
TOHGEHERATOR 3.

WER 111 DEERIGEN ETWAS INFORMATIOHW UEBER ’‘MIDIL’ HABEH MOECHTE.
SOLLTE SICH DAS SOMDERHEFT ‘MUSIK SPEZIAL “0M TASTEMIMSTRUMEMT
ZUM COMPUTER’ BESCHAFFEH.C SOMEIT HOCH LIEFERBAR).

AHSCHRIFT: FRAHE GHMBEH % CO KG.POSTFACH 84, 4153 GREFRATH 1,
TEL. 0215271233

KOSTEH: OM 10, -~

6. REIMIGUHG DES. SCHREIB-LESEKOFFES BEIM DISKORIVE.

BESTEH CAHK AN K.H. FICHTER FUER SEINEN GELDSFAREMDEH TIP IN
CER LETZTEH INFO (S.22», JEMAHD, DER HAEUFIG MIT DER TECHHIK
YOM LAUFLHERKEHN ZUW TUH HAT., ERKLAERTE MIR. DASS DIE HEUTIGEH
SCHEEIB-LESEKDEFFE UEBERHAUPT MICHT GEREIHIGT MERDEH MUESSTEH.
ICH WERDE ES CAHER S0 HALTEH, DASS ICH HURE RECHT SELTEM EINE
RE THIGUHG YORHEHMEH HWERDE, DANH ARER MATUERLICH HACH DER ME-
THODE K.H. RICHTER.

DYNAMITE copyright by Uwe Schlenther,708 Aalen

Situationt Terroristen hnben in einem Gebdude eine Bombe
gelegt,dle nach elner bestimmten Zeit explodiert.
file nollen nun dieselbe entschirfen,

Die Pombe llegt in einem verschlossenen Raum (es ist der
einzige Raum,der verschlossen ist.).Um hineinzukommen,
brauchen Sle einen von zwei Schliisseln,die in den 100 Riumen
herumliegen.In den Rdumen liegen auch andere,niitzliche Sachen.
Haben Sie eine Digitaluhr,so ktnnen Sie immer die Zeit bis

zur Explosion der Bombe ablesen.Nehmen Sie aber niemals
zuviele Gegenstidnde,da sie Ihnen sonst zu schwer werden.

Wenn Sie einen Gegenstand ablegen,so ist dieser fiir immer
verloren!|!

Die Befehle im einzelnen:

Gehe -~ gehen,nach 'WOHIN ?' Eingabe der Himmelsrichtung

Nimm - Gegenstand nehmen

Schau~ Ausgabe der Gegenstinde im Raum

Wirf ~ Ablegen eines Ausriistungsgegenstandes

Ausruestung - Ausgabe aller Gegenstiinde,die der Spleler
mit sich herumtrigt

Stop - Splelende

Entschiirfe - Befehl,wenn die Bombe gefunden wurde

Es kann passieren,daB man von Terroristen verschleppt oder
sogar getbtet wird.Hat man die richtigen Gegenstiinde,so
Kann man sich jedoch wehrenl!

Viel SpaBl und Spannung mit DYNAMITE !11t!

Lageplan des Gebdudesy . NoRD
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