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zu einem Treffen in der Liineburger Heide !

e e L

Da ich mich ab Ende April bis Mitte Mai 1985, widhrend
meines Urlaubs in der Gegend der Liineburger Heide be-
finde, lade ich interessierte Clubmitglieder zu einem
Treffen am

1. Mai 1985
nach 3115 Rosche, Ortsteil Borg Nr. 15 a, ein.

Wenn mein dort gelegenes Ferienhduschen zwar auch nur
sehr klein ist, kann dort, Je nach Teilnahme auch in
einem in der Ndhe gelegenen Lokal, die Zusammenkunft
erfolgen.

Diese soll der persdnlichen Kontaktaufnahme dienen.

Da ich meinen Computer mit Floppy und Drucker mithabe,
ist es auch mdglich clubeigene Programme zu besichtigen
und zu erwerben.

Preiswerte Ubernachtungsmdglichkeiten, fiir diejenigen,
die eventuell auch noch uUber das Wochenende bleiben
wollen, sind in der Nidhe verfiigbar.

Ich bitte diejenigen Mitglieder, die mich besuchen wollen,
mir ungehend auf einer Postkarte mitzuteilen, wann mit
ihrem Eintreffen zu rechnen ist.

Kaffee und Kuchen werden gratis zur Verfiigung gestellt.
Lage des Ortes siehe beiliegende Skizze. Seite b

=
Bis zum Wiedersehen (gd‘k{’zz)



1n eigenet Sach®

Hal1lo Freunde 1!}

Wir haben nun die Schallmausr von 100 Mitgliedern iiber-
schritten - die Arbeit wichst ins unerme3liche - trotz-
dem lasse ich mich nicht runtsrkriegen !!

Im Gegenteil- ich konnte die Clubaktivitdten noch aus-
bauen,

Zum Info-Kopf brauche ich wohl nichts mehr hinzuzufligen-
er spricht flir sich und wurde von Hzlmut Bartak aus
Wletzlar entworfen. Den meisten meiner Briefe dient er
als Briefkopf ! - Hier nochmals besten Dank-Helmut -!

Auch allen anderen Mitgliedern, die wieder an der Gestal-
tung unserer Club-Kiste mitgewirkt haben gebihrt ein
grosses " Dankeschon"

Hier nun einige Anregungen von Mitgliedern und Bitten
von mir :

Unser Mitglied aus Osterreich- N a ¢ y - regt an, daB alle
Landsleute von ihm, sich mit Fragen erst an ihn wenden, da
er sehr versiert ist. Woch nicht verdffentlichte Fragen.

und Antworten werden dann gesammelt und zu mir geschickt,.
-Viellejcht keine schlechte Idee -~

Ein anderes Mitglied regt an, den Club in kleinere Unter-
clubs aufzuspalten- je nzch Interessenlage der Mitglieder.

In der gzdachten Form 1Bt sich daf sicher nicht realisieren,
zumal durch die Veroffentlichung der Mitgliederliste schon
geniigend Kontakte gekniift werden konnen!

Das Mitglied - Fa h 1 busc h - regt an, auch eine
"Anfidngerecke-!" in der INFO-Kiste aufzunchmen.

Ich hoffe sehr, daB ich hierfiir Autoren gewinnen kann !
Dj.esesmzl befinden sich einige sehr schéne Listings im Heft,
die auch zum Dintippen filir infénger gut geeignat sind.

BITTE - BITTE - BITTE !!

Alle Zuschriften werden gerne entgegengenommen -
ABER -
Weisses DIN A 4 Papizsr benutzen- keine Verkleinerun-

gen zuschicken !

Im Drucker bitte gutes Farbband einlegen-

jedes Blatt mit Namen versehen - das gleiche gilt
auch fir Kassetten und Disketten-

Bestellungen mit ge¥trenntem Blatt aufgeben i.d.

Form :
Erbitte folgende Programme als Listing/auf Kassette/Diskette
Nr. 4711/ DO Titel Preis

Ausrechnung
So erfolgte Bestellungen werden auch kaum in Vergessenheit
geraten, wie leider schon vorgekommen |
Programmeinsender die nicht im Besitz des DR 10 sind, muB
ich bitten, diese mehrmals hintereinander mit verschisdenen
Sinstellungen aufzuspielen- manchmal klappts dann doch !!

Das Eintippen von Listings ist mir nicht mdglich !! keine
Zeit !! Versuche, diese Listings von anderen Mitgliedern
eintippen zu lassen, verliefzsn in zwei Fédllen so gut wie negativ.
Bin Listing war ganz veg- das andere dauerte einige .Jochen 1!
Jder ein Laufwerk hat, sollte sich die Programme auch auf
Diskette zusenden lassen ( Przis fiir Leerdiskette 5.-DM),

da mir dann viel Arbeit erspart bleibt.

Fiir eingzsandte Prosramme bitte ich gleich fiir die Software-
liste eine entsprechende Erkldrung zu schreiben- was kann

das Programm- wie wird es besiient -.

KOSTEN der INFO-KISTE !!

Ich hutteugé%cntligh gedacht, den Preis der Infokiste incl.
Porto nicht 5.-DM hinauswachsen zu lassen.Auch diesmal bleibt
es dabei. Zehlreiche Einsendungen konnte daher nicht berick-
sichtigt werden-

‘er ist gegen 6.-DM Kosten ?? Es konnten damn einige Seiten
mehr aufgenommen werdsn !!

Es ist noch ldngst nicht allss, was ich Zuch zu sagen habe-

aber auch ich mu8 kiirzen !!

Vizl SpaB - Alles Gute - wenig ERRORS \O g@ 5



Alfred Zahlten 6900 Heidelberg, den 6.2.1985
Tel.06221-382709 Zur Forstquelle 2
Mgl.Nr. 86

Mit meinem VZ-200 habe ich einige Probleme und mochte anfragen ob auch
bei anderen Club-Mitgliedern diese auftreten.

-Bei ldngerem Betrieb des Rechners steigt plotzlich die Blinkfrequenz

des Cursors an, worauf fast immer nach kurzer Zeit ein System-
Reset folgt. Alle Arbeit war dann vergebens.

-oder, meist iiber die Nacht wenn ein langes Programm liuft, blinkt
der Cursor nicht mehr, keine Taste reagiert mehr oder aber es ist
inzwischen ein Syst.-Reset erfolgt.

Wer kann mir dazu einen Rat geben??

Weiter wiiBte ich gern ob jemand die Verdffentlichungen in ( t'c ab 4/84 )
mit dem Supper-Tape verfolgt hat und Informatioren hat ob es schon fiir
den VZ-200 ein Supper-Tape Programm gibt.

Wer kann eins schreiben oder ist daran interessiert.

Zur Anfrage von Herrn Uwe Schlenther kann ich mitteilen, daB ich mich
auch sehr intensiev um ein Laser-50 Gerdt bemiiht habe.

Ergebnis, die CHIP-Storywar mit einem Mini-Preis als AufreiBer ver-
sehen, bei dem alle Hindler, selbst der Vertragshindler Sanyo in Hamburg
nur abwinkte, dafiir aber das Telefon im CHIP Verlag heiBlief.

Nun bringt CHIP, wohl auf die vielen Beschwerden hin in der neuen Ausgabe
2/85 Seite 181 eine Produktanzeige des Herstellers ohne Preise dafiir aber
mit Adresse.

Weitere Infos sowie ein Mustergerdt konnen vorerst nur direkt beim Her-
steller bestellt werden.

An einem Erfahrungsaustausch mit anderen Clubfreunden bin ich sehr in-
teressiert. Mache z.Z. eine Einfiihrung in die MC-Programmierung mit dem
NDR-Klein Computer mit,(Z-80) und biete die Moglichkeit EPROM s bis 4 KB
Zu brennen.

Mit freundlichen GriiBen

/%

Preisrdtsel

Obwohl mir noch einige scehr gute Rédtsel vorliegen, wird
die Rdtsel-Ecke wegen Mangel an Beteiligung vorerst in

die " ECKE" gestellte

Zwei Mitglieder hatten das letzte Rédtsel geldst- es waren
23 Computerworter zu erraten.

Jeder der Einsender- also alle beide - erhalten auf meine
Kosten das Original-Laser-Prozranm " Basic 1" auf Kassette.
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Die Home-Computer- Computer enthélt. Man er-
Serie Laser 110/210/310 fahrt, was der Computer gl—
und VZ 200 hat sich in kur-  les kann und wie es ,drin-

3 2% zer Zeit eine beachiliche nen" aussieht. Die Kom-
¥ Rom.mﬁngs '" Anhingerschaft erworben.  mentare in deutscher Spra-
luser“o 2'0 3'0 . ) 4 Nicht nur fir diese gibt es che Yermilteln einen tiefen
7 (4 3 jetzt ein 278 Seiten umfas-  Einblick mCdas ,_llnnen;g‘

: uch, erschienen ben" des Computers. Fur

. “nd vzzoo Z::ges \Blogel-Buchverlag, 45 Mark bekommt man ei-
das eine volistandige und nen tollen ,Fahrplan®, um
ausfihrlich dokumentierte in die letzten Geheimnisse

Auflistung des BASIC-In-  des ROM-Speichers vorzu-
terpreters  dieser Home-  dringen.

- e vt
s ST !

SIS SR S

ROM- LI—:!;Igl fu:‘ - . £
Laser 110210 310‘ Vielew Pah ] Q ue dﬁ ¢
Yohstnassaameete  eegu Joten

Interpreters Version 2.0 \

sisanisoom o Oster Qrusse . il

des Home-Computers Laser
zu kommen, die letzten Rafi-
nessen des ROM-Speichers
2u erforschen, dazu verhelfen
Ihnen diese ROM-Listings.
Klar gegliedert und ausfuhr-
lich kommentiert zeigen sie
ganz deutlich, was die Laser-
Home-Computer bieten.
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Compeiter des Jahres

Lange hat sich mc geziert, eine Wahl des
Computers des Jahres zu inszenieren.
Bisher meinten wir, daB man es nicht
verantworten kénne, einfach einen Com-
puter, der anderen vielleicht nur das
grofere Werbebudget der Marketing-
leute voraus hat, vor anderen als Jahres-
ereignis zu feiern. Jetzt miissen wir
gestehen, dab es doch Computer gibt,
die einfach unwiderstehlich sind.

1-‘“ nd den Datmen’ 3|
ﬂétl!.' Nicht uhqa‘u?\r‘l";{'
$18 ksnnett. durch Abzahlef’
d, Fingés genauests Rechen.
aigebniish ertlelers Forig s

] R Tte ﬂnlnbrﬂ:h,’,!lmloln'idw:
mc prisentiert

den Computer
des Jahres!

. Zulichendrgebniste kén:
: hen:Ste. th die MEMORY
2 Kordel knotet; {nach den
Kordel uf

Herzlichen Gliickwunsch an die
Firma Horatio.

(Von Bestellungen bitte wir ab: h
wie immer bei mc sind Sie aufgerufen, Dieser Rechner gewann die mc-Wahl zum Computer des Jahres. Deutlich erkennt
den Rechner selbst aufzubauen!) man die Digitalisierung der Eingabe

I FEM . HOLZHELEF: Ao SN L
€ Z4="W":CLS:FRINT:FRINT :FRINT : FRINT ' o
16 FORI=1T08 HE="" : FEALHA .

15 FRINT" "y Jow

20 A=ReZ

2 IFA=IHTOA 2, HE=" "+HS : GOTOSE
41 HE=C%+H$

A0 A=IHTCA S IFA=8, FRIMTHS : HEAT : EHD
FRGOTOE

() 5
Grindrachnen; komplister s |

Meimihle

Katzien

/ B 443

Uel2en _ROSCHE

B HAGEC 1)
S RELTLS, 37,68T077, 62
? FLOTC2. 33, 61TOVE, 61 :Y=7E

3 PLOTCS, 34, 59T032, 597032, 63T024. €3 PLOTC3, 33, 61 :PLOTCS, 57, 63
=]

(5]

5

3 FLOTCS, 82, S5T080, S9T020. 63 : FLOTCS, 81,61 : FLOTC3, 57, 93 ¥=7&
A HFLOTY . a1 v=-1 0 TFY=37 . 40ELSEZS

5 FORI=1TOS00: HEAT : GOTO30
49 GOT02S

TREIBSTOFFAMZEIGE MUR FUER EXEHD. BRSIC V. A.?OST
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Softwaretest von Kay Theissel cccceesscoscscsscsssrsssssssscscssosssnssoe

Die Programme von VTL, den Urvitern des VZ/Lasers, werden langsam rar.
Dieses ist das letzte Programm, daB von VIL geschrieben wurde,

Tennis, der Name sagt wohl alles.

Ein Spiel in drei Dimensionen, entweder gegen den Computer oder gegen
einen zweiten Spieler.

Das Spiel ist in HRG und MC geschrieben und sehr gut gemacht.

Ein Tennisplatz erscheint mit beiden Spielern.

Die 8pieler sind gut gemacht und halten echt Tennisschlédger in der Hand.
Dabei strampeln sie noch mit ihren Beinen,

Der einzige Haken :

Wenn gegen den Computer gespielt wird, hat man bald das System heraus.
Haushohe Siege sind dann keine Seltenheit mehr. Schade !

Beim Spiel gegen einen Freund allerdings klappt die Joyabfrage nicht
richtig. Es kann auch mit Tastatur gespielt werden.

Da kann es passieren, daB einer der beiden Spieler pldtzlich beide
Figuren kontrolliert.

Es gibt noch einen Demo, den man sich vorher anschauen kann,

Mein Urteil

Trotz kleinerer Mingel ist dieses Programm sehr zu empfehlen.

Die groBe Panik wird bestimmt nicht aufkommen, es ist also mehr ein
ruhiges Spiel, in dem auch etwas Taktik erforderlich ist.

Eine Erweiterung der Programmsammlung ist es allemal.

Mit 28 DM ist der User gut bedient.

o 1~ - - — - o o v - -

Etwas iiber ein Jahr ist vergangen, seit der erste VZ 200 auf den Markt
gekommen ist.
Deshalb mochte ich hier einmal Bilanz ziehen, speziel fiir Software.

Die Programme von VTL sind ausnamslos gut bis sehr gut.

Schade nur, daB es so wenige davon gibt. (ca. 4)

Bei den Programmen von Sanyo sieht das schon anders aus.

Gut 90 % sind glattweg Schrott, die anderen 20 % gut bis sehr gut.
Sehr gut war z.b. Laser-Pac (Info 4/84) .

Was Schrott war, brauche ich wohl nicht extra zu tippen .

Wenn wir nicht so gute Programmierer wie ¢
Erwin Jurschitza, Jan Diegelmann, usw.
hdtten, dann sdhe es diister aus.

ABBEX nicht zu vergessen.

Hoffen wir, daB sich 1985 endlich etwas auf dem Softwaremarkt fiir den
VZ/Laser tut.
Noch mehr Schrottware ist kaum zu verkraften.

UBRIGENS:

Dies ist MEINE Meinung.

Sollte sich jemand beleidigt fiihlen oder Kritik an meinen Artikeln
haben, so moge sich derjenige bitte an mich persdnlich ¥¥AXX wenden.
Tips fiir Spiele nehme ich auch gerne entgegen.

Also, Kritik bitte DIREKT an mich, nicht erst an Wolfgang. Alles klar ?
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Softwaretest von Kay Theissel cccccecovecccscccececsccscsccssrscasccscnsns

Nun zu ein paar Programmen von Sanyo.
Zuerst das Spiel "Luftabwehr".

Hier handelt es sich um die etwas bessere Version von Morser.

Man muB mit seiner Raketenbasis ein angreifendes Flugzeug abschiessen.
Der Computer gibt laufend die Enfernung und die Hohe des Flugzeugs an,
Man selber gibt nun den Winkel des Geschiitzes und die Detonationszeit
der Rakete %oder Bombe) ein.

Wenn die Rakete ndher als 1000 m am Flugzeug explodiert, gilt das
Flugzeug als getroffen,

Sobald das Flugzeug die Basis erreicht, beginnt es diese zu bombardieren.
Es ist also moglich, auch zu verlieren.

Das also zum Spiel.
Mein Urteil :

Missig, missig, dieses Programm und mit 28 - 35 DM (je nach Laden)
mehr als ilberteuert.
Ein Programm, daB nicht zu empfehlen ist.

Das Spiel "FIFFI".,..

Der Beschreibung nach hdtte ich auf ein Frogger in HRG getippt.
Wehe dir, glédubiger User.

Nach der f{iblichen Prozedur mit dem PRG.-LADER gehts los,

Es erscheint ein Hundekopf (keine Ahnung, welche Rasse) und ein kleines
Hauptmeniis

Wenn man etwas wartet, fidngt der Hund an, mit dem Auge zu zwinkern.
Nach kuzer Zeit kommt ein Demo,

Im Menii kann gewdhlt werden zwischen :

- der Highscoreliste

-~ der Anleitung

- dem Demo

- dem sofortigem Spielstart

Zuersat zum Highscore und der Anleitung.
Hier kommen klasse Bildschirmeffemkte zur §eltung. (Leftscroll, usw.)
Und der Sound kommt auch nicht zu kurz. Echt Horenswert |

Nun das eigentliche Spiel...

Mit dem bekannten 'Verschwindibus Effemkt' wie beim Laser-Pac verfliichtigt
sich der Bildschirm,

Es kommt eine 6 spurige Autobahn, die von oben nach unten verléuft.

In der mitte ist noch eine Art 'Standstreifen', wo man sich kurz xexszhnaufe
verschnaufen kann. Ab und zu fdhrt dort aber ein Rettungswagen hin und her,
der einen dann ilberfdhrt, anstatt:-zu helfen.

Der Hund muB vom linken StraBenrand zum rechten gebracht werden.
Selbstverstdndlich gilt es, dem Verkehr auszuweichen.

Unten links lduft ein Bonus ab, der aber nie kleiner 100 wird.

Filr jeden Hund gibt es also soviel Punkte, wie der Bonus anzeigt.

Wird ein Hund iiberfahren, so 1ost sich dieser in bester Pac-Man manier

in seine Bestandteile auf. Dazu ertont eine echt gute Melodie.
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Jedesmal, wenn ein Hund heil iiber die StraBe gebracht wurde, bewegt
sich der Verkehr sofort schneller. (kein Tempolimit)

Gesteuert wird entweder mit den Cursortasten (links , rechts) DEFINT
oder mit dem Joysticks.
DIXXEABEK
Die Cursortasten sind allerdings etwas unsicher.
Der Joy ist also vorzuziehen. DEFSGN
Mein Urteil :
Das Spiel kostet 49 DM, DEFDBL
Fiir Soundsiichtige ist dieses Spiel sehr zu empfehlen.
Der laser/VZ iiberschldgt sich beinahe und schlédgt damit alles andere
auf dem Markt. (sogar Galactic Invasion)
Es ist schwer, Fiffi zu beurteilen,
Fiir den Highscorejdger ist dieses Spiel geradezu IDEAL, fiir den
Graphikfan aber eine Enttduschung, da alles in MODE(O).
Ich gebe euch daher den Rat, lasst es euch vorfiihren.
So konnt ihr entweder viel Spass haben oder aber 49 DM sparen.
Der Preis ist entweder zu hoch oder gerade richtig , je nach Standpunkt.
Ich habe jedenfalls schon viel SpaB8 und Spannung mit Fiffi gehabt .
omenf’Wﬁioo ® i
Die Entwicklung des menschlichen Schidels Absonderheiten und Abnormitéten
nach Prof. Dr. med. R.O.M. Chip-Joystick des Video- und Computerspielers
2) Kranznaht e
! \ Die Pac-
¥ Pupille
3) Schlafenbein
8) Schneidezihne 4) Jochbogen . AUTO
5 Untorkiater A) Ménnlicher Gorills U
7) Stimbei
12) Keibein (?) Sehuppennaht Die
9) Lambdanaht doppel?
- o digitale
Buttonhand
10) Hinterhauptschuppe FREE
11) Kinnbein B) Homo Sapiens
3 Astemkts;\@en __——14) JLoderunner-Nahi TRA@ ON
18)  Donkey«(ong Kiefer 1) High-Score Gelenk
&¥— 16) Monitor-Syndrom
17) Pac-Man-Bein €) Homo Vidsosnsis

CpP/T 1/85

TRACE OFF POKE 31003,0

Fiir alle die einen kleinen Geldbeutel haben, oder nicht

an ein EXTENDED-BASIC herankommen....

hier eine Zusammenstellung einiger Poke$ und wie sie ange-
wendet werden kdnnen:

Eingabe in erste Zeile: ? n - m od. ? a,b,c,x,y,2 usw,
danach im Direktmodus POKE 31469,153

Eingabe in erste Zelle: ? n - m usw.
danach im Direktmodus POKE 31469,154

Eingabe in erste Zeile: ? n — m usw.
danach im Direktmodus POKE 31469,155

Diese drei Befehle sind im Programm auch gemischt verwend-
bar. Dazu ist die Eingabe der jeweiligen Zeilen und dazu-—
gohoriger POKES in absteigender Reihenfolge ndtig.
Beispiel:

Variable A-C DEFINT: 10 ?A-C

Poke 31469,153
20K

" D-K DEFSGN: 7
Poke 31469,154
" x-% DEFDBL: 5 7X-2

Poke 31469,155

Vorbemerkung: Zeilennummern miiBen vorhanden sein, folgende
Formen sind méglich:

POKE 31217,182: ?-30 1loscht Zeilen bis einschlieBlich

Zeile 30
I6scht Zeile 90
loscht Zeile 50-70

POKE 31217,182: ?90
POKT 31217,182: ?50-70

Befehl bewirkt automatische Zeilennummerierung
Beispiele:

POKE 31217,183:7
POKE 31217,182:?100 " " n
POKE 31217,183:?100,2 " woow
Abbrechen durch BREAK

100 an, " "

POKE 31218,200:7: Zeigt freien Speicherplatz an
(funktioniert nicht innerhalb
eines Programms)

POKE 31003,1 Befehl zur Fehlersuche. Zeilen—

numnern werden angezeigt,
Funktion aus

fingt bei Zeile 10 an. 10er Schritte

100 an, 2er Schritte



STEP Viem die TRACE-~ Funktion zu schnell geht hat die lisglich-
keit durch Eingabe von ( zusitzlich )
POKE 30743,3 eine schrittweise Abarbeitung zu erwirken.
Jeder weitere Arbeitsschritt wird mit der RETURN- Taste
gemacht. Diese Funktion funktioniert auch beim Listen.
Normalzustand durch
POKE 30743 ,46

INVERS Vird weife Schrift auf dunklem Grund gewilnscht:
POKE 30744 ,1 (BASIC V2.0)
zuriick mit
POKE 30744 ,0

BEEF " Lautsprecher " aus:
POKE 30779,0
" Lautsprecher " ein:
POKE 30779,32

Noch ein Tip fUr experimentierfreudige Fans:
Die Speicherstellen 21217 und 20469 sind zum manipulieren von Befehlen
geelgnet. Ab xxxxx,128 bis 250 sind alle Befehle versteckt. Auch die,
die sich nicht ausdrucken lassen. Die Speicherstelle 31217 ist fur den
Direktmodus zustindig, und die Speicherstelle 30469 bLewirkt den Einbau
des gewlinschten Befehls in das Programm. Dabei ist zu beachten, das
durch EFingabe des POKES 30469,x immer die erste vergebene Programmzeile
belegt wird.

2. Hand - 2, lland - 2. Hand - 2. Hand - 2, Hond - 2. Hund

Verkaufe original " In-Line-Assembler" von Sanyo -
oder tausche gegen komplettes Listing ( beider Teile),

e Wesemunn, Friedensallee 176, 6078 Heu-Iscnburg

Z2U VERKAUFEN !

VZ 200 + 16 K-Erw. + Drucker PP 40 + Joysticks + Liphtpen
+ div. Progruammen -
einzeln oder such zusummen gegen Gebot zu verkoufen

Ulrich Koch, Tel: 05842 / 597 - 3133 Glecdoberg

SUCHE GUNSTIG- odar TAUSCHE !

Drucker Seikosha GP 100 / 100 A fiur mecinen Laser 210 -
Tausche auch meine E.-Giturre mit Verstdrker und Tasche !l

fadi Timmero 2/ebrichen

HEFEEEE GILEBERT BURCKHARLT #FFERFEEF

FRAHZI-YOLK-5TE. 1 76 OFFEHBURG

Halle Molf9ang,

tit diezem Schreiben mochte ich Dir ein Paar Frazen anz der
letzten Info beantworten.

2y 8.25 bezidal. RAHDOMIZE

Dies war auch fir mich fin Problen bel meitnem neuzsten Prodeamm
"PEUTSCHLAKDAUIZ" . Hier wallte ich mit REHD werschiedsne Fragen
an=zuchen laszen, Hach einem Kaltetart bekamm ich ledoch
danernd 9leiche bzw, annihernd 9leiche Fragen-Fol9en.

[a hake ich mir =ins FAHDUM- Simulation avzaedacht! Hier das
Erashni=,

e # RAHCOM=5 LA T LN

Prat DS COLODKE s =0UHo D, 2

PAT FRIMTS 1S, " S i
1500 FRIHTZ167, "M AHLELTTUHLEH CH3 #
155 PRINTSL2Y " L

166 FRTH
165 FREIH
1653 SOUH
169 k=l
170 IF [HEL A" 2 REGELH

UM SRTELAMEGHG (S50 me
T e T

LA TF THER P50 2k LS 1EY 2 AHERHG Bed, RUECE:SFR. /] ES



GILBERT BURCKHARDT
FEAHZ-VOLK-STR. 1

VEAA OFFENBLIEG

HALLO WOLFGANG!

EIN FREUND YON MIR GIBT LEIDER SEIM COMFUTER-HOEBY AUF. HUS
LIESEM GRUMD KANH 1CH DEM CLUBMITGLIEDERHM EIMIGE TOLLE ANGE-
EOTE MACHEHW.

WER SICH FUER ETHRS ADS FOLGEWDER LISTE INTERESSIERT DER WEWDE
SICH BITTE AN MICH., HIER HOCHMAL MEINE AMSCHRIFT,
GILBERT EBURCEHARDT., FREANZ-VOLKSTR.1, V698 OFFEMBURG

ODER TELEFONISCH (67815 2 62 46

ALLES IST IH EINWAHDFREIEM ZUSTAND!!

HARDWARE -
LAZER210 + HAHMDEUICH + DEMOKASSETTE 3320, --DM
LIGHTFEM LP20 + DEMOKASZSETTE 43, --DM

SOF TLIRREE ¢
FLAHET FATROL, CIRCUS. BIORHYTHM + PAIF MATCHING + CALENDHE,
MATCHEDX  JEMEILS 15, —-DM
IM-LIHE-ASSEMBLER UHD FIFFI JE 28, --DH

Ei_IECHER @
SOF THARE-SYSTEM-HANLEUCH 25.--DH
EINFUERUNG UMD FROGEAMMIERUNG DES Z—&63 (ELEKTOR WERELAG)
22.--DM

ES MERDEN KEINE YERPACKUHGESKOSTEN BERECHHET.

HUN HOCH YIELE GRUESSE AH DICH UND ALLE MITGLIEDER

é}ﬁ)bofv¢~7§4%'%:ﬂbgla/véfgtz"'

S CLS: SOUMDE. % PRINTSZ0G, " RS-l dens FFORZ=aT0E006 : HEXT
28 C
30 T=¢ 3 F=9 Unser Mitglied Th. NEIGER aus
46 DIMASC 18,40 der Schweiz hat dieses beiden
SR SH="1234507390"  J=1 Programme zur Verfiligung gestellt,
e IE4aa die er in franzOsischen Zeit-
a0 ="OHMERTVUIOP" : J=2 schriften gefunden hat.
T;ﬁ . 1) Tastatur-Trainer .
116 - wenn man SPACE _drickt erfolgt
120 ¢ die Auswertung
138 2) TAQUIN
150 FORJ=1T04 ein Spiel was sicher jeder schon
1@ FORI=1TO19 mal aus Kunststoff in der Hand
1768 PRIHTECSSH 434+ )-4 0, "W hatte.
136 HEAT Hier nun die Computerversion |
128 HEXT
218 H=RHDC 18 ) Y=RHDC 4
220 FRINTSCSBAYHIHATY -4 0, AS A, Y D)
20 FORF=1T0182+FENDC 260 ) A$=IHEEYS
3 T=T+1
S@ IF A%="" THEM HEXT F
c IFAS=A%C 2. Y DTHEHS=5+1
T S00H &
el IFR$=" “THEH GOTO 338 ELZE 270
298 P=F+1
S!S
314
339 4 2359, S"GEFUHDEN YIH"F"GEZEIGTEM"
A PRINT

j FEINT"DEIHE ZEIT"T
GS1 THRFUTUHOCHMALS 70 M2 i As
= IFA%="J".FUH
IFR%="H" , 254ELZE351 :
TR TAR e HANTTINT CHRUEERE- < S AU E -y
E$=[HEEYS: IFE$=" ", CRUM" TRGUIN" : ELZEZS4
EHD
A3 REM UHTERFPROGEAMM
B FORI=1TO18
20 A% T Ar=HIbSiss, 1,10

G2 HEXT.
48 FETUREH

106

Verkgufe folgende Or2inal Sando Programme je einmal:
In-Line Azsembler, Bibliokthek und Circus/3-Gewinnt zu Jje
150M auBerdem Extended Bazic fir 200M,

Adr.Peter lema¥er *

Kraftwerkstr, 20

8529 Erlanaen

Mit freundlichen GrijBen

Jets,

1 cLs

2 SOUHDTE, 25100 310, 3512, 35 180, 5: 59, 9 18, 35 160 3 18, 312, 35 18,5
= SOUHOS . 5

4 FRINT CAGTR ¢ S XXX ¥ £ T LTSS F % ¥ % 40

pad FREIHT -+ R R Y

[ FEIHT 11+6 " B0 -G g k=

& FRIHT 26, " e R S R & L e

= FEIMT o DRI A S0 G- Hsaaadd

9 FoFT=1 13 HEST - CLS

169 FRINT"TIFFE DIE ZAHL OIE DU IHES LEER-—-FELD SCHIEEEH WILL=T"
11 FREINT"UHD CRUECEE RETURH®

17



A DIMT 16
ELS AN ER 1| 6080

a =16 & g vt .
W FORI=1T0123 e sugy o ters
S IN=E = 1 SO O = 2= & oy, % Uy S:Ihs,e'; Wi s,
VR T A IR A 1 ETHEM L EG & Sopy, 11 e ey
1 $4od =N ARHDA= S THEH 1 £ & %%, ) Cate
4 =0 y=1 odHHUH=4 THEHL B8 2 27y o Wt 5. g

ATHEH 221
2 S T T T+
1 GOTOE4R
FRIMTTRE. 150" 1"

HEXT

A FRINTTREC 2@ " 1"

FRIHT Y4-———+ + + +"

HE=T

FEINT "HELCHE HUMMER 7"

THFUT F

IF E{1I0R R 1STHEH403

FORI=1TO1E

IFFE=TC 1 »THEHYEG

HEAT

F=1

FOFET=1T0O4

IFRE40E T 2oV A0ORR+D T 30 1 THEHSEA
TFTOR+D T 2 0=0THEHSZ9

HE®T

GOTO490

TCRALE T 00=TC R

TOR =0

FORI=1T01S

IFTO Y 00 P ITHEMCLS : GOTOZEAA

HEST

(MR = RS R D] HO N T R A U E LR~ CEHRAULH |18
FRINT"HOCHMAL 7 J-H "

THFLUITAS

IFA%="_1"THEHRIIH

EMD

x
-
Y]

-

GO IR Rk

Yy
T g S

5 JJ5 U O DR SR O SN S
10 =T L fa ) ) e .

= !
=
MR

) -
DN

-

S ot

oS N

-
DRy
JOURMY

Andre.s Post, Bzchgasse 50, 6944 Hemsbach fragt an, ob es
moglich ist, mehr als 64 Zeichen in eine Zeile zu schreiben

103

Unnotige Befehle beim Extended Basic v. U. Schlenther

"EXTENDED BASIC beschert Sie mit einer groBlen Zahl
neuer und komfortabler BASIC-Befechle. "

S0 die Bedienungsanleltung des X-BASIC.Doch sind alle
Befehle wirklich neu???

Ein Beispiel:

FIX (X)

"Trennt die Nachkommastellen von X ab."

"A=FIX(1.5) ergibt 1*

Aber tut denn INT(X) nicht genau dasselbe ?7%?

Ein weiteres Beisplel:

CPOINT (x,y)

"Hiermit erhalten Sie nicht nur die Information,odb
ein bestimmter Punkt im Spelcher der hochaufliésenden
Grafik gesetzt ist,oder nicht,sondern Ihnen wird such
der jeveilige Farbcode mitgeteilt."

Soweit die Anleitung.Probiert man das jedoch aus:

10 MODE(1): COLOR 3

20 SET(1,1):A=POINT (1,1):?A

So bemerkt man,daB POINT genau dasselbe tut wie CPOINT.

SYSTEM sei als veiteres Beisplel genannt:

"Nach diesem Befehl sind weder das EXTENDED BASIC noch
ein evtl. eingegebenes Prograsmm verfiighar."

Reicht es denn nicht,daB der VZ/LASER einen Ein-/Aus-
schalter besitzt 777

Zugegeben:Das EXTENDED BASIC ist eine hervorragende
Erweiterung.Doch bei einigen Befehlen hat sich SANYO
griindlich vertan.

Es gibt sicherlich sinnvollere Nefehle,wie z.B.

LINE INPUT oder RESTORE Zeilennummer,die mann

statt der oben angefiihrten hidtteimnlementieren kdnnen !

Uwe Schlenther

19



153 HETC FORTH V. ey --H'"“-H ECHEL D
et |
1) RLZE 0, LC1E ), LI 18 o
E A Hl"BH;ll FORTH YERSTOH 43" PRIMNI
Weitere Ungereimtheiten beim EXTENDED BASIC G
£ LS wn PRI 7yl Sehlenther
entdeckt von Uwe Schlenther :?g nfﬁ
1.) Die Anleitung ist 68 cm lang! Ein kleines Heft :aﬁ FET FHTEAT IHTERFREETERLE
wdre sicher einfacher zu handhaben gevesen! IJG INFU11$
2.) PLOT €2,20,30 T0 70,50 ergibt eine blaue Linie o
von 20,30 nach 70,5050 jedenfalls die Anleitung. 176

Logisch,daB die Linie gelb wird,wenn als Farbcode =0
2 angegeben wirg!

3.) Der in der Anleitung CSNG genannte Befehl heifBt
richtig CSGN.

4.) Zum Speicherplatz:

1V FRINT STACK EMPTYY
,H]lll“l\

S P s (TG S0 Mo
IO el
. Qe
a.) Am Anfang bheider Versionen stehen knapp 100
Adressen nutzlos mit einem Inhalt von g im

Speicher!

HI?"' 2R
~H

b.) Am Ende der kleinversion steht ein sinnloser,
Speicherplatz-fressender Text,der sich auf
die Tokenbehandlung nach LIST bezieht!

iy

TH" . 1820
c.) Auf der Cassettenhiille steht '16 K notig'. ! f :2?2 SCHI=STHCSCH D)

Meiner Ansicht nach miiBten beide Versionen
Jedoch auch auf der Grundversion des LASER 210

1%= HI("S'.l!ﬁ ALK 2 194;

W

i@ oy
lauffahig sein! PRDICTIONARYEEE :'J'fi'f:
5.) Entgegen der Anleitung wird der Rechner nach SYSTEM ”ég;EH'EEVEL DEF. “"“
. A S Pl 4

nicht v6llig neu initialisiert.probiert's mal aus:
Ein Teil des EXTENDED BASIC steht noch im Speicher!

[ERIE]
(R REE
IHH ]
260 IFA =y
Hlfvl l'H"lll

"V

Soweit zum EXTENDED BASIC.Um Kay Theissel zu zitieren:
"Wir werden uns noch oft wundernt"

Doch nun noch eine Frage:

LT e

s 1Fh "TEET", 5V0

Im ROM steht die Fehlermeldung FORMULA TOO COMPLEY. E$="00 FL 18~ FS 4 SIM . LOOFY
Ich habe es aber noch nie geschafft,diese Meldung auf I4=1%+E%

den Bildschirm zu bekommen! fﬁ%::rn

Kann mir irgendjemand ein Beispiel geben,wo diese Meldung FEM

ausgegeben wird 7?79 VEL DEF. 4%

rrn HL0 LE
. G .

.lllnl 4n
”H‘ﬁ PULEDEY 220

- Uwe Schlenther
Ubrigens: Der Speicher wird nur vollig geldscht,wenn
der Computer mehrere Sekunden ausgeschaltet
wird.Ein Programm ist nach kurzem Ausschalten
noch vorhanden; jedoch etwas verstiimmelt und
man kXann nicht darauf zugreifen!

L
Pt [P 2P00FR 2 /]
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1 b= 1

T g ey

O TFAS 00" 21560
A M=t

2 SR
o ) Fo P =k
|41_»1l:_| M 3 M=
1416 H=H-1 (I SO B Ty

F200 T
f4m3 IFFNG AR SRS )
14450 H=

IRGE]
1403
1476 1

LWHIHM FUREN 1520

1420 =t

1500 S M =R M

151 Qo=

SAE COMTEOL STRUCTURESER
lFH‘ﬁ RS {15 15)

1 N M1+ 1

(14
' TFRCH= 10RO 3, 2170
SR M=t
MEA SITNEEn
PUTA LK =R Mg
GOTO 260
FHEFCOHSTAMTS EE
E =) =R T

= HAL o 15EA

He= H'rl
SCH = ATHO LD
GUTO 20
TEA%: ="a", »220
1 H=H+
S0 H =
GOTO13A
TFR%< 2" STOR", 2200

AT

; =STOF
ZR H'Jﬂ FEM ¥4 HUMBEFR $1%
WS e H=H+1
SO GO an 1 SCH =YALCAS
A TFAk: 2", 1740 BOTOEI0
1Ea H=H-1 EHD

feci JFECH M HE L 20 1720
| Il R ]
( ",'FIT['II e l%]

Rolf Ulrich

Eichwasenstr.44 c

Hallo Wolfgang,

danke filir die Info Nr.6, die wieder sehr gut gelungen ist.Heute
mochte ich eine kleine Schaltung fiir den Datenrecorder vorstellen,
mit der man bei Aufnahme und Wiedergabe mithoren kann. Die Schal-
tung und Beschreibung ist auf einem gesondertem Blatt, damit Du
gie eventuell in der n#dchsten Info abdrucken kannst. Der Einbau

in den DR 1o von Laser ist nicht schwierig, wenn man einen L&t~
kolben besitzt. Platinen (ungebohrt und unbestiickt) konnte ich

in kleinen Stiickzahlen zum Selbstkostenpreis von DM 4,-- plus
Versandkosten liefern.

8540 Schwabach,07.01.85

Wenn die Tastatur nicht mehr richtig anspricht, liegt das
daran, daB die Graphitschicht auf den Tasten abpprlobpn ist.

Abhilfe :

Mit dem u.a. Produkt, welches beim Spielwnrenhandel fiir ca.
12.-DM erhédltlich ist und aus zwei kleinen Ampullen besteht,
ist fiir schnelle Abhilfe gesorgt. Nach Demontage der Tastatur,
streicht man die Kunststofflachen der Taster mit dem Silber-
Leit ein. Nach 24. Std. ist die Farbe voll ausgetrocknet und
fiir prima Kontakte ist gesorgt - mit Garantie - ich habe es
selber ausprobiert |

So gut wie jetzt, ist die Tastatur noch nie gegangen 11

Euer Oberfan W@/A@

Silber-Leitlack 5200

Der filissige Draht*
filr feinste Modellbau-Arbeiten

BUSCH-Siiber-Leltlack enthalt physiolcgisch unschadliche
Losungsmittel

Berelts nach kurzer Trockenzelt (ca. 10 Minuten) crgibt sich
durch 40% Siiberantell eine gute elekirische Leiifhigkait.
Die besten elektrischen Werte werden nach 2 Stunden Trok-
kenzelt erreicht: Flachenwiderstand je nach Aultragsstarke
ca. 0,02 bis 0,1 Ohm pro cm?. Nach 24 Stunden Trockenzeit
orgibt eich eine harte und abriebleste Kontaktfidiche.
Temperaturbesiéndlg (ohne zu vergliben) bis ca. 300° Celsius.
Zum Unsichtbannachen™ kann der Leitlack mit fast allen
handelsOblichen Kunstharzlarben Obermalt (Oberspritzt)
worden,

Wichtig!

Vor Gebrauch kriftig schilttein, damit sich der gesamte
Sltbarantell gleichmnig im Lack-Bindemittel vertelit.
Bel langeren Arbeitszeitan solite ddr Lack afle 30 Minuten
ernout geschiotielt werden.

Der Siiber-Leitlack kann mit felnem Pinsel, mit geelgneten
Tuscheladern oder durch Spritzen, bzw. Stempeln aufge-
tragon warden. Beachlen Sle: In {feuchtem Zuetand ergibt
sich noch keine Leitiahigket.

Zum VerdOnnon nur das spezlelle VerdOnnungsdl verwenden.
Pinseireinigung und Feckentlernung (vor dem Austrocknen)
mit Spezial-VerdOnnungsdl, Xylol oder handolsOblichem
Kunstharz- und Cellulose-Verdnner.

For Kindes unter 10 Jahren nicht geelgnnt.

Abfotidatum: 05 ! 84 2 3

BUSCH Modellsplelwaren, D-6808 Viernhelm

Silber-Leitlack 5200

Der ,fiiissige Draht"

fir feinste Modellbau-Arbeiten

® Mdcht alle Matarlallers wie 2. B. Kunst-
stofle, Glas, Keramik, Pappa usw. leitfahlg

@ Fdr unslchtbar elektr, Verbindungen.

® Selbstharsteliung von Lelterbahnen,
Platinan und Kontakipunkten.

® Zur Varbasserung dei Glelsstofl-Kontakta,

® Reparatul von Lelterplatten, behsizbars
Auto-Heckncheibe usw.

e e —————————
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Steffen S iebert 2970 Emden

I;lfoi'maﬁonen iiber Ringstr. 30
e
R AR
S
ucher

Hier ein Tip fiir alle Freunde der Maschinensprache
und solche die es werden wollen !

Das bereits mehrfach angesprochene Buch " Programmie-
rung des 280" ist sicher gut, wenn man alles von Grund
auf kennenlernen mochte.

Uir wollen aber programmicren und keine dicken Biicher
wdlzen !1

Ich méchte daher die Serie " Klartext fiir den ZX 81 "
vorstellen. Dort werden die Befehle mit kleinen Program-
men erlédutert, die man gleich ausprobierecn kann, Die
Befehle sind die gleichen wie beim VZ 200- bei den Bei-
spiclen muB man jedoch die Adressen dndern, was aber nicht
Behr schwierig ist.

dJer Intersse an der Maschinensprache hat, sollte sich
dann dass oben  genannte Buch besorgen.Mun erféhrt dort

auch die letzten Geheimnisse des Z 80.

Die Serie ist in den Heften 10/8% bis 11/84 der Zeitschrift
" Funkschau" erschienen. Zum Preis von 14.00 DM ist die
Seric auch als Funkschausonderheft mit gleichem Titel

beim Franzis-Verlag, Karlstr. %7, 8000 Minchen 2 erhdlt-

lich.

PSe

Seit Januar 1985 erscheint einc Serie -Assembler-Kurs-
fiir die lome-Computer von Atari, Comimodore, Sinclair
sowie Color-Genie, Iaser u. andere in der Zeitschrift

HC - Mein Homc-Computer -

Wls—

Gottiried nlitzsch
Rensburger ILangstr.380
2300 Kiel-1

1e1.0431/69(89¢ nach 18 uhr Kiel,den 31.03.85

nallo kreak's und rkan's!

Ich mSchte mich aut diesem VWege fiir Eure Programme
"kalender mit macken" bedanxen,den es ist mir nicht
mdglich jedem einzelnen von Buch persdnlich zu schreiben.
lch hottfe,Ihr seit mir deshalb nicht bdse.Zudem noch
recht herzlichen Dank auch tiir die zusdtzlicn bei mir
eingegangenen Programme,die icn allesammt gut finde.
Zudem habe ich ein Paar rragen,die wohl auch andere
mitglieder haben.Eine unkostenerstattung ftiir gute

Tips und 1ricks ist fiir mich eine Selbstverstindlichkeit.
suvor erst etwas zu meiner Hardware.

lch habe einen vZ2200 v1.1/ DR201/ vata-nDisplay monitory
64 K KArm/ PPAO/ Joysiick/ und seit b Wochen DD2U Fhoppy-
Disk-brive.vemnéicht m6chte ich mir noch einen Lichtgriffel
zulegen. und nun zu mein rragen:

1. Was woll alle interessiert:

Wo gibt es eine gilinstige kxpansinns-pox,die es ermdg-
licht,unsere gesammte Peripherie anzuchliessen(Drucker,
Erweiterung ,Disk, voystick,l/0 Port,modem,Lightven,etc.)
vieleicht hat auch einer von Euch eine 1dee,s0lch eine
Box mit all seinen Schnittstellen in eigenarbeit selber
zu Bauen.iln diesem rall, kdnnte man die Bauteile tiir alle
Interressierten im Clubrahmen xommplett bestellen,was
tiir jeden eine Erspannis ausmachen konnte.

2. Wo gibt es einen keset-schalter,oder einen Bauplan
3. 4ibt es eine mbglichkeit Cassetvten-Programme (Basic
und maschinensprache, fiir die rloppy umzuschreiben???
4, Wer hat ein Programm,wenn mdglich tiir rloppy(Basic
aber besser Assembler;das mir GROSS und kleinschreibung
gemicht aur dem PP40 ermdglicht???Listing reicht!

5. unsere Hochautlodsende uraphic hatleider nur 128x64
Punkte,veder Punkt aber eine 2x3 matriks.Gibt es ene
moglichkeit jeden einzelnen matrikspunkt anzusprechen,
um so unsere Graphicaufldsung zu verbessern???

So das war's fiir Heute.

Icu wiinche allen viele gute Programme,schnelle Spiele
undseltene ERROR'S.Bis bald.

Sl ISL
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W " "
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Gerhard Doppert Oobr., 31.3.1985
Raiffeisenstr,1
8711 Obernbreit

Hallo Wolfgangl

Mit wachsender Betriebstundenzahl meines LASER Hallo wolfgang

widchst zwar meine Begeisterung iiber so manchen Ich moechte auf die Frage in info 5(5.15) von Rainer Wolf
Vorzug, den man eigentlich erst in einer hoheren antworten. Er wolte Information {ber ein Modem oder Akustik-
Computerklasse vermutet. Umso #drgerlicher sind einige koppler. In HAPPY COUPUTER 3/85 habe ich eine Anzeige (S5.130
dumme ROM-Fehler, die fast schon eine Absicht vermuten ) gelesen. Dort bot .Jiruen Lude eine 135232/V.24-Schnittstelle
lassen (liicksicht auf Copyrights???). fir VZ 200/LASER 210 mit ‘odemprogr. an. Ich schrieb an ihn

Wie bereits mehrfach in den Infos erwdhnt gibt es Fehler-
meldungen (RESUME WITHOUT...), zu scheinbar nicht vor-

handenen Befehlen, Das erstaunlich Gemeine daran ist,

dafl die Befehle sehr wohl vorhanden sind, da8 aber die
dazugehorigen reservierten Worte einfach mit 00-Bytes
iiberschrieben wurden, was eine Eingabe der Befehle un-
moglich macht. Das trifft auch auf den von Uwe Schlenther
erwihnten Befehl RANDOMIZE zu. Man braucht gar kein POKE,
es geniigt, dem Computer den Befehl 86H verstdndlich zu

und erhielte am 1.3 sein Schreiben,

DAs Interface befindet sich in einem ca. 12x6x4 cm grofen
Gehduse und wird einfach an den 1/0-Connector des /Z 200
bzw. LASER 210 angesteckt, Die Schnittstelle ist voll-
dupdlexfdhig, d.h. es ist midglich, gleichzeitig zu senden
und zu empfangen. An die Schnittstelle kann ein Modem oder

Akustikkoppler anschliesen.

machen. Das kann durch POKE 31217,133: geschehen, aber Diz Einstellung des Interfaces auf gewinschten Betriebspa
auch ein Aufruf der RANDOMIZE-Routine ab 01D3H mit USR parameter erfolgt per Software.
leistet das selbe. Die RANDOMIZE-Routine 1ldd ein Byte Folgende {ibertragungsformate sind miglich:
des RND-Speichers mit dem aktuellen Inhalt des Refresh- -7 Datenbits mit 1 oder 2 Stopbit und Paritdcsbit
Registers. Da dieses stindig, unabhidngig vom Programnm -8 Datenbits mit 1 Stopbit und Paritdtsbit
seinen Wert =:ndert, lassen sich damit echte 4ufalls- -8 Datenbits mit 2 Stopbits ohne Paritdtsbit
zahlen generieren., ~-Einstellung auf gerade oder ungerade Paritdt méglich,
Meine Meinung zum “"Leidensweg" von Uwe Schlenther: Die Einstellung der Baudrate erfolgt mittels eines DIL-Schal-
Ich neige dazu, SANYO von den Anschuldigungen frei- ters mit dem sich folgende Baudraten einstellen lassen:
- zusprechen. %war habe ich keine guten Erfahrungen mit - 75 Baud/- 300 Baud/- 600 Baud/-1200 Baud/-2400 Baud/-4B00
; der Firma gemacht, dafiir waren die mit Club-Software Baud/9600 Baud/ - extern
ﬁ mindestens genauso katastrophall Kein einziges der Der preis fiir das Interface mit kodemprogramm und ausfiihr-
g bestellten lrogramme wollte sich laden lassen. Erst licher Beschreibung betridgt 98.- +Porto+Nachnahmegebiihr.
§§ ein eigenes Ladeprogramm konnte irgend einen Unsinn Mehr Information kiénnt ihr euch bei dieser Adresse holen:
o in den Speicher holen, was sich nach einigen Shifts JURGEN LUDE PSl Auoh”ich habe In{os
Q dann als einigermaB-en brauchbarer Pragramm-Text er- n;:g:;gzpztzggizg:ik » Kgingozzzgoiﬁbf?“n -
£ e Entwicklung
g wies, Uffensichtlich verschluckte mein LASER einige Langstr. 60 h&
. Bits nach dem Titel, wodurch das ganze Programm ein- 724 Herolstatt
m schliefllich Startadresse um einige Bits verschoben war. Frage: Wie schalte ich in die Memory Banks bei der Spei-
Doch nichts fur ungut, chererweiterung (64 k).

(A @ 617 &Q%;PﬁﬁfQZf it freundlichen GriBen Thomas !“auer
A ! - -
¥ ) An den fleben 15
26 , 65 vainz x’%ﬂw
-Anlagei—Fexss. - i - 2 3

oo Fa”




Jirxk oudholter patum: Oe.ZeSD
Rathausgasse 16
7850 Lirrach

Hallo YNolfgang

Bei meinen arbeiten im Granhikmodus habe ich e ' ne interessant
Zn-deckung gem-cht.Ich fand heraus wie man die Bildpunkte mit
"PHEK"2nsprechen kann.Damit auch die anderen VZ Freaks effek-
tiver Ihre Graphiken progr-mmieren kdnnen,erklire ich nun die
neue Methode.

Der Bildschirm ~ird in Mode(1) anderst aufgeteilt.Bild 1 zeigt
den Aufbau in Mode(0) und Bild 2 in Mode(1).

1. X=32 Felder 2. X=32 Felder
Y=16 Felder Y=64 Felder
Tl T
i Y ‘
T e
Zeitenverhiltnissi1:4 Zeitenverhdaltniss4:1

Jetzt werden sicherlich einige verwundert sein den im Handbuch
steht doch das man in der X Richtung 128 Felder zur verfigung
hat.Die Zrklirung dafir ist das ein Feld aus 4 Punkten besteht
und d=s bedeutet 32*4=128!

Der Bildschirmaufbau wdhre jetzt gekldart doch wie steuert ich
nun die FPunkte an?Ganz einf.ch,man legt ein Bitmuster fiir das
entsprechende Feld an und das geht so.Der hdchste Peekwert
betridgt bekanntlich 255 das entsprichteiner 8 Bitzahl
255=11111111 wenn man nun 2 3its zusammenfast hat man den
Farbwert desePunktes.4solcher Gruppen ergeben den Peekwert

fiir das entsprechende Feld.Die Bitgruppen fir die verschiedenen
Farbwerte kann man dsr:rTabelle entnehmen.

Hintergrundfarbe grin weil
Bit's Farbe Bit's ¥arbe
00 griin 00 weild
01 gelb 01 tiirkis
10 blau 10 violett
11 rot 11 orange

(Die arbe sind mehr geraten ,4a ich an einem Schwarz/Wei?®
Fernseher programmiere)

Nun fast man die entstzndene 8 3itzahl zusammen und errechnet
den Dezimalwert (ein sehr konfortabeles Umwandlungsorogramm
liegt bei).

203

Dirk Sudhilter Datum: 8,2.85
x2thausgasse 15
7359 Lorrach

£in kleines Beispiel soll dies verdeutlichen.
Die erste Bildschirmadresse(28572)soll angesteuet werien
und zwar sollen dort 2 blsue und 2 rote Punkte erscheinen

Hintergrundfarbe griin

bl bl ro ro Viert der Bitstelle wenn 3it=1
10 10 11 11 =175 128 24 32 16 8 4 2 1

-
n

2NV FOONO®

Die Berechnung geht so: Bit
Bit
Bit
Bit
Bit
Bit
Bit
3it

S OW STV
N

T T ]
AN A0 20

[ (| S R T R TR 1)

Po:awert=175

Das folgende Programm 153t die 4 Funkte erscheinen
10 8L3

20 MODzZ(1)

20 POKE 28572,175

40 GOTO 40

Spitestens jetzt erkenn t mAn liezenorme Sveicherpl-tzeinsp-rung

im Vergleich zur sonst iiblichen Methbde.

Da ich auf meinen letzten 3rief keine Antwort erh-lten h-be
m chte ich dich noch einmz21 bitten die Sch=ltpline fiir eine
16k Speichererweiterung und den Light Pen zu kopieren.venn
Du diese Gch-ltpline nirgendwo findest konntest du ja eine
Anzeige in der Club Zeitung aufsetzen in der die .itglieder
gebeten werden ,wenn irgenwo vorhanden,die Schaltplane zu
schicken.Ich bedank mich im vorraus fiir Deine Bemiihungen.

Also bis zum nachsten mal bye bye
Hochachtungsvoll deine lNummer 69

HEY LEUTE !!!
Ich habe die tolle ML-Routine zum Abspeichern von ML-Programmen
auf Cassetteabgetippt (Software-System Handbuch I) und ausprobiert.
Das Abspeichern klappt fabelhaft, aber das Laden...
Bel CRUN bzw, CLOAD stiirzt der Computer gleich nach dem Laden ab.

WER KANN MIR HELFEN 7?77

Christian Hoppe
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o= g D=k

R, v.C ster und Zubehd
aller Fabrik. oual wann u. wo gek.
TEPRO GmbH, Am Helligen Kreuz 8,
D-3100 Celle, Tel. (05141) 24792,

LASER 110/210/310/2001/3000/
VZ 200: Floppy, System-Handb., Tips
& Tricks, Extended-Basic, ROM-LI-
sting, Datenrek 1. C20 + C84, Laser,
* Je DM 88, auch Export. SCHEUFLER
Computer-Versand, H. Gasse 42,
7119 Niedernhall, Tel. (07940) 534 31.

THEL
= THL L

L

SRR AL GO T E

tm Auftrag von HC und 3. Alari 800 XL (6)
CHIP ermitlelte das Institut 4. Sinclair ZX Spectium(4)
Roland Berger & Paitner 5. Commodore 16/116 (3)
die meistverkaullen Home- 6. Atari 600 XL 7)
Computer im Dezember 7. TA Alphationic PC  (8)
1984 (in Klammern die Pla- 8. Sanyo Laser 210 (5)
zierung des Vormonalts): 9. Sinclair ZX 81 (10)
1. Commodore 64 (1) 10. Spectravideo

2. Schneider CPC 464 (2) SV 228 9)

Hier nun einiges fiir die Clubzeitschrift :
Sie fragten in der Ausgabe 6 ,wie man im Interrupt Zeichen ausgibt
Hier ein Programm ,dag Klarheit schaffen soll:

1. LD A, (31060)
OR A
RET Z
LD A,0
LD (31060),A
2. LD DE, 28672
LD HL,28673
LD BC, 512
LDIR
LD HL,28703
LD B, 16
LD DE, 32
LD (HL),32
ADD HL,DE
DINZ -3
RET

Das Programm in Datas umgewandelt heiBt:

1. 58,84,121,183,200,62,0,50,84,121
2. 17,0,112,33,1,112,1,0,2,237,176.33,31,112,6,16.17,32,0,5u,32,25,16

251,201

Wenn man diese Routine in irgendeinen Speicherplatz poket und mit
POKE 30847,HI-Byte :POKE 30846,L0-Byte :POKE 30845,195 (JP)
anspringt,kann man durch POKE 31060,1 den Bildschirm horizontal
scrollen lassen.

Nun die Erkldrung des Programms

zu 1.: Hier wird jeden Interrupt abgefragt ,ob die Speicherstelle
31060 ungleich O ist. Ist sie O ,so springt die Routine sofort zum
Hauptinterrupt zuriick. Ist sie nicht O ,so wird die Speicherstelle
31060 auf O gesetzt ,damit die Routine nur einmal angesprungen wird.
Danach wird rrogrammteil 2 ausgefiihrt.

Programmteil 1 kann man in eigenen Programmen verwenden

z.B. man kann die invers-Routine von Erwin Jurschitza oder

die Scroll nach unten-Routine von w. Wesemann nach den Programmteil 1
stellen und sie durch POKE 31060,1 aufrufen ,ohne Augenschiden wegen
der Streifen zu bekommen.

Nun eine Frage
Da ich ,nachdem ich eine Bestellung an SANYO geschickt habe,erfahren
habe ,daB ein Ausgabebaustein (&255 von Intel) fiir die LASER heraus-
kommt ,mbchte ich gerne etwas genaueres iiber diese Erweiterung wissen

( Preis,Erscheinungstermin).. Markus Reiner

Winden 2
Mit herzlichen CriiRen so21 Petting



wird hardwaremalilg betpebe
(keme Software ndhg)

W Germany ;

$ Tel (051 52)4333 T . allen Sprachen, durch Verwendu
S von Lautsprache

Jetzl lleferbar

\ Memotech 500/512

Sharp M2 700

Schneider CPC 464 1

MSX-Compute
- Qric/Atmos + %
BBG. * Dragon 32/6¢
' zur Zeit in Entwicklung: '
SlnclaJr QL Atarl

Jurh Extendeq Basic Mr den C 64,4
Musik, lities, Grafik, Spmes USW:
Kassette L2

Die Rechengenauigkeit von LASER/VZ 200
von Uwe Schlenther

Computer sind als schnelle und vor allem genaue Rechner
bekannt.Trifft das auch auf unser System zu?

Fast alle Heimcomputer miissen schon bei drei hoch vier
aufgeben:sie herechnen eine Kommastelle!

Die hier gemachten Berechnungen vurden mit einem VZ 2oo0
der Version 2.0 und EXTENDED BASIC V 1.2 gemacht.%enn
DEFD3L (16 Stellen) benutzt wurde,so steht hinter dem
Ergebniss dbl in Klammern (etwa so: 4.556 (dbl))

Zuerst die Ergebnisse des o.g..3 hoch 4:
81.0001 bzw. 81.00004577636719 (dbl)

Wer nun glaubt,das sei ein Sonderfall,der sollte sich
das folgende anschauen:

A=5E10: PRINT A:'(dbl)

Ergibt folgende Ausgabe: 49999998976 !

Auch die Wurzel aus 2 vird mangelhaft herechnet.Nach
miihevoller Rechnerei mit dem Wurzelergebniss des Com-
puters (nicht zur Nachahuung empfohlen!) zeigte sich,
daB das Ergebniss von Wurzel 2 mal Wurzel 2 (eigentlich
1.9999999 u.s.w.) schon in der 6. Stelle Abveichungen
zeigte.Meine Berechnungen weichten sogar von der Berechnung
Wurzel 2 mal Wurzel 2 des Computers ab (dbl).
Interessant: A=SQR(2) (dbl)

A mal A ergibt 1.999999931542916 (dvl)

A hoch 2 ergibt 2 11!

Fast schon katastrophal ist die Berechnung der Kreis-
konstanten Pi nach der Formel Pi=4 ¥ ATN(1).

Die Zahl PL auf 18 Stellen lautet:
3.1415926535897932384

Berechnung des Computers: 3.141592979431152 !!

Das Ergebniss ist bereits in der 7. Stelle falsch!

Jeder Taschenrechner berechnet das genauer 1!

Nun,mit sowas miiseen wir uns v ohl abfinden.Ich wiirde jeden
raten,seine Variablen selbst zu definieren und nicht
vom Computer berechnen zu lassen.Man sollte sich nicht
davon abschrecken lassen,daB 5Elo falsch gespeichert
wird,denn P1 wird komischerweice richtig gespeichert...
Uwe Schlenther

P.S.: Schon wieder ein abwertender Artikel von mir!

Dacs s011l nicht heifen,dad ich nur solches schreiben



kann oder will.Auch finde ich,daB unser System nicht HALLD WOLFGAMG.

E schlechteste istd N )
das schlechteste ICH WILL GLEICH “OLL IH C1E ELUEAREEIT EIMSTELGEN UMD MACHTE
. SUERST EINMIGE FRAGEW BEAHTHORTEH. CLIE IM DEM IHMFOZ GESTELLT
Nun noch einige Fragen: HURDEH

1.) Kann mir irgendjemamd den X-BASIC Befehl POS(o) 13 IHFD 7 5. 12425

dher erlautern??
néher erlauter AUS DER 6. IMFO HABE 1CH CEM TIF. DEH KRSSE

2.) Welche Startadresse hat der NEW-Befehl (call) ?? EIMEM EOHLEMSATOR ZU “TUHEH® . MIT ELMER FREOYTS0RISCHEH SCHAL-
3.) Natiirlicherweise miiBte die Befehlafolge TUNG MIT MEIHEM EXFERIMENTIERFHZTEN HHCHTE ICH MELHE ERZTEH
‘ YERSUCHE. UDAS ERGEBHIS MAR YERELOFFEND. FROGEAMIE. CLE 10H
PRINT FRE(0)-MEM eine Ausgabe von 0 ergehen.Bel mir HOCH HIE LAREN EOMHTE ©EX, -BASIE. ZETTE LIEEEN
konmt aber 12 heraus!! Wie kommt das ?? SICH HUF ETHMAL LADEHTY !
ICH HABE MIT ELERTOLYTEOHDEMEATOREM YOH 19 B15 29 MIEFOFARAD
Und noch ein Hinweis: GUTE ERFAHEUHGEN GEMACHT. EINE SEIZZE MIT MEHEREM ERLAUTEFLH-

-1 =Ry EI = 30 JIRELIC
Sdmtliche dreistelligen LASER-Systeme und die Systeme RN HREE TEH EEIGELELT. E5 LARUT STCH R o

VZ 100 und VZ 200 sind kompatibel !! 29 7. IHFD S.14+15
Bis auf den COLOR-Befehl,den es bei LASER 110 und EIN FORTH-SYSTEM GIBT ES EE1 FALF M. MOBEEM. YEELAG FOF COMPL-
VZ 100 nicht gibt,ist alles austauschbart! TERTECHHIK, WOHLEACHZTR. 2, S423 MARIEMFELS.

Ich habe sogar gehdrt,daB der LASER 50 zu den genannten

Systemen ebenfalls kompatibel sein solll

3 7. IHFOD S.44

(}v SoLl&MQLbr EIME %.24 SCHHITTSTELLE FOR DEM Y2 209 MIT MODEMFROGRAMN GIET
ES BEl JORGEN LUDE, LAHGESTE. &9, 7424 HEROLDSTATT. AN DIE

& SCHHITTSTELLE KAHHM MAM EIHEM HOREMALEH AEUEZTIEEQOFFLER HMSCHLIE~

S5EN. DIE SCHHITTESTELLE KOSTET MIT FROGEAMM 2335.-- DM,

45 6. IMFD 5,44

MASCHINENSPRACHE-TRICEKS TALER DRUCKER SEIKOSHA GF 100A WIRD YOH DEM FOM DES COMFUTERS
Nachdem ich viel Arger mit dem Programmieren von Fliegerspielen I R N o I o
hatte, habe ich eine kleine ML-Routine entwickelt, die den D\ STHRE. UMTERSTOTZT. DEH STEUERCODE CHE®. 120 KEHHT DER DEUCKER
(Text-)Bildschirm nach links verschiebt: 49 HICHT, EE WIED wOM COMFUTER SIMULIEET. DER BEFEHL GENM

é§* CAE GER DRUCKER BIS ZUM AMFANG DES HACHETEM BLATTES WORSCHAL-
Opcode Befehl & TET. DA ES YERSCHIEGEM LANGE FAFIERSOETEM GIET. DANHH MAH DURCH
Sy S —— o EINGAEE LER DRUCKEZEILEM FRED SEITE MIT FOKE IH DIE SPEICHERZEL-
21 00 70 LD HL, 7000 & LE #6760 DEN YORSCHUE RICHTIG EINSTELLEM. CER COMFUTER HIMMT
11 01 70 LD DE, 7001 &Y EIHEH HORMALMERT YOM 67 ZEILEH.
OE 10 1D c, 10H ¥ CIE DRUCKERGRHFIE EAMN MAH DURCH CHESCS) EIM UHD DURCH CHRES$O 1S
LOOOP 06 1F LD B, 1FH &4 - ) AUSSCHALTEM. DIE DATEN MOZSEH ABER MIT OUT14.A:0OUT1Z, 8 AUS-
1.00OP 14 LD A, (DE) ~ GEGEBEN WERDEN. EIM EYVTE STEHT DABEL FOR SIEEEH UHTEREIHALER
11 LD (HL), A Rl < STEHEMLE FIXEL. DA EIM BYTE & BITS HAT, MUE MAH IMMER 128 DAZU
23 INC HL Ko, FECHHEN, D.H. BLIT 7 15T IMMER GESETZ2T.
13 INC DE TE W
05 DEC B RN L DEN DRUCKERSTATUS KAMH MAN DURCH IHPCB ) AEFRAGEM. 15T DER WERT
c2 __ __ JP N7, LOOP o YIER, 15T DER DRUCKER AUFNAHMEEEREIT. WILL MAN EIN GRAFIKEYTE
%6 00 LD (HL), O o aafn MEHRMALS AUSGEEBEH, S0 GIBET MAM DEM CODE 22 GEFOLGT %OM DEFR
23 INC  HL g§<9o L AHZAHL UHD DES BETREFFEMUDEN GRAFIEBYTE AUS. DAHACH KSHHEH GAHZ
3% i%g gE r§g§k§ {_NORMAL WEITERE BYTES AUSGEGEBEM WERCEN.
o STEFFEH =I1IEE
c2 JP NZ, LOOOP " I T L 1k
S RET ’ Viele sehene /\’WBTGMW\Q hgwnlew E.ﬁ_,?:;;'"'éf_;é',:___ﬁ‘f—'
““““““““ TTTTTTTTTTTTTTT T avs wihichen Gromdew wod wield MLTG0L . M. e
C ist die Anzahl der Zeilen und kann somit beliebig abgeiindert . . 13 e
werden, sofern man den gesamten Grafikbildschirm vérscﬁieben will, wm 6“" SO“V&N’ L'Q\Q QV\» %QKOMWQ“

34 Werden |

Aber beshwmd biim wdchaion
Mol |
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Save-Hilfe bei Benutzung von Fremdrecordern

Wenn man das Kabel der Ear-Leitung abisoliert, so
sieht man ein rotes isoliertes Kabel, welches mit
Litze abgeschirmt ist (siehe Zeichnung 1).

Zwischen dieses Kabel 16tet man den Kondensator
(siehe Zeichnung 2). Hierbei ist auf richtige Polung
zu achten: Minuspol zum Recorder!

2.

Roter Stecker (EAR) rotes Kabel

Abschirmung

zum
Computer

rotes Kabel

1.
Roter Stecker schwarzer Stecker
(MIC)
RoTe L\TZE S
"rbsc\{.fmdwg
Computer

Ju FORZ=1TOx
29 IFIMFL 8 =4, 0UT L A OUT LS A HESTELZEZS

FREOEEAUSDEUCE, :

[rzzao M

LLSTIHG

19 QUTL4 . 2:0UT1z2. 2

'S5 REALH

aa OUT19, 18 00TLE, 10
40 LFEINT : LFEIHT

1 g
10385
119
115 DATA
129 DATALZT, 137, 241,12
12 PATAZSS, 122.295.1 :
14U [HTHI‘—-{J;‘:’S‘IE?}&‘J'JI 1:.-;5_).}.'
199 DATRZSS, 16

129 FEM

170 DATA255,1258,123, 125,249, 144, 144, 144, 144, 145, 145, 145 144, 144
120 DRTA144, 145, 147, 146, 142, 1458, 1440 140, 147, 14e . 1 0 194, 145
126 DATAL4S, 145, 145, 143, 144, 145, 145, 145, 142, 145, 25,235, 144

229 DATAZ49, 123,128, 128,253, 19

238 FEM

249 DATAZ255,123,123, 125,295, 22,7,122, 154, 124
220 DATA154,123,123, 134, 134, 154, 122, : b=
2:8 DATA124, 124,122,129, 154, 134, : 5
ZT DRTH18411841134) 1&0; 11..4;1_;4 l “ 1 ‘ lr..u 1‘—
270 DATALZS, 124, 124,154,182 134, 1024, 154, 123
299 DHTRIZSIZSSJIZB)IESI1231255310

399 REM
318 DATAZSS, 128,128,128, 255
220 DATAL4Z, 205, 206, 122, 122
330 DATALEE, 142, 206, 216, )
349 DATALSE, 12’3; 142,205, 205,
G20 DATARZOE, 122, 128, 142, 20
268 DATALZE, 295,123, 128, 125,
370 FEM

220 DATAHZSS, 122,128, 123, 299, 128, 122,125, 122,123, 2432, 242, 243, 249
39‘3 L'HTH¢4U 1)1 1 1);.4.“[.4(]);.4‘3; » 13 ‘;:42;;4“ 49 1_71 141
49‘3 DHTH(-“JI!—“"JJng 1 31, 141:c4" F“B :.‘n;l 21, 131:1..44;.."“3‘240.-1‘:"1
419 DATAL131,247%, 249,240, 131,131,243, 249,249, 131,131, ¢
429 DATA121.131, 243,249,240, 131, 131, 243, 249, 240, 243, 243, 131, 123
439 DATAL123, 123,255, 123,128,122, 255, 19

449 FEM o

459 DATAZSS, 122,122,128, 152,23, 65, 160

509 DATALS2.123,128,123,255,10

519 REW 160

520 DATAL31,23,74, 129,131, 19

137,185, 21,123, 291,

CEBLL 163,153, 125, 145, 137, 201, 182, 145, 1253, 241




HALLO WOLFGAMG

Wie Jeder weif izt die Tastotur des UZ nicht Jerade die Eeste.

Mich hat =zie fost zum Wohnszinn Jetrieben.

Hoch esiner Lizungd sinnend. stiberte ich verschiedene Zeitschrifften durch.
Dobei =tief ich auf eine Anzeide der Firmo "Bihler".

Ich bestellte den Katalod, und fond tatsschlich jede mende pPreisdinstide
Toztoturen.

Hoch einem klirenden Anruf mit =inem Mitorbeiter der Firmo Bihler entschied
ich mich zu einer Tastotur. die etwas abseits stand. Ihr Uorteil wor. dos
jede Toste und deren Anschlufe errelchbar waren, sie keinerlei Elektronik
ouf der Flotine hatte.und IThre Motrix in =two mit der des UZZ280 idberein-
stimmte.

Dieze Tastatur haobe 1ch dann in kurzer Zeit on meinen UZ angepasst.

Hur die Beschrifftungd der Tosten mubte monchmal koridiert werden.

Die Tastatur arbeitet sinwondfrei. kostet 350M und izt normolerweise im

"TI-39" 2indebout.

Wer auch die WHase won der WEICHGUMMITASTATUR dez UZ woll hot. kann 9erne

ein rFoar TiFrs zum Unbou bekommern.

Entuwedar schrifftlich: Jir2en Hzerlein
Hochheider Str. 51
41868 duisburg 14

oder Far Telaton: BI135 © BZ1E1

FE. Die TiFrs zind natirlich keosztenlos. Gber zinen Freiumschlod wirde ich

mich freuen.

S0

AES. o ELAUS HETe TELLHE, 0edd e e
E - e T ZLHE

£E3A METZLAR &7, 2. 1985

HERFH
WOLFGAMG MASCHKE
WALTERSDORFER CH. 23

EEZUG IMFO 7 C1/850 BETREFF :CAZSETTEM-RECORDER

MIUH ETH ELAEREHDES WORT ZUM THEMA "EAS=E (TEHRECURUER"
EIH DORMEMREICHER MWEG LIEGT HIMTER MIR ICH SCHHOER'S ')
TATSACHE 15T-DASS DIE AUFZEICHHUHGEH YOH AN B1S AUF EIM

FEOZEMT FEHLERFREL SIHD —UHD AUF DEM “"RICHTIGEH"" RECORDER

MACHDEM ICH MEIHE FROBIERFHASE SOLL AUSGEROSTET HATTE-—
UEBRIGENS MIT ERFOLG="@" HAEE ICH MICH MAL AN3 MESZEN UMD
AMALYSIEREN BEGEEEM. .. ..

CHBET STELLTE SICH HERAUS DASS S0GUT WIE “ALLE"MUSIKRECOR-
DER DAS SIGHAL YOM ORGIHAL SAHYD EAMD 2 STRREK DIFFEREH-
ZIEREM! V1M ALLGEME IMVERSTREHDLICHEH AUSGEDRUECKT-ES WERDEH
AUS SCHOEMEN RECHTECKEN YOM BAMD SFITZE IMFUZE GEFORMT

LMD YERSTARERKT.

DIESE SO VERFORMTEM SIGHALE KAMM DER RECHHER HUR HOCH VER-
STUEMMELT LESEM-FOLGE-"LOALIG-ERROR"-0DER GHE KEINE FEAK-
TIOH.ERSTAUMLICH 15T DASS CIE EIGEMAUFZEICHHUHGEH FROELEN-

LOs GELADEM WEFRLDEM.



HEIH ALTERMATIYER YORSCHLAG 20 CIESEM THEMA I5T...cees
1.9 DEH TEUREH ORGIHAL-FECORDER ZU KAUFEM!'O [ E F

Z.) DEH YOM SANYD YERDEFFEHTLICHIEN KOMEI-YERSTHERKER
HACHZUEAUEN-UHD 111 ODER AM FREMDRECORDER HH BEZW. EINZUBHU-
EM.ICH HAEE DIE FROZEDUR AM EINEM"CDOR“GERAET TWF B R W H 3
P MOHOCORD €628° YORGENOMMEN. DAS GERAET WIRD IN DER BUHDES-
REFUELLE FUER CA.109 [M YERTRIEBEM.

YERSUCHSWEISE HABE ICH ES AUCH MIT AMDEREM FRERIKATEH
YERSUCHT-DER ERFOLG BLIEB MIE AUS.EIME SACHE IST ALLER-
DIGS WMICHTIG-UHD ZWAR MUSS DIE KOFFPOLUHG BERCHTET WERDEH-
SOHET GEHT GARMICHTS-MWAS MAHM ABER ‘SEHRSCHHELL MERET.

DIE EOHSERUEMZ 1ST AMSCHLUEZSE DES KOFFES UMFOLEH!
FESUMEE ! TMAN MUSS-WILL MAN ERFOLGREICH SEIN-ETWRS YIEL
GELD WEEBER DEH LACEHTISCH WACHZEH LASSEN-ODER-MIT WEHIGER
FIMAMZ IELLEM AUFMAMD UMD EIH FAAR BRSTELSTUHMLEH DEM ORGI-
HAL ZUSTAND DES RECORLERS SELBST HERSTELLEH.

DIE YERSTREEKERFLATINE I5T FUER CA.15 DM EEALISIERBAE.

DIE ZWET DOFFELYERSTAERKER SIHD MIT DEM “HE1453"00LER"3358"
VOELLIG IDEMTISCH. .

FUER CLUEMITGLIEDER STEHE ICH GERME MIT TECHH.EHT ZURE
YERFUEGUHG. . .Y 1EL SFASS ALLDEHEH DIE SICH AMS WERE MACHEM

MIT FEEUHULICHEH GRUEZSEM

iy (Moo
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Mit "OUT" 64k voll nutzen

Bekanntlich kann BASIC nur 32k nutzen. Wer in BASIC programmiert,
begniigt sich im allgemelinen mit dieser Speicherkapazitdt, obwohl
auch die jewells 16KB der BANK 2 und 3 benutzt werden k&énnen.

Un auf diese Bereiche zugreifen zu kdunnen, missen die Befehle
"OUT 127,2" oder "OUT 127,3" verwendet werden. Fiir die Anwendung
dieser Befehle muss jedoch zunichst der Bereich der BANK 1"gecleart"
werden.
Wenn man den Rechner einschaltet, steht in der Speicherzelle
30898 der Wert 254 (DOS). Ohne DOS lautet der Wert 255. Bevor man
anfédngt zu programmieren, sollte eingegeben werden:

POKE 30898,190:CLEAR 500
Danach ist ein problemloses Zugreifen auf die BANKS 2 und 3 mdglich.
Das nachstehend aufgefiihrte Programm kann zum Ausprobieren benutzt
werden:

1 K1%=32:I1%=X*512-512

2 K¥%=28671:0%=-16385

3 FORI%=1T0512:0UT127,&

4 A%=PEEK(K%+I%)

S IFE*e=®- 1%¢33 THEN A%=K1%
6 OUT 127,2:POKEO¥%+I1%+1%, A%
7 NEXT:0UT127,&:END

30 K%=28671:I1=X*512-512

31 0%=-16385+I113FORI%=1T0512
32 0UT127,2: A%=PEEK(0%+1%)
33 OUT127,#:POKEK%+1%, A%

34 NEXT:END

Nach der Eingabe dieses Programmes kann der Bildschirm ohne Angabe
von Zeilennummern in irgendeiner Weise gestaltet werden (Crafik
oder Schriftzeichen). Wenn man seine kiinstlerische Tétigkeit beendet
hat, geht man mit dem CURSOR in die 1. Zeile des Bildschirms und
gibt ein:

X=1:GOTO1
Der gesamte Bildschirminhalt wird jetzt in die BANK 2 iibertragen.
Danach ktnnen weitere Bilder (Masken) kreiert werden und durch
Anderung der Eingabe fiir X (X=2,3,4 usw.) in die BANK gebracht
werden. In einer MEMORY-BANK kénnten auf diese Weise bis zu 30 Masken
gespeichert werden. Bei dem o bigen Programmbeispiel kdnnen die
Masken wie folgt wieder hervorgeholt werden:

Mit dem CURSOR in die drittletzte Zeile gehen und dort eingeben:

X=1(oder 2,3,usw.):GOT030
Bel dem Programmbeispiel wird die 1. Zeile dunkel am Bildschirm er-
scheinen. Dies liegt an der Definition von K1% in Zeile 1. In ein
anderes Programm eingebunden kdnnen auf diese Weise viele Bilder
nfﬂgetnuacht werden, wobel die Programmlinge giinstig beeinflufBt
wird,
Wie spelchert man derartige Bilder ? Ganz einfach:

Mit BSAVE"BILDX", 7000, 71FF
Mit BLOAD"BILDX" kann das Bild jederzeit wieder eingelesen werden
und steht sofort am Bildschirm. Diese Art der Bilddarstellung geht
schneller ala durch PRINT-Anweisungen im Prog ramm.



Wenn Informationen in die MEMORY-BANKS 2 und 3 mit POKE-Anweisungen
geschrieben werden sollen, so sind jeweils die Adressen -16384 bis
-1 giiltig. Zu beachten ist ausserdem, dass vorsichtshalber lieber
einmal zu oft als zu wenig nach Abschluss von Operationen mit den
MEMORY-BANKS 2 und 3 das Kommando "OUT127,0" zu geben ist. Wenn

das vergessen wird, kdnnen alle Daten verloren gehen.

In dem vorgenannten Programmbeispiel wird demonstriert, wie man
Bildschirminhalte in den BANK S 2 und 3 speic hern kann. Weitere

Anwendungsmtglichkeiten:
Immer wieder benttigte Programmzeilen auf die gleiche Art und Weise

in BANK 2 oder 3 zu speichern. Danach kann ein neues Programm ge-
laden werden. Man holt sic h die Programmzeile aus der BANK 2/3
wieder heraus und fiigt sie i n ein anderes P rogramm ein. Derartige
Programmzeilen sollten zweckmdBiger Weise in der Ldnge einer Bild-
schirmzeile beschridnkt werden. Es lassen sich zwar ohne weiteres
auch Programmzeilen abspeichern, die am Bildschirm zwei Zeilen bean-
spruchen. Beim Zuriickholen ergeben sich jedoch Schwierigkeiten mit
der Einfiigung in ein anderes Programm.

Als Datenspeicher sind die BANKS 2/3 ebenfalls hervorragend geeignet,
weil man dort bei entsprechender Organisation der Datensdtze einen
Direktzugriff realisieren kann:

Die in BANK 2/3 gespeicherten Daten koénnen nicht direkt auf Diskette
geschrieben werden. Zu diesem Zweck miissen die Daten zunachst in
BANK O geholt werden.

Dal man das ganze auch mit ML-Routinen wesentlich schneller bewerk-
stelligen kann, muB wohl nicht besonders hervorgehoben werden.
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LXST IHG POl GRAF T — DU R — F R O R e

MIT FEEUMDLLICHEM GROSSEN

10 FEM GRAF TK=DRUCK=FROGRAIM

20 REM BEARBEITET FUER LASER 210
30 FEM YOM PETER 1SMAIER

49 REM KRAFTUERKSTR. 20

50 REM 23520 ERLANGEN

100 MODECL ) COLORZ

118 FORX=0TO127 1 SET(X, 34 Y1 HEATH
120 FORY=10TOS7 1 SETC63,Y )1 HEXLTY
130 FORA=ATO1275TEP.S 1 ¥1=(A-63)45.7
140 Y=5IH(3. 1415,189%1 2420+53
150 COLOR3:SETCA,Y )y HEXTA

206 A$=IHKEYS: A%=THKE'YS IFA%=""THENZ00
210 IFA%="C"THEMCOPY

220 IFA%$="R"THEHGOSB1928

230 GOT02R0

1909 FORY=QTNE2STEP?

19010 LPRINTCHRSCS )

1229 LPRINTCHRSC 16)+"20";

1939 FORX=0T0D127 B=123

1940 IFPOINTCY, Y IX 1 THEHR=E+1
1959 IFPOINTCH, Y41 )>1 THENE=B+2
1868 IFPOINTCK, Y42 )>1 THEHB=E+4
1079 IFPOINTCK, Y43 )1 THENB=B+8
1889 IFFOINTCX, Y44 )) 1 THEHR=B+16
1990 IFPOINTCX, Y+5) )1 THEMR=E+32
1100 IFPOINTCN, Y46 )21 THENE=E+64
1119 OUTZ,B

1120 NEXTX LPRINT MEXTY

1120 RETURN

MIT HILFE DIESES PROGRAMMS KAMH MAM EINE BILDSCHIRMGRAFIK
AUF DEM DRUCKER VERKLEINERM,HIERZIL EIIGE HINWEISSE 2ZUM
LISTING.ZEILE 100-150 KONSTRUIERT EIME SIMUSKURYE UND GIBT
SIE AUF DEN BILDSCHIRM AUS,

ZEILE 219 HORMALE BILDSCHIRMKOFIE

ZEILE 220 YERKLEINERTE BILDSCHIRMKOPIE

ZEILE 1010 DRUCKER-GRAFIK-MODUS AHSTEUERLNG

ZEILE 1020 DRUCK-POSITION

ZEILE1040-1100 BILDSCHIRMABTASTUNG UHMD ANWEISSUNG FOR

DEN DRUCKER KO ER PUNKTE SETZEN SOLL

ZEILE 1110-1129 DRUCKERBETATIGUNG

VIEL SPASS MIT DIESEN FROGRAMM DAS MAM FUR ALLE BILDSCHIRM
GRAFIKEN C(AB ZEILE 1600 YERWEHDEH KAMH,



