GILBERT BURCKHARDT
FRANZ-YOLK-STR. 1

7h03 OF FEHBURG

HELES VON SANYD’9 NEUEM (LA%ER419)

VORSICHT! | WER EINEN VZ200 OULR LASERZ210 BESITZT UND EVT, fUF
DEN LASERI1Q MECHSELN MOECHIE MUSS AUFPHSSEM. GENNUER GESHGT
DIEJENIGEN, WELCHE EINE 16K SPEICHERERWETTERUNG HADEN,

HENRN MiN EIN 16K MODUL VOM L.210 ODER AUCH VO VZ200 AN DEN
L.319 ANSTECKT S0 ERHUEHT SICH SEINE SPEICHERKAPRZLTAET NICHT
UM 16K, SONDERN NUR BIS 2U DEM WERT WIE BEIN GRUNDGERHET |

-~ REIM LASER219 ERGIAT SICH EINE ERUETTERUNG VON HUR 6K,
- BEIM MODUL VON V2208 DUERFTEN ES UENHNCH HUR HUCH 2K SEIN,

ANDERS DHGELEN 15T ES DEIM 64K MODUL VOM VZ200, DAMIT ERHOEMT
SICH DER “PEICHER RUF ALLE FRAELLE B19 2U DEN AHGEGEHEHEN FRFF,

HIER SOLLTE AUCH ELHMIL. DARAUF WINGEWMTESEN WERDEN, DASY KIN
16K MODUL VOM LASERZ10 NICHT AN DEN VZ200 ANGESCHLOSSEN WERDEN
KAHN,

HEINY OAS 1ST EIGENTLICH NICHT GANZ RICHTIG, DENN VINGCHL TESSEN
LAESST SICH DAS MODUL SCHON = DOCH BRINGT ES NICHT DIE GE-
WUENSCHTE ERWETTERUNG,

ALS) VORS ITCHT VZ200-USER, WENN ITHR HOUH KETHE ERUETTERUNG
HABT UMD EUCH EIHE ZULEGEN MOELHTET!

VIELE LRUESS

Softwaretest von Rodert Landinger++ 4444444 b 4064000440000 0 00000000 04

Tehh stelle dag Programm "GHOSTBUSTERS"™ von Cheintian FHener vor,
(Anschrift: Ch, Kérner, Am Jchinderkipfohen 12, 3427 pad

Lautarberpg)

Dieser junge Softwaresch®iber brachto eo dooh tats'tohlioh fortly
dieses luperepiel fast naturﬁutrnu nachzunchralben, Wer dap ann'
kennty weifl, wieunmfnngrelch dieoen Soiel fut,

Nun® zur Beschreibun

Zuerst erschint nin"Vorhlld" bel deam man entwohelidan kann, ob
man beginnen miéchte, ‘oder oh man die Splelanwelsung lessn mbohto,
Drilckt man "S" fur Svielheginn , so erscheint aofort der Htadi-
plan (lm Gegensate zum Crfginalaplel, wo man erat das Auto,die
Falle... kaufen muB), Nun muB man zu den dunkel gel‘rbtan h uanen
fahren, und vor dem Haus den Gelst einfangen, der das Haus be-
fallen hat, Tst dies nicht cglungen, ntﬁnlt man sloh windoy

3 neue Gelsterjiger,

FAZIT:

Filr jeden Com~utevfrealt ein Leckerbissen, da die Graflk welneps-
erachtens fiir MODE(o) toll gelungen ist. Dann noch der Traln:
7 DM (5 LM + 2 ©M Versand),®in wahres Melsterwerk int dem
Christian gzelungen, Nur weiter so,

s | ——c—— o ————— ]
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Speakeasy ist vor Monaten
bestellt worden., Ich rufe

in jeder Yoche 1 X an, Jetzt
lizgt es angebl, am fchlenden
Interface-Stecker,In England
waren die Dinger nicht zu
kriegen.

Ma, wir werden schen 1?7

Nole et m due Heide

Hallo Freunde |

8chon wieder sind zwvei flonate vergangen, so daB Ihr die neue
INFO-KISTE in den Hdanden Hélt,

An dieser Stelle mdchte ich nun von unserem Treffen in der
Liineburger Heide berichten,

Unser Hitglied Karl-Heinz Richtor schloB kurzerhand seinen
Laden und reiste zusammen mit s2iner Frau bercits am 27.4.
an, Beide fanden dann in meiner Datscha Unterkunft.

In den folgenden Tagen hatten wir dann geniigend Zeit,um una
gameinsam der Conputerei zu widmen.

Am 1, Mai, gegen 09,30 Uhr erschien dann Friedrich Eden und
kurze Zeit spdter Gernot Schnase.

Es wurde dann ausgiebig gefachsimpelt, wobei ich auch einige
gute Programme vorstellte.

Nach dem gemeinsamen Mittagessen in der nahe-gelegenen Ort -
schaft Rosche, kam dann noch Helmut Heinz mit Frau und Kind.

Der Gratis-Kuchen, den es dann erst am spdten Nachmittag gab,
hat allen geschmeckt.

Gegen 20,00 Uhr muBte dann Friedrich und Helmut aufbrechen,
Gernot hielt es bis 00,30 Uhr bei mir aus.

Ich glaube daB es ein gelungener Tag war und keiner seine
Anfuhrt bereute.

Versundert war ich allerdings dariiber, daB sich so uenig Mit-
glieder eingefunden hatten, obwohl viele ein Treffen angeregt
hatten,

2. Hand - 2. Hand - 2. Hand - 2. Hand - 2. Hand - 2. Hand
HC~ Buch - ROM-Listing von Wolf - neuwertig - statt 40.00 DM -

Nur 20.00 DM tli
Bestellung iiber den Club



Buchbesprechung von Uwe Schlenther

Sinclair Programme 2X 81
Chip-Special,Preis: DM 18,-

Nanu,was soll den der ZX 81 in der VZ-Info 777

80 werden nun warechelnlich viele fragen.Doch vielleicht
wird man sich an eine der letzten Infos erinnern,in denen
ich Tipe zum Anpassen von ZX 81-Programmen gegeben liube.
Dieses Buch bringt nun diese Tipe auch zur Anwendung.

Es besteht praktisch nur aus Programmen zum abtippen.Teils
handelt es sich um Actionsplele,tells um Strategiespiele
und sogar Anwendungsprogramme sind vertreten.

Dus Anpaseen 13t bel den meisten Programmen recht einfach.,
Viele Programme funktionieren jedoch mit Systemabhingigen
Befehlen,Adressen u.s.w. Einige Programme enthalten auch
MC-Routinen.Dieve sind jedoch relativ schwierig anzupassen
(siehe dazu auch Info 5 und 6).

Dieses Buch ist vor allem fiir diejenigen empfehlenswert,die
gerne eintippen.Man sollte jedoch schon etwas auf dem VZ 200
eingearbelitet sein,also nicht gerade ein Anfiinger.

Zu bezlehen Uber CHIP,Vogel Verlag,Postfach 6740,8706 Wirzburg
Bestellnuumer 734

Wie erkliiren Sie jemand,der Sie fragt,was ein Computer macht,

was ein Computer macht ?7

kostenlos von IBM Deutschland GmbH,Abteilung 2155,Postfach 800880,
Tooco Stuttgart 8o,

Dieses 18t das d nzige noch erhiltliche Heft aus der Relhe
"Wie erkldren Sie jemand,der Sle fragt,...”.Es erklirt

in heiterer,einfacher Yelse,was man mit elnem Computer alles
anfangen kann.Vor allem ist dieses Heft solchen Leuten zu
empfehlen, fiir die "Computer® noch ein Wort ist,das man nur
bei verschlossener Zimmertir und vorgehaltener Hand aus-

eprechen darf. pDer Tippfehlerteufel,..

hat lelder in der letzten Info zugeschlagen.
Hier die Richtigstellung fiir das FORTH-Listing auf

6&< Selte 22:
X 1740 REM
%ﬁo 2010 Weglassen,ebenso Zeile 2020
Q?Q Der Fehler rithrt daher,daf ich einige Befehle aue dem

Listing weglassen musate,da sle in der Beschreibung
in der 7. Info nicht besprochen wurden.
Ich bitte,diesen Fehler zu entschuldigen 11|

Gerhard Ddppert 8711 Obernbrelt, 11.5.85
Mglhr.§ 78 Raiffeisenstr,1

Wolfgang Maschke
Walterddorfer Chaussee 99
1000 Berlin 47

Hallo Wolfgangl

Vielen Dank fir die sicher mit viel Arbeit verbundene Info
Nr. 8. Gottfried Kliteschs Beschwerde habe ich erhalten und
umgehend beantwortet. Hier kurz der Inhalt:

Ich habe das Programm nochmals genau Uberprift. Einen Fehler
konnte ich nicht finden, insbesondere sind alle Sprungadressen
korrekt.

Das Problem liegt wohl an der Hardware. Im Up 49000 ff wird
der Druckerstatus Uber Port O abgefragt. Wenn in Zeile 49010
INP(OI durch INP(0) AND | ersetzt wird, miiBte die Abfrage

nun wirklich funktionieren.

Hier noch eine Bemerkung zu den mitgeschickten Beispielen;
Wenn das X-Intervall zwischen 17 und 179 liegt, dle Funktlion
aber nur Werte zwischen -1 und +1 annimmt, kann man bei einem
maBstabsgerechten Plotting nicht mehr viel erkennen.

Auf dem Bildschirm wird dfe Graphik entsprechend verzerrt.
Der Verzerrungsfaktor wird als "Einheit auf der Y-Achse"
angezeligt., Ist dieser sehr von 1 verschieden, so ist ein
Plotten nicht sinnvoll, Es sollte dann ein anderer X-Bereich
gewdhlt werden.

Was Info 8 betrifft,,.
~-zu Uwe Schlenthers neuem Leidensweg mit VTL BASIC:
+ CSNG heiBt wirklich so (CSiNGle)

+ FIX ist nicht INT. Int ergibt die grdBte ganze Zahl,
die noch kleiner als das Argument ist, bel negativen
Zahlen ist FIX(X)=INT(X)+1.

+ POS(X) ergibt die augenblickliche Position des Cursors
in der Zeile (Spaltenposition)
NEW wird bel 1B49 aufgerufen

COLOR gibt es beim LASER 110 auch, man kann aber nur
den Grauwert des Bildes Hndern

+ bel der Rechengenauigkeit ist im M-BASIC streng zwischen
REALg, REAL{¢ und INTEGER 2zu unterscheiden. Zwischen
diesen Typen gibt es die Umformbefehle CINT, CSNG und
CDBL.

REALjg-Zaklen sind als solche gzu kennzeichnen, was durch
Angabe von mehr als 6 gilltigen Ziffern geschehen kann (im
Beitrag bel der Definition von PI). In der Exponential-
darstellung ist an stelle von E ein D zu setzen: also
5D10, nicht SE10!}

Warum CSNG(81,000045...) = 81.0001 ist, liegt wohl

daran, daB intern nicht dezimal sondern binidr ge-

rechnet wird.

Bel allen transzendenten Funktionen (SIN, EXP, Petc.)
wird nur 6-stellig gerechnet.

+ +
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zu Christian Hoppe: (Laden von ML-Programmen)

nach dem Laden einer B-File (ML-Progromm) erfolgt ein
Autetart des Programme, Am Beginn des Programms sollte
daher eine sinnvolle Initlalisierung stehen:
1. Einbindung des Programms in Basic (z.B. bel USR-Auf-
ruff LD HL,start / LD(788E),HL )
2, Rilcksprung nach Basic mit JP 4A19
oder Slichern des Programms vor BASIC-Zugriff und
Ausfithren von NEW durch LD HL,start / JP OOE?7
(start ist Jewells der Beginn des eigentlichen Programus
nach de Initialisierungsteil)

zu Alfred Zahlten (SUPER-TAPE)

Sofort nach der ersten Vertffentlichung versuchte ich,
Supertape filr den LASER umzuschreiben, elnschlieBlich
bequemer Service-Routinen. Letztere waren allerdings

das einzige, das lief., Die c't-Methode, 1-Bits als halbe
Perioden einer Schwingung aufzuzeichen, versagte. Ich
habe inzwischen gute Erfahrungen mit einem etwas anderen
Verfahren (3000 Baud) gemacht.

Mein Tip: In c't 5/85 wird ST fur den TRS-80 vorgestellt.
Da dieser mit unseren Computern groBe Ahnlichkeiten auf-
weist, konnte die dort angegebene llardware-Ergidnzung auch
beim LASER fruchten. Palls ein geschickterer Bastler
damit Erfolg haben sollte wilrde ich mein TOOL EXT natirlich
sofort umschreiben, vielleicht kénnten wir dann das Soft-
ware-Angebot filr den TRS-80 nutzenl

zu Gottfried Klitzsch (GroB-/kleinschreibung)

die Kennzeichnung von GroBSbuchstaben flir eine entsprechende
Routine kionnte durch ein Umschaltsymbol (z.B. P ) erfolgen,
Ich habe mich filr inverse Buchstaben als Drucker-GroB-
btuchataben entschiedon., Die normalen Buchstaben werden dann
als Kleinbuchstaben angezeigt. Hier dle Routine:

init: 14 hl,start ;drucker~treiber
1d (7826),hl j;umlenken
Jp ooe? jprogr vor basic schiltzen
start: 1d a,c jcharakter
cp 41
Jr c,fertig ;wenn kein buchstabe
add a,20 isonst umformung
cp 20
Jr nc,noadd
add a,20
noadds cp 8o
Jr c, fertig
and 5f
or 4o
fertlg 1d c,a
Jp 058d jzurlick zum treiber

HEX: 21 2 ? 22 26 78 ¢3 e7 00 79 fe 41 38 10 c6 20
fe 70 70 02 c6 20 fe Bo 38 04 e6 5L £6 40 4f c3 8d 05

Diese Routine ist BSAVE/CLOAD-fi#hig(B-File).

ERSIC-COMPILER

STEFFEH SIEBERT
RINGETR. 24
297a ErDEHR

ICH HRCE MIR DAS GERPADE ERST ERSCHIENEHE FROGRAMM LASCOM, EIM
EASIC-COMPILER BESTELLT. HIER MEIN TESTBERICHT:

BASICPROGRAMME BIS ZU 209 MAL SCHHELLER, SO WURDE [ER BASIC-
COMPILER ’LASCOM’ IN DER LISTE YON ACTROMIC ANGEPRIESEN. TROTZ
CES STOLZEN PREISES YON DM 33.-- ENTSCHLOP® ICH MICH, DAS PPO-
GRAMM ZU BESTELLEN. DICH CER ERSTE EINDRUCK MAR MICHT UNGE-
TRUBT. HACH DEH OBLICHEN LACESCHWIERIGKEITEN YOH SANJO-PPOG-
GRAMMEN YERSUCHTE ICH, EINIGE BASIC-SPIELE 21 JBERSETZEM, DOCH
DER COMPILER GAB DAUERND FEHLERMELDUNGEN AUS, UWEIL GOTO-SPRUNG-
ZIELE AHGEBLICH NICHT VORHANDEM HAR. ERST HACH YIELEN YERSUCHEM
FAHD ICH DIE L4SUNG: DIE ZEILE HULL DARF NICHT BELEGT WERDEM,
OANN GEHT ALLES GUT. DOCH DAS NACHSTE PROBLEM WAR DAS AB-
SPEICHERN YON PROGRAMMEN. BEI DER ABFRAGE MHACH DEM FROGRAMM-
HAMEN 3TORZTE PER RECHMER JEDESMAL AB, EBEMS0 BEIM VYERSUCH,

111 AHFAHGSBILD DIE PARAMETER ZU VERANDERH. MITHILFE DES MOHITO
R3 YON HOBBEN UHD MEIMEM ROM-LISTING FAND ICH DEN FEHLER:

ES LAG MAL WIEDER AN DER BASIC-VERSION, BEI MEIMER <(1.1) LIEGT
DIE INPUT-ROUTINE IM ROM ETHAS VERSCHOBEN UND DAS PROGRAMM

HAR HATORLICH FiR 2.9 GESCHRIEBEN. MIT ZWEI (!) FOKES WAREM
ALLE FEHLER BESEITIGT,

HALLN HOLFGANG,

HUN KONHTE DER COMPILER ZEIGEH, WAS ER YERMAG. BASICSPIELE
SAHEN HUN WIE MASCHIEMEMSPIELE AUS, JA ES MUBTEM 30GAR HARTE-
SCHLEIFEN EINGEBAUT WERDEM, WEIL SIE ZU SCHHELL WURCEH,

DOCH BEI DER ARBEIT MIT DEM COMPILER MUBP MAM EINIGES BERCHTEN.
Z2UERST GIBT ES NUR GANZZAHLIGE ZAHLEN, MATHE 1ST ALLS0O ABGESAGT.
DA MAH ABER HAUPTSACHLICH SPIELE COMPILIEREN WIRD I1ST DAS HICHT
S0 SCHLIMM. AUCH KEHHEN NUR EINMDIMENSIONALE FELDER DIMENSIO-
HIERT WERDEN. DIE BREAK-TASTE FUNKTIONIERT NICHT! E3 GIBT HOCH
EINIGES ANCERES, WAS BEACHTET WERDEM MUB, DOCH DAS IST IN DER

PECHT GUTEN (') RHLEITUNG BESCHRIEPEM,

ES GIBT ARER AUCH YERBESSERUNGEN: ZUM BEISPIEL DEM EBEFEHL ’0ON‘
» BILDSCHIRMSCROLLS IN ALLE RICHTUNGEN, RREEITEN MIT HEX-ZAHLEN
UHD DIE INPUT-ROUTIME 1ST JETZT EIN LIME-INPUT. C(KOMHMATA UND
STRICHPUHKTE KOEMMEN EINGEGEBEN HERDEN)

DIE OBERSETZTEN PROGRAMME K&NHEN AUCH EINGELADEN WERDEM, OMNE
CAS DER COMPILER IM SFEICHER IST. D. H., DAS YIELLEICHT SCHNH
EALD COMPILIERTE PROGRAMME FOR JEDEN BEIM CLUB ERHALTLICH SIND.
E3 WIPD ARER SEHR YI1EL SFEICHERPLATZ YERBRAUCHY, D.H. DIE 16K
ERHEITERUNG MUB SEIN, MIT DER 64K KAHN MAN AEER BESSER ARBEI-
TEH. DIE LANGE DER BASICPROGRAMME IST AUF 9K BESCHRAMKT. DIE
MASCHIEHEHPROGRAMME SIND LAMGER ALS DIE BRSICPROGRAMME.

GESAMTURTEIL: ICH HALTE DEN COMPILER FiR ALLE SEHR HiTZLICH,
ODIE SCHHELLE SPIELE SCHREIBEN WOLLEN UND DEHEN MASCHIEMENSPRA-
CHE 2V KOMPLIZIERT IST. DER PPEI3 IST EINIGERMAREN GERECHTFER-
TIGT UHD WENH MAN SICH AN DEN COMPILER GEMAHMT HAT, MWILL MAN
IHH SICHER HICHT MEHR MISSEN.



FUER ALLE, DIE MICHT WISSEN, WAS EIN COMPILER IST, HIER IN
ALLER KORZE!

CER COMPILER OBERSETZT EIN BASICPROGRAMM IN MASCHIENENSPRACHE
UND MACHT ES SOMIT ERHERLICH SCHHELLER. ORAFUR MUB MAN FALLER-
DINGS EINIGE EIMSCHRAHKUMGEN IN KAUF HEHMEN ¢(NUR INTEGERZAHLEN)

ICH HOFFE, DAB DU FiR DIESEN TEST NOCH PLATZ IN DER MACHSTEN
INFO PLATZ HAST,

MIT FREUNDLICHEH COMPUTERGROBEN

Y. ka s

z?tkTﬁgdﬂpiefo‘ Fobl:nz,22.04.85
4 33 o

114t dieser Beltras zur Clup-Info will ich in das CJup;cuchehen
aktiv eingreifen.

Zuniichst mal zum Anliegzen von li.’shlten in der 8.Clup-Info.
1.Tipjein nnoeres Netzteil bescr-en,heil den Yv staubiligiert
aind.Das vorhundene ist nicht stabilisiert,audb heiLtl,1ull ey
im Leerlauf ca.147 hat und hei Belastury ca.lOV.AuBcraer ist
das Netzteil ohne Kihlachlitee,s.dull die Wiarreentwvicklung zu
proB ist.Jies huv zur Polpe,daf sich die Spannung geringfugig
dndert,was dem Computer auch nicht immer gut bekorsnt.

W 2.T1p;Im VZ22G0/Laser ist elne SV Grabilisierung .Diese wira,da
ale schlecht gekiihlt iut,nach ein paar linuten schon warm,was
sich auf die anderen Bautelle (u.a.Mikrojprozesasor) recht negativ
auswirkt,da sie mit aufgeheizt werden.folge:der Computer steigt
aus,

Losung:das Kii:lblech vergriBern,inden man =2.3.eine ghte Verbin-
dung zwischen dem Xihlolech der jrabilisierung und dew Abschirm-
blech herstellt.diese Verbindun;; sollte méglichst aus Alunininm-
blech sein.

Nun etwas zum Theun Cussettenrecorder

ich habe einua Fasoillenreceric™ ven der Pa.dnarp Ty R0¢2008.
Dieser 13t ohne elnen Zusatz anacnliefbar.der Ansrangspegel 1st
mit dem Lautstirkeregler recelbar,Das Problen'‘Loading Brror''
habe lch mit dem Kecorder noch nicht kennen gelernt.

Ein weiterer Vorteil tout der irals von ca.?7%Dt .Ein Nachteil
fat alleruings,dafl dieser kein Bandzihlwerk hat.Dbiesen Nachleil
kann man jedoch mit einem entaprechendem Suchprogrumm behebar,

% Skize wn maddon Ul

PRIM7.HLEN ein Bericht von Uwe Schlenther

Primzahlen,alsc Zahlen,die nur durch 1 und sich = selbst
tellbar sind,lassen sich gut mit einem Computer berechnen.
Mit folgendem Programm hat das sicher jeder schon einmal
ausproblerts

1o X=X+t
20 FORI = 2 T0 X-1
30 IF X/I=INT(X/I)THEN1o

40 NEXT
50 PRINT X;
60 GOT0 10

Das elnzlg nachteilige an diesem Verfahren ist die Ge-
schwindigkelt,die sehr zu wlinschen ibrig lisst.

Sehr viel schneller funktioniert da das Primzahlensieb
des Eratosthenes.Fragt mich nicht,wie es funktionlert,
ich wellB nur,daB es funktioniert:

140 INPUT"OBERE GRENZE"iN s DIM P%X(N)

180 FOR I=2 TO K3P%(I)=1sNEXT

230 FOR I=2 TO SQR(N)

240 1P PXA(I1)=0THEN290

250 J=IxI

260 FOR K=J TO N STEP I:P#(K)=01NEXTK

290 NEXTI

320 PRINT"PRIMZAHLEN BIS";N;"SIND";

3% FORI = 2 TON

340 TF P#(I) THEN PRINT Xt

350 REXT

Dleses Programm arbeitet schon wesentlich schneller.Der
einzige Nachteil: Die Primzahlen kinnen bei einer 64K
Erwelterung nur bis ca. 15000 berechnet werden,das jedoch
in ca. einer halhen Stunde.

Also habe ich mich an meinen VZ mit 64K gesetzt und hahe
ein Programm geschrieben,das Primzahlen bis 60000 in einer
halben Stunde berechnet.Es ist im wesentlichen gleich

dem vorigen Programm,nur daB statt Variablen nun
Speicherzellen verwandt werden,wobel zwischen den
Memorybanks umgeschaltet wkrd.(keine Angst lder VZ stilrzt
nicht abt)



PRIMZAMLEN von Uwe Schlenther (Portweetzung)
Hier nun also das Programm fUr den VZ/LASER mit 64Ks

o POKE 30898,140:1CLEARS0

40 N=60000

50 FORI=1703:10UT127,13FORJ=0T0272601 POKE-J ,4 s NEXT3s NEXT
70 FORI=2TOSNR(N)sPRINTI

80 OUT127,13A=I:IFI =16238THENA=I-16237:10UT127,2
90 IFA =324T4THENA=A-16238:0UT127,3

100 IFPEEK(-A)=0THEN160

110 J=Ixl

120 FOR K=JTONSTEPI

130 OUT127,13T=1;IPT =1623TTHENT=T-1623730UT127,2
140 IFK =3247ATHENT=T-16237:0UT127,3

150 POKE-T,0:1NEXT

160 NEXTI

180 CLS: FORI=2TON

190 OUT 127,1sT=IsIFT =16237THENT=T-16237:0UT127,2
200 IFI =3%24TATHENT=T-1623Ts0UT127,3

210 IFPEEK(-T)=1THEN PRINT I}

220 NEXT

Ples i1st also daus Programm.Die grtiBte Primzahl,die hier-
durch errechnet wird,ist 59999.Die groBte,bisher bekannte

Primzahl heiBt 5132049 _y (orrechnet wit dem CRAY XMP).
Probiert mal,sie im Zehnersystem darzustellen |

Viel SpaB |

Uwe Schlenther

Weitere Biicher fiir den Verleih

IS ANANISAATIIITAIRISGEBIBIBIFEIIIIBST

1) Kopien einer VZ 200 Memory -Map - in englischer Sparache
mit verschiedenen Maschinenroutinen

2) DOS~ Handbuch v. Wolf - Alles iiber Disketten und Laufwerk

3) Sammlung universieller Basic-Programme in franzidsischer Sprache
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Hallo Leute !!!

Ich hab' mir gedacht, da8 ich mich auch mal wieder nitzlich
machen konnte und ein bischen was geschrlieben.

Zum Leldensweg von Uwe Schlenther (in der letzten Info)!

Bls jetzt habe ich nur ein einzlges Mal an SANYO geschrieben

und bin sofort an COMTRONIC (heute ACTRONIC HODBY) verwiesen
worden, Mit diesen Firmen hatte ich nie Probleme, meine Anfragen
wurden prompt und melst richtig beantwortet!

Auch erhielt ich von COMTRONIC mein Extended Basic und hatte damit
kelne Praobleme,

iiber SANYD kann ich nichts sagen, aber Giber COMTRONIC/ACTRONIC
kann ich nicht klagen!

Bei meiner letzten Anfrage erhielt ich die neue Preisliste, wobel
ich feststellte,das die 16K-Erweiterung fir alle Modelle um 13%
teurer geworden sind,

Auch gibt es neue Programme, wie MUHLE, OAME, MAGNUM QUEST (ein
Abenteuerspliel mit dem Helden der gleichnamigen Fernsehserie!),
ZAHLENLOTTO und ein Calculationsprogramm und elne Filnanzbuch-
haltung (FiBu).

Natirlich alles schin teuer!

Oesweiteren informierte ich mich Uber elnen 8 Kanal A/D Wandler.

Ja, sowas gibt’s auch schon!

Allerdings zum total irren Prels von OM 798,- 11!

Mir ist das zu teuer, lch bin doch keln KRUSUS!

Sowelt ich faststellen konnte, ein ganz passables Gerit mit Software
im Interface-Rom, Es gibt auch Zusidtze wie z, B. Temperatur-
sensoren, Winkelgeber, Spannungteiler und andere nette Splelsachen.

Auf eine Anzeige hin erhielt ich Informatlionen @ber ein ganz
anderes Zusatzgerit: eine V,24-Schnittstelle! X
Damit kann man einen Akustikkoppler an unseren Computer an-
schliefen oder elnen serlellen Orucker!

Die Baudrate 1i0t sich von 75 -~ 9600 Baud elinstellen, Mit dem Geréat
erhilt man laut Anbleter ein Modemprogramm in MS; dann kann

mit anderen Usern Kontakt aufnehmen und Mailboxen benutzen,

Die Schnittstelle kostet mit Programm 98,- OM und ist bel folgender
Adresse erhdltlich:

Dipl-Ing. Jirgen Lude #-_i‘

Langestr, 60 "//fﬂ- —
g A N _ S
o g

7424 Meroldstatt j/}é’{/——\

Nochmal zu Jwe Schlenther:

Ich habe ein FORTH-System gefunden; der Anbieter ist

Ralf M. Hibben X Gerat beim Clob
Juciag rir Computertechnik vorhandtn - ober noch

kein Modem

5429 Marienfels

Nachstehend die Anzelige, Ich wels aber nicht, ob es dle Firma noch
gibt, Am besten Anfragen,
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FORTH FUR DEN VZ 200.
Wer das nicht fr niglich gehalten hatte, sicht sich jetzt
cines besseren belehet! Das ist cin Programm, daB Sie
haben mussen. FORTH ist die Programmicrsprache der
Zukunft. Warum FORTH so beliebt ist, LiBt sich erklicen:
Zum ersten sind FORTH-Programme in der Ausfuhrung bis
zu 10 mal so schnell wie Basic Programme!
In FORTH kisanen Sic problemlos cigene Befehle cinbauen
und verwenden. FOllTrl arbeitet mit UPN (Umgckchete
Polnische Notation). Und zu den normalen FORTH-Befehlen
haben wir noch solche cingebaut, dic die Gralik- und Ton-
Muglichkeiten des VZ 200 voll berticksichtigen.
Also: FORTH sollten Sic haben! FORTH kostet bei uns,
inclusive Uber 30 seitiger Dokumentation, nur DM 129,--!
Aber auch alle anderen Super-Programme sind noch zu
haben! Wenn Sie also Interesse an BASIC TOOLKIT,
MONITOR+ oder unserem SUPER-ASSEMBLER  haben,
schauen Sic in unsere Werbung in dieser VZ Gazette!

Fiir solche, die immer noch geniigend Geld fir Programme iibrig haben,
hier elne PROGRAMMBESCHRE IBUNG!

KUNIGREICH erhalten von: CG Computerstore
2 HaochstraQe 11
8500 Niirnberg 80
"An diesem Strategie-~ und Management-Splel hat die ganze Familie
und der ganze Freundeskrels Spal, Geben Sle nur acht, daB Sie

nicht mehrere Tage hintereinander spielen, denn so spannend ist
dieses Spiel . "

Suwelit die Werbung,

Abgesehen davon, dal es erst nach Anschaffung eines neuen Recorders
zu laden war und mit OM 35,- total iberteuert ist, kein schlechtes
Splel!

Das mit der Familie ist wohl etwas Ubertrieben, es kann sich niim-
lich immer nur einer argern, Mit den Freunden wird es auch bald
dister aussenen ,..!

fehrere Tage hintereinander kann man auch nicht spielen, da einen
die Gelbsucht gerade dann erwischt, wenn’s am schinsten war,

Die Anleitung ist zwar ausnahmsweise mal leserlich, aber vidllig
unniitz, da das selbe Gesabbere im Programm auch steht,

Bis auf diese kleine Fehler ist es, wie gesagt, nicht ubel.

Fur die, die nicht wissen, um was es geht, eine kurze Erklirung:
fan ist Kinig elnes Landes irgendwo auf der Welt und muB seinen
Leuten Arbeit und Essen verschaffen, sprich "regleren". Einer gut,
der andere weniqger qut, Die Gelbsucht erwischt ja sowieso die
meisten, Wenn man Durch Kauf und Verkauf von Land und Korn zu mehr
als 10000 Einheiten gekommen ist, hat man gewonnen, man ist der
Herr des Kontinents, von denen es immerhin 5 Stiick glbt, einer
gelbsichtiger als der andere ...

Fazit: Ein nettes Spiel, zu empfehlen fir harrschslichtige Egolsten
und weitere Andersartige!
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Softwaretest von Kay Thelssel ..cceosecocerscnccccovessnasscsscaccsonsnse
Weiter mit Sanyos Software,,.

FROGGIE ebenfalls ein MC Programm.

Nach dem PRG.-LADER geht's los @

In drei dimensionalen Buchstaben erscheint "Frdsche" .
DUMMXNETAYUXASX UG XBROT MY XTI KM T RBXNY XU YHYY Y Y KN

Dann folgt eine Zeile, in der ein Copyrightvermerk sowie das

Hauptmenll und der Highscorehalter von rechts nach links gescrollt wird.
Darunter sitzen zwei PFrdsche, die anfangen zu quaken.

Richtig gelesen.

Die FrBsche sitzen dort unten und machen ihr Maul auf und zu und

quaken dabei. Mein Wort drauf |

Freunde des Froggera (so der Originaltitel aus der Arcade)

brauchen bestimmt keine Spielerkldrung, es folgt trotzdem eine.

Frogger muB vom unterem Bildschirmrand zum oberen gelangen.

Allerdings stellen sich ihm einige Schwierigkeiten entgegen.

Zuerst kommt eine 4 spurige Autobahn, die er ilberqueren muB.

Dann kommt ein FluB8 , in dem Baumstidmme schwimmen,

Frogger muB nun Ubar diese Baumstimme in 4 kleine Teiche springen.

Wenn er das schaft, fidngt das Spiel von vorne an, solange bis alle

4 Teiche ausgeflillt sind. .

Sind diese voll, kommen 4 leere Teiche, nun sind aber weniger
Baumstdmme da und die Autos fahren auch schneller und werden spiter
sogar noch mehr,

Frogger kann {ibrigens nicht schwimmen., Deswegen auch die Baumstdmme.
Das Spiel ist sowohl fiir Joysticks, als auch filr Tastatur gedacht.

Der Haken ist aber, da8 die Tastaturabfrage nicht richtig funktioniert.
Der Frosch hipft immer von selbst los,

(Vielleicht will Sanyo auch so den Absatz von Joy's ankurbeln, wer weis?)

Mein Urteil

Das Spiel ist durchgehend in MODE(0O) geschrieben.

Der Titelacreen ist sehr gut gemacht und originell.

Das Spiel selbst mit der klobigen grafik ist sowas von hidBlich, das
es einem den Magen umdreht,

Ich habe viele Frogger-Versionen gesehen, auf Commodore, Atari, usw,
und die Version ffir den 2X 81 ist auch besser gemacht als unsere.
Wer weis, welche beschrinkten Graphischen Fihigkelten der ZX 81 hat,
wird mich verstehen,

Mit 35 DM 18t dieses Spiel total Uberteuert,

TUNXKEXKNNMTTUN

Anderungen zum Spiel MARS PATROL

Dae Spiel MARS PATROL wurde flir 64K ausgelegt und lduft daher
nur bedingt auf den 16K-Versionen.Hier die dazu notwendigen
Knderungens

5 PCKE 30898,170 s CLEAR 50

30 FOR I = 1 TO 296 s READ AiPOKE I - 21504 ,AsNEXT

40 FOR I = 1 TO 300 s POKE I - 21204,4:NEXT ,

59962 DATA 1,72,2,17,32,114,33,6,172,237,176,201,201

59970 DATA 1,40,1,17,64,115,33,6,172,237,176

59972 DATA 1,36,1,17,32,114,33,38,173,237,176,201

Die jewells zu #dndernden Werte sind unterstrichen. /’3



Softwaretest von Kay Thel8sel .ccecoccvoccccscscensccnsccccacsossvesssse

Kénigreich von Sanyo

Konigreich 1st ein in Baalc geschriebenes Strategiespiel.

Zuerst darf man gwischen den 5 Kontinenten wihlen (Europa,Afrika,...)

in dem man REBRIKK regleren will,

Am Anfang des Jahres gibt es einen kompletten Bericht, wieviel
Einwohner,Land,Scheffel Korn vorhanden $/#d und ob eine Feuerverasicherung
abgeschlossen wurde.

Im laufe des Spiels muB nun entschieden werden, wieviel Korn die
Einwohner bekommen, wieviel Land bestellt werden soll (hingt von der
Einwohnerzahl ab) und ob Land an- oder verkauft werden soll.

Jetzt kommt der Computer ins Spilel.

Mit Uberfillen von Nachbarstaaten dezimiert er z.b. die Einwohnerzahl,
klaut Land oder viele Scheffel Korn.

Erdbeben kdnnen Land spurlos verschwinden lassen, Seuchen kdnnen ausbrechen
oder Dilrreperioden lassen den Ertrag der Felder verschwinden,

Wenn Feuer ausbricht und der Spieler nicht oder zuwenig versichert ist,
kann viel Korn verbrennen und er bekommt nichts ersetzt.

(Regel : je mehr Korn, desto griBer das Feuer ...)

Ihr seht, es tut sich eine ganze Menge bei Konigreich.
Das Spiel ist verloren, wenn ¢
a. die Einwohnerzahl unter Null sinkt
b. der Spieler an Gelbsucht stirbt
(je ldnger gesplelt wird, desto grdBer die Waracheinlichkeit ees)

Gewonnen hat der Spieler, wenn die Summe aus Korn und Land Y0000 {lbersteigt,
Aver das ist bestimmt nicht lelcht.

Mein Urtell :

Konigreich ist ein sehr gut gemachtes Strategiesplel, bei dem man
geschickt kalkulieren muB und eine groBSe Portion Gliick haben sollte.
Da jeder Kontinent sein eigenes Klima hat, ist sogar so etwas wie
eln Schwierigkeitsgrad vorhanden.

So ist z.b, H¥Xd Europa sehr einfach zu regleren.

Mit 35 DM ist dieses Spiel bestimmt lohnend, zumal es auch mit der
Famllie oder Freunden gespielt werden kann und kann ich daher
getrost empfehlen,

ren
gafunden.lich besitze dan Dis-Assembler und dan In-Line-Asssmbler von
Sanyo.Zuerst habe ich den In-Line-Assembler mit Extended Basic geladen
mit Renum neudafchnummeriert(ab- Zeile 5000) dann abgespaichert.

Danach habe lch den Dis-Assembler geladen und den In-Lins-Asssmbler

mit Merge dazugeladen,Nach ein paar klelmen Aenderungen hatte ich dann
eln gutes Werkzeug zur Assembler-Programmierung.

Ueist Du uie man Zeichen neu definiert oder wo diese Zeichen im ROM
definfert werden ?
Also tschilss bis dann

post
Andress e 30

\‘infbﬂaa 8ach923% ", ch 8.

69“ Hems

d.8.

A%

Hardware-TEST von Uwe Schlenther
Der Datenrecorder LASER DR 15

FUr etwa 90,- DM bekommt man ein DIN A 5 groBes Gerit,

das einZdhlwerk,einen Lautstirkeregler und eine Mithir-

einrichtung besitzt.

Dieses Gerdt besitzt vor allem den Vorteil,dal es kaum

noch Ladeprobleme gibt.Nach einigem Herumprobieren

fand ich heraus,daB man den Lautstlrkeregler ganz

zguriick auf Null stellen muB,um optimale Ergebnisse zu

erzielen.

Dae Gerit ist also,bis jetzt jedenfalls,sein Celd wert.

Doch nun einige Nachteiles

1.) Das Cassettenfenster iet dunkel.So kann man nur schwer
erkennen,wieviel Band noch zur Verfilgung steht.

2.) Der Netzteilstecker passt nicht ganz in die Buchse.
So eteht immer ein Tell des Kontaktes heraus.

3.) Nach liingerer Benutzung zeigte sich bel mir,daB
bei der Mechanik immer ein Teil aus der Lagerung
aprang,wenn nach elner Aufnahme STOP gedrickt
wurde.Doch dieser Mangel war mit etwas Lotzinn,
einem Lotkolben und etwas Geschick schnell behoben.

Noch etwas allgemeiness

Das Zéhlwerk funktioniert korrekt.Der Recorder ist wahl-

welse mit Batteriem oder elnem mitgelieferten Netzteil
zu betreiben.

Gesamturteil: sehr empfehlenswert.

Uwe Schlenther

Stilbluten aus der Anleitung:

*(Honweiss...)"

"..+Record und Play-Kn8pfe auf dem Datenrecorder driicken.."
(leider gibt es,trotz dieser mangelhaften Ubersetzung,

nur jewells einen Record bzv. Play-Knopf am Recorder)

".eo den Kassettendecker zu 6ffnen..."

hilfe .....hilfe ..... hilfe ....... hilfe ........

WER KANN MIR HELFEN7? WIE SETZT MAN EIN BASIC-PROGRAMM INA

DATA-ZEILEN UM ? VIELLEICHT AN EINEM BEISPIEL | ODER 2ZEILEN
ANTWORT BITTE AN:

RAINER WOLF LUISENSTR 3 3200 HILDESHEIM MITGL.NR. 41

IM VORRAUS DANKE
15



3=
SONSTIGES:
~erweltertes VAL:

Die VAL-Funition ermbglicht keine Verwendung von Qperationen
und Funktionen im String-Argument: VAL05445 ist 5 und nicht
91 Die folgende USR*Routine erlaubt beliebige BASIC-Aus-
dricke (auch String-Ausdriicke) im Argument von USR. Der
Wert des Ausdrucks ist das Ergebnis des USR~-Aufrufs.

Dieses USR ist nur im Programm aufrufbar, wie INPUT,

init: 1d hl,start

1d4(788e),hl ;usr-vektor

Jp ooe7 jschutz vor basic, memsize, new
start; call oaf4 ;type mismatch?

call 2828 31llegal direct?

14 h1,(7921)

1d b,o

1d a,(hl) ilen

or a

ret z ileerstring

cp 8o

Jp nc,28at iformula too complex
1d ¢c,a

inc hl

lae, (hl)

inc hl

1d d,(hl) jde 1st zeiger auf string-arg.
1d hl,(78a7) ;puffer

ex hl,de

ldir satring nach puffer
ex hl,de

1d(hls oo sendmarkierung

1d hl1,(78a7)

call 1beco ;Ubersetzen der res. words,tokenlze
1d hl,(78a7)

dec hl

dec hl

call 2337 iberechnen des wertes
ret ifertig

~RESTORE n

RESTORE n kann als USR(n) aufgerufen werden., Das nichste
READ liest ab Zelle n.

inits 1d hl,start
1d(788e),hl ;usr-vektor
starts gglgoglvf ;jmemsize, schutz for basic, new
ex hl,de ;zellennummer nach de
call 1b2¢ ;jadresse der zeile
dec be
1d£78t£).bc snach READ-zelger
re

END OF TRANSMISSION,
Viele GrilBe und*SYSTEM CRASH" von

e

A6

brourambeschreloung_pu.s.cun e 274/BR

1.) Sle kdnnen den Text mit sidmtlichen Steuerzelchen in DATA-
Statements einlesen

oder
2.) den Text iber INPUT eingeben,

{u beglnn des Programms kinnen Sle unter diesen beiden Moglichkejit-
en wibhlen,

Haben 3ie sich fUr 1. entschieden, werden die Daten ln eline
String-Variable elngelesen und dann ausgegeben,

Ab leile 30U00 finden Sie ein Belspiel fir diese Moglichkeit,
Uieses kdnnen Sie natirlich jederzeit lidschen und durch [hren
elgenen Text ersetzen,

Nach den DATA-Statements mu0 als letzter String 3mal ChRB(3S)
stehen,

Wenn Sie sich fir wahl Nummer 2 entschleden huben, werden Sie zu-
nuchst nach der Anzahl der Elnzelstrings gefragt,

Das lst durchaus sinnvoll, da man pro Einzelstring nur hichstens
30 Zeichen eingeben kann, Auch kdnnen Sle bel jeaem String dessen
Bildschirmkoordinaten festlegen, wenn Sle hier RETURN driicken,
wdihlt das Programm selbst einen geelgneten Zeilenaostand.

Doch nun zu den Steuerzeichen und lhrer Bedeutung:

1. Allgemelines
a) Ein Leerzelchen Im Text errelchen Sie durch einen 3PACE,

b) Einen GroBbuchstaben erkennt das Programm an einem voran-
gestellten $(Pfell nach oben). Oieser muBl ohne Zwischenraum
vor dem entsprechenden leichen stehen und gllt auch nur fiur
das nichstfolgende Zeichenl

c) Die Schriftfarbe indert man, Indem man im String ein ’
(Dollar-2Zelchen), darauffolgend eine 2ahl zwischen 1 und 4,
einfigt,

In Color @ sind folgende Farben giltig:

1 = Griin 2 = Gelb
3 = Blau 4 = Rot

In Colcr 1 sind diese fFarben verfigbar:

1 = weld 2 = Tirkis
3 = Violett 4 = Orange

Elngaben grdler 4 fiihren zu einer Fehlermeldung!
d) vie Hintergrundfarbe 4ndert man mit g (Kaufmannsund). An-
sonsten gelten dieselben Bedlngungen wie unter c).

e) Oenn deginn einer neuen Zelle kennzeichnet ein\ T L
{Schrigstrich nach rechts). *““,,..;nun-ll
,‘uununuun..uu!““‘ w o4 457
FLLL LA inalverpac
uuun"'""‘“ K.rlntcr‘flc’ tory
—~Druc
LASER 2 .
Blete ant 52 Wolfe99 FPPPETLL
) o Mordnenwed 18,79 *ulillll"'“““‘*'
Dietmsr HESE Ill.ll‘i“l!lﬂlﬁll*
]
PRI L L b
LT AL
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f) Unterstreicren kinnen Sie mit @ (Klammeraffe), Vazu mul
eines am Anfang und elnes am Ende ves zu unterstrelcﬁenden
Texteils. ts wirg dann mit oer Schriftfarbe unterstrichen,

9) mic [Mlidschen Sie oen Bildschirm und der Textzinhlur wird in
dle linke obere Ecke gesetzt, .

h) Ba(5niftey) aktiviert die COPY-Funktlion, Ule Gesamte Graflk-
seile wird dann an den Urucker gegeben,
(Achtung: Der Urucker muB eingeschaltet, angeschlossen, grafik-
fihlg und aktiviert sein!)

2. Eingabe

a) €in Komma wird durch ['(Shi.fhl) symbollsi .
b) Einen Doppelpunkt erkennt das Programm bel (3nifteH),
c) Ole deutschen sonderzeichen:

4 = Shifteu o = Sniftew @ = Shift+E = Shiftel

d) Hier noch vier weitere Sonderze.cheng

Shifte+nA

Shift+G d— —P ShiftsF
Shiftes

Ich haoffe, da0 Sie jetzt mit dem Programm umgehen kdnnen und
ihre fFreude oaran haben werden,

CB-SUF TwARE

HIER GLEICH DAS LISTING DES SOERTIER-PROGRAMMES:

30 CLS'CLEARZV00

50 INPUT"WIEVIEL";RA

60 DIM A$C23)

79 FORI=1TOA

8@ PRINT" WORT "3 1)+ INPUTASCI-1)

90 MEXT

1909 FORJ=0TOA-1

118 FORI=@TOA-1

120 IFASCI)CASCI+1)THEN140

130 B3=A%( 1) 'ASC1)=ASC [+1 ) ABCI+1 )=BS

149 NEXT:HEXT

1453 LPRINT" FOLGENDE WORTE SIND IM TEXT EMTHALTEN:"
146 LPRINT" HIER SIND SIE RLPHABETISCH SORTIERT 111" LPRINT
130 FORI=1TOR

160 LPRINTTABC1@)" WORT *1 )" "3 A%ID)

178 HEXT

180 END

A8

Andreas Post
Bachgasse 30

Hemsbach, den 15.Mai 1985

6944 Hemsbach a.d.B.

Hsllo Clubkameraden |

Ich mbchte hier ein paar Tips zur Umuandlung von HEX-Zahlen in DEZ-Zahler
und umgekehrt,geben,

Hier eine Tabelle: Dezimal Bindr Hexadezimal

0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100
1101
1110
ARAR

NPUN—SQUVUOONANDUN=D
MMOOADPDOVEINONBDUN=D

R

Es gibt zuei Arten wie man Hexadezimal-2ahlen in Dezimalzahlen umuandeln

kann.,

1.)

2.)

Uir haben zum Beispliel die Hex-Zahl 4A31,

nun zerlegen vir die Zahl.Zusrst nehmen wir

uns die 1 vor.Sie steht an letzter Stelle.

Die 1 multiplizieren uir mit 16 hoch 0.So

heben uir zuerst einmal 1.Jetzt wmultiplizieren
vwir die 3 mit 16 hoch 1,Ergibt 48+1=49 als
bisheriges Ergebniss,Jetzt nehmen uir A,uvandeln
dieaen Faktor um und erhalten 10 als Dezimalzahl,
10 mal 16 hoch 2=10 mal 256e2560+49=2609.

Und nun noch 4 mal 16 hoch 3 ergibt 16384 + 2609
-18293.A1:o das ist 4A31 umgeuandelt in eine Dezimal-
Zahl,

Uir nehmen wiedsr die Hex-Zahl 4A31,

Wir zerlegen sie wleder.Aber diemal beginnen ulr

mit dem Faktor 4.

Oben in der Tabelle steht fiir Hexadezimal 4 der Binidr-
Code 0100,.Fiir A steht der Bindrcode 1010.Nun hidngen
vir die bsiden aneinander und erhalten bisher 01001010,

A7



Ofie 3 hat den Binkrcode 0011 und die 1 den Cods ooo1,
Der Bindrcode von 4A31 lautet somit 0100101000110001,

0 1 0 1] 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1

215 216 213 212 211 2‘0 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20
\ l 1 AR }
16384 + 2048 + 512 * 32 + 16 + 1

ergibt 18993, Also stimmt unser Ergebnis,

S0 nun zur Uswandlung ainer Dezimalzahl in sine Hex-Zahl.
Als Belspisl nehmen wir 30076,

Hier vieder sine kieine Tabelles 16 hoch 0 = 1
16 hoch 1 = 16
16 hoch 2 = 256
16 hoch 3 = 4096
16 hoch 4 = 65536
16 hach 5 = 1048576
usw,

Uies Ihr seht passt unsere Zahl 30076 zulschen 4096 und 65536,
Also teilen wir 30076 durch 4096,0as ergebnis ist cae 7.3427,
Abar in der hexadezimalen Darstellung kinnen uvir ja mit Komma-
stellen nichts anfangen.Also nahmen uir nur die 7.Aber da bleibt
ein Rest.Der vire 30076

- 7 mal 4096=28672
404
nee

B By

Ofe 1404 passt jetzt zuischan dls 256 und die 4096.0a sber 1404
kleiner fst als 4096 teilen wir nun die 1404 durch 256.0as Ergeb-
nis ist ce. 5,4844. Unsere 2, Stelle der Hex-Zahl ist also 5.

Der Rest 1st 1404-(5 mal 256)=124,

Ole teilen uir jetzt durch 16.Das ergibt 7,75,.8ishar helsst unsere
Hax-Zahl 767,

Der Rest fst jotzt 124-(7 mal 16)=12.Usnn wir nun 12 durch 1

tellen bekommen wir wiaeder 12 heraus.Da es aber im Hexadezimal-
System kesine 12 gibt mUssen wir uns die Tabelle zur Hand nehmen.
Dort ateht fiir 12 Dezimal der Buchstabe C in hexadezimsler Schreib-
veise.

Nun habsn uir die Umuandlung beendet.Dis Dszimalzahl 30076 ist
also im Hexadszimal-System 757C.0b das atimmt kénnt Ihr ja mit
dem andersn Umuandlungssystem Uberpriifen.

Mit freundlichen GriiGen

»nﬂdNEus fE}

<0

BESCHREIBUNG DES GRAF IKFROGEAMNS ZEICHHER

InsSsIsSss BRSSO AIINSRIIIIIR

CHS PROGRAMM HAT YIER GRAFIKFUNKTIONEM, DIE UEBER DIE TASTA-
TUR HNGEWREHLT WERCEM. DER ZEICHENSTIFT (CURSOR» WIRD WIT CEM
LINKEN JOYSTICK GESTEUERT. DIE KOORDINATEH WERDEN DEM PROGRAMNM
DURCH DRUECKEN DE3 FEUERKNOFFES UEBERMITTELT.

BESCHREIBUNG DER EIMZELHEN FUHKTIOHEN:

LIHE-FUHKTION:

DAS FROGRAMIM BEFIHDET SICH 2U AHFANG IM LIHE-MDUUS. MIT DER
LINE-FUNKTION LASSEN SICH LINIEN ZEICHHEN, INUEM MAH DEN CUR-
SOR _AUF DEN RHFAHGSFUNKT DER LINIE SETZT, DEM FEUERKHOPF
DRUECKT, DEN CURSOR AUF DEM ENDPUNKT DER LIMIE SETZT UND WIE-
OER DEN FEUERKNOPF ORUECKT. ORAS PROGRAMM YERBINDET DRAMM BEIDE
PUNKTE DURCH EINE LINIE.

CIRCLE-FUNKTION:

IH DER CIRCLE-FUNKTION WIRD ZUERST CER WITTELFUKT DES KREISES
BESTIMMT, DAHN FREHRT MAH MIT DEN CURSOR YOM MITTELFUMKT HACH
LINKS UND SETZT EIHEN ZWEITEN PUMKT, DER DIE LAENGE DES RADIUS
BESTIMHT. DRS FROGRAMM ZEICHHET DANH EINEN KREIS UM DEN HIT-
TELPUNKT.

PLOT~FUNKTION:

IN DER PLOT-FUNKTION WIRD JEDER PUMKT, UEBER DEH DER CURSOR
FREHKT, IN DER GEWREHLTEN FARBE GESETZT.

PRINT-FUHKTION:
DIE PAINT-FUMKTION MALT DIE FLAECHE, IN DER SICH DER CURSOR
BEFINDET IN DER GEWREHLTEN FARBE RU3,

ACHTUNG: DIE AUSZUMALENDE FLAECHE MUSS MIT EIHER LINIE IM OER
FUELLFARBE UMGRENZT SEINI

ABSPEICHERH VON BILOERH AUF KASSETTE:

HACH AUFRUF DAS TASTE ’S’ KAHNW DAS KOPIERTE BILD AUF KASSETTE
ABGESFEICHERT WERCEM. DAZU 1MUSS DAS PROGRAMM GESTOPT WERDEM
UND IM DIREKT-HMODUS FOLGENDES EINGEGEBEN WERDEN:

POKE30884, 200 POKE202335, 181 : POKE39963, 209 : FOKE30979, 133
CSAYE’ TITEL’

ZUM EIMLACEN YON BILDERN VON KASSETTE YOR LEM FROGRAMMSTARY
FOLGEMDES EIMGEBEN:

CLOAD <RETURN>
FOKE30334,240: POKE303285, 136 : POKE30969, 191 : FOKE30979, 141 : RUN

TASTATURBELEGUNG

1) FARBE GRUEN
2) FRREE GELB
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FRRBE BLAU

FARBE ROT

BILUSCHIRNM GRUEN

BILDSCHIRHM GELB

BILDSCHIRM BLA

BILDSCHIKM ROT

AUFRUF DER PRINT-FUNKTION

AUFRUF CER CIRCLE-FUMKTION
EINSCHALTEN DER PLOT-FUNKTION
AUSSCHALTEN DER PLOT-FUNKTION
KOPIEKEM UES BILDSCHIRM IN DAS RAM
KOPIEREN DE3 FAM-IHHALTES AUF DEN BILDSCHIRM

FUIVCGIUNTR S W
N W W W N W W N W

BEMERKUNG:

HACH AUFRUF DER PAINT- UMD CIRCLE~FUNKTION SFRINGT DR3 PRO-
GRAMM RUTOMATISCH IN DIE LINE-FUHKTION,

DIE %{N%-FUNKIIOH FUHKTIOHIERT AUCH BEI EINGESCHALTETER FLOT-
FUHKTIOH,

ICH HABE BLUT GELECKTi!Y

Mit einem getauschtem Disassembler und
MC-Programmen aus der Club-Kiste hatte
fch meine erste Begegnung mit der
Maschinensprache, von der lch jetzt so
faszinlert oin, Lelder habe ich noch
nicht die richtigen werkzeuge zum Lern-
nen dieser Sprache,

Deshalb nun meine Fragen:

WER hat elne brauchbare Anleitung zum Olsassembler?
WER hat ein geelgnetes Buch zum Lernen des MC?
WER hat elnen Assembler (Senyo, VI Super Assem)?

Wer also so etwas hat und es auch verkaufen/tauschen miichte, soll
mir bitte schrelben!

ACHTUNGIACHTUNGIACHTUNGIACHTUNGIACHTU
Ich verkaufe melne guterhaltene

Meine Addresse:

Drunner Christian
Ahornstr, 2
16 KByte 11!
8319 Velden 2
Zum Spottpreis von nur OM 85,-- 11!

{ACHTUNG!ACHTUNG!ACHTUNG!ACHTUNGIACHT

R

PAINTER - POINT

EIN PROGRAMM Uil MIT TASTATUR ODER JOYSTICK AUF DEM BILDSCHIRM ZU

MALEN!
PAINTER POINT

LAEUFT NUR MIT EXTEND BASIC.MIT PAINTER POINT GEMALTE

BILDER KOENNEN. AUF KASETTE ABGFESPEICHERT WERDEN!AUF DEM BIL!I'SCHIRM
BEFINDLICHE BITDER KOEMVENIN EINEN SPEICHER GELADEN WERDEN.SOMIT
IST DIE MOEGLICEKEIT GEGEAEN,BILDER ZU SICHERNTUND IN DER 7WISCHEN
ZEIT DIE BILDER ZU VERAEMDERN.

DAS PROGRAMM IST FAST MENUE-GESTEUERT!

ZUERST DER JOYSTICK:(LINKS)

MIT DEM JOY KANNDER PUNKT IN ALLE B RICHTUNGEM BrsEGT WERDEN.

UER LINKE FEUERKNCPF FIXIERT DEN GESETZTE!'PUNKT.NUN BENEGT MAN DEN

CURSER WRITER
FEUERKNOPF,SO
GEZOGENIHAELT

2UM GRWUENSTHTEN PUNKT,.DRUECKT MANN JETZT DEN RETHTEN
WIRD VOM VORHER FIXIERTEY PUNKT ZUM CURSER EINE LINIE
MAN DEN RECHTEN FEURKN.DAUERND GRAVR¥RAIRIX GEDRUCKT,

SO KANN MAN JETZT WIE MIT EINEM STIFT AUF DEM BILDSCHIRM MALEN.

TASTATUR:

= PUNKT FIXIEREN R = RECT (RECTECK)

= CROCLE (ELI

X

(o]

P= PAINT(AUSFUELLEM)
K = 'KREIS(RUND)

W

= BILDSPEI@GH

-4 FARBEN 1-4

BILD AUF CASS+SPEICHERN

PSE) B = BILD LOESCHEN

= LINE (LINIE ZIEHEN)

BILD MAGEFIE A ABSPEICHERN

= LIYKE PILDHAELFTE AUF RECHT!B.H SPIEGEIN
VON CASS.LADEN

3 1 " "= CURSER-STEUERUNG

it

ER WIEDERGEREN

2 oW >,
]

ARBEITSBEISPIEL:PUNKT MIT X FIXIEREN,NEUEN PUNKT ANFAHREN,R (RECT)

RECT:

CIRCLE:
KREIS:

LINE:

SPIEGEL:
RAINER WOLF
nr.41

PS:WER VERBESS
MITTEILEN:

DRUECKEN, PUNKT X GIBT DIE ECKE LINKS OBEN U,CURSER
DIE ECKE RECHTS UNTEN DES RECHTECKS AN.
AUSSENKANTE .DES ‘RADIUS ANFAHREN,TASTE X,MITIELPUNKT
ANFAHREN,C ODER K DRUECKEN,EVYTL.P (PAINT)

PUNKT ANFAHREN,TASTE X,NEUEN PUNKT ANF.TASTE L OLER
RECHTEN FEUERNOPF

BILD IN LINKE BILDWAELFTE MALEN,TASTE S,LINKE BILD-
HAELF1E WIRD IN RECHTE BILD YAELFTE UEBERTRAGEN!
3200 HILDESHEIM LUISENSTRi3

ERUNGEN ZU DIESEM PROGRAMM WEISS ,nANN MIR DIESE BITTE
DANKE
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Graphic-Tool
Graphics-Language V 0.7
(c) by Uwe Schlenther,Kranichweg 3,7080 Aalen.

Das Programm bendtigt samt Arrays und Stringspace
ca. 11343 Bytes im Speicher.

Es erlaubt die Benutzung folgender Befehle:
Direktmodus (ohne Zeilennummer)s

Liste -gibt das Programm auf dem Bildschirm aus
Speichern -speichert das Programm auf Cassette .
Neu -lischt das Grafikprogramm

Laden -1ldd Programm von Cassette

Drucke Liste-gibt Programm an den Drucker
Demo -Demonstriert Graphic-Tool
Loesche n-m -16scht Zeile n bis m
Loesche x -16acht Zelile x

Zellen -gibt Anzahl freier Ze{lennummern aus (max. 100)
19t nur noch 1 Nummer frei,so wird diese
ausgegeben

Lauf -gtartet das Programm

Programmmoduss

Parbe ¢ -dndert die Farbe,ist c grdBer 4 so wird auf
die andere Hintergrundfarbe geschaltet

Kreils xjy3r -zeichnet Krels um x,y mit Radius r

Rechteck x1;y1;x2;y2 -zeichnet ein Rechteck,wobeil dile
linke obere und rechte untere Ecke an-
Zegeben wird.

Linie x3yja;b -zleht eine Linie von x,y nach a,d

Kople -Gibt Bildschirm an den Drucker

Gehe ~ entspricht GOTO

Loesche -1dscht den Bildschirm

Setze x;y -entspricht SET(x,y)

Warte a -entspricht Warteschleife mit Linge a

Warte -wartet auf Tastendruck

Ende -beendet das Programm

Fuelle x;y;c ~filllt ab x,y bis zur Begrenzungsfarbe ¢

Bildschirm c-fiillt den Bildschirm mit Parbe c aus

Schreibe "xxx"-schreibt Tert auf den Bildschirm

Zellex-legt neue Zellenzahl fur 'Schreibe’ fest

Es konnen nur Zeilennummern zwischen 1 und 100 verwendet

werden.Jeveils 18t nur ein Befehl pro Zeile mdglich,
'*Schreibe' akzeptiert nur Buchstaben!

Viel SpaB 1!}
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LOHN -~ UND EINKOMMENSTEUERJAHRESAUSGLEICH

Dieses umfangreiche Programm berechnet Ihre Steuererstattiung oder

Nachzahlung die Sie im Lohnsteuerjahresausgleich oder in der Ein-

kommensteuererkldrung zu erwarten haben.Beriicksichtigt werden u.a.
-Binkiinfte aus nichtselbstindiger Arbeit(Lbhne und Gehilter)
-Einkinfte aus selbstindiger Arbeit(Verm.und Verp:und K:pitaleink.)
-Arbeitslosen,- Kurzarbeiter,- Schlechtwettergeld

Berechnet werden

-Bruttoarbeitslohn
~Werbungskosten .
-&llgemeine Freibetridge w:yﬂ%
-besondere Freibetrige ol ek o
-Einkiinfte aus selbstindiger Arbeit Cayt S ha e,
-Hirteausgleich 282X 5! gy ur o Yon,,
-Sonderausgaben 1 1 i1, o B 0
-Vorsorgeaufwendungen ”h’*%’”%ﬁwﬁh »:
~-Vorsorgepauechale M”“?"*:}sz«
-AuBergewshnliche Belastung Q"//J;:-r.,,‘,'-

9

-zu versteuerndes Einkommen

-Steuersatz in %

-Steuererstattung / Nachzahlung

-Kirchensteuererstattung / Nachzahlung
Das Programm entscheidet je nach Eingabe lhrer personlichen Daten
welche Fragen im Dialog gestellt werden. Der sehr detaillierte Fragen-
katalog reilht z.B. von "Kindern die dem anderen Elternteil zugerechnet
sind} tiber den "doppelten Haushalt'bis zu den “Steuerberatungskosten™!
In der Analyse wird unter anderem berechnet, wieviel Versicherungs-
leletungen und Bausparbeitrige sle noch leisten kinnen um Steuern zu
sparen. Dies ist wichtig um vor Jahresende entsprechend zu kalkulieren.

Dieses Programm ist eine Anschaffung die sich bezahlt macht, denn Sie
konnen es liber viele Jahre benutzen!
Jedes Jahr werden Steuergesetze erlassen oder gedndert,Steuer-
erhthungen oder Steuersenkungen beschlossen. Sie haben die Moglich-
keit Ihr Programm gegen eine geringe Gebithr durch jihrliche Aktuali-
sierungs-Listen auf den neuesten Stand zu bringen., Ein Pragen-
katalog zum Ausfiillen(fiir Computerbesitzer die keinen Drucker haben)
O wird mitgeliefert.

Das Lohn- und Einkommensteuerprogramm ist fiur folgende Home-Computer
lieferbars Y yscR 2 #M/370

COMMODORE 64 Cassette/Diskette
SINCLAIR SPECTRUM (48 K) Cassette
SINCLAIR 2X 81(mind. 16 K) Cassette
TI 99 4A EXB Cassette
APPLE 1I Cassette/Diskette

Pir den TI 99 4A EXB und den ZX 81 besteht das Frogramm aus zwel Tellen
(Elnkﬂg[te aus selbatindiger Arbeit und Einkiinfte aus nichtselbstiiniger
Arbeit - -
Preise (incl. Forto + Verp.): Cassette 40.-IM e» veemill. wie 30~
Diskette 50.-DM sithtr ene vVirholdry Tishele
Ihre Bestellung per Scheck oder Bargeld en Horst Ilchen, (lﬁﬂ
Niederfelderstr. 44
8072 Nanching
(bei Bestellung per Nachnahme erfolgt Lieferung +Nachnahmegebithr)

Testbericht in der nlchslen YL
Info il



Kleines Lexikon fUr "Spezilalausdriicke™ ,.ceseceeccccccccsccsccccsoccsnss

Speziel fir Eltern, die Kinder und einen Computer haben ...

Freak - der totale Computerfan, ist slichtig nach Elektrischem
User - Mensch, der den Computer nur benutzt
Mikro kid - junger Mensch, meist die Vorstufe von dem Freak
Hacker - bricht mit Vorliebe in fremde Computersysteme ein und
macht sich dann einen Jux. (Uberweist Geld, l8scht Daten, uaw.)
Zocker - Hauptsdchlich in Spielhallen anzutreffen.
Sitzt Wochenlang vor Telespielen und braucht in der Zeit
keine Nahrung zu sich zu nehmen,
Er benttigt jedoch Unmengen an Kleingeld.
Cracker - kein Knabbergebick, sondern ein Computerfan, der geschiitzte B,
knackt und dann krdftig kopiert.
Oft Hndert er dann die Programme auch und gibt lustige Texte
ein z.b. "Copy me, I want to travel®
Pirat - wie ein Cracker, nur verkauft er dann gecrackte Programme,
(was natiirlich verboten 18t ...)

Das zu den Menschen, die am Computer sitzen.
Nun zu dem Computer und den am meisten gebrauchten Sdtzen.(Fllchen.)

Er hat sich aufgehdngt | - :

Damit 1st der Computer gemeint, MMM nicht der Besitzer.

Der Computer ldsst sich nicht mehr ordentlich bedienen und macht
irgend welchen Blddeinn...

Er ist abgestiirzt 1
Wie bei, siehe oben ...

Ab tiber'n Jordan |
Ein Programm hat sich ohne ersichtlichen Grund selbst geléscht,

Der hat's wohl am ROM |
Auch damit ist der Computer gemeint.
Es liegt hier warscheinlich ein technischer Defekt am Computer vor,

Dies sind die wichtigsten Ausdriicke.
Es gibt aber unzdhlige Variationen, die aber im Endeffegkt auf diese
hinauslaufen.

Meistens werden Sie imdm in der Porm als Fluch genommen, z.b.
"Himmel, Arsch und Zwirn, hat sich der elende Rechner schon

wieder aufgehdngt. Ich schie8 ihn zum Mond 111"
Das dirfte aber wohl kaum der Fall sein.
Ein echter Preak stirbt 1ieber, als das er seinen Computer im Stich
ldasst,

,M J:%W S;Me

/{Ndﬁ /Z e/}vse/
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FEZTORE H — SIMULATION
FORMAT «» FRIWATZ2 M

Laser 210/8K mit 16K Speicher-
erweiterung, Printerinterface, Joystick,
Lightpen, auch einzein Angebote an

E00Q CUO12B CALL 2B01 o et rien
E903 ES PUSH HL
E094 CD2CIB  CALL 1B2C
EOD7 9B DEC BC
€008 ED43FF78 LD  (78FF),BC
E00C E FOP HL
EOOD €3 RET
CHIP-BORSE
Suche
Software

BASIC-LISTING:

19 CLS:M5=FEEK( 39897 )+2564FEEK( 39393 ) 210/310/V2200 GESUCHT

29 PRINT"HEMSIZE, ALTER WERT +";HM3 Fir wine Verdtiantichueg suches
30 HS=H3-14 PRINT"MEMSIZE, VEUER HERT +")H3 |5 3 0 1i0/300/vz100 thre Aul-
49 POKE39323, INT(M3/256 )-(1S5¢0) stellung an bisher unverdifentich.
50 FOKE30337,M3-2564¢ INT(H3/256 )-(MS<0)) ‘,'_“;:,".%::::;,‘,_’";L:;‘,’,',’,." o
60 CLEARSH : MS=PEEK( 39897 )+FEEK( 30993 )¥256 Vogel Vertng, 2. Hd Hern Armin
20 1FADS32768, AADs o s s
20 IFAD>32768, A=AD-65536ELSEA=AD ¥ : -
90 READX:FOKER, X HEXT

109 M5=M3+1:POKE31124, 195 ' POKEIL 125, H3~256%C INT(MS/256 )-(115<0D))
119 POKE31126, INT{1S/256 )-(1M5<0)

129 FRINT ' FRINT"’PRINTECINTECERAUSDRUCK )’

130 PRINT"IST IMNITIALISIERT"

149 DATA293,1,43,229,295,44,27,11,237,67,255, 129,225,291

PROGRAMME FOR LASER 110/

TEEFEN /‘@“
ST 1 SIEEERT NG TP
RINGSTR. 20 %&*&N
227a EMDEH R oo
MIGLIEDSHUMMER 99 o o
:0"«2'/
~
E LISTIMG ZUR KORREKTUR DER FRINTS—F

TARASIC
I TrIr

1 FEMAM I MU KNI AR R
2 FUPX=314707T031423: READA FOKEX, A+ HEXT

3 POKE21179, 195 POQKE31179,233: FOKE31189, 122

4 DATA193,254,54, 194,143, 32,295, 1,43,254,2,219,74,39,229,33, 1

5 DATAL12,43.25,24,32,1209, 123,239, 31,195, 135,32

ACHTUNG: DIE ZEILE § MJSS DIE ERSTE PROGRAMMZEILE SEIM!

HACH DEM STARTEM K&HHEM DIE ZEILEM 2, 4 UMD S VOR DEM
ABSFEICHERN GELSSCHT WERUEW.

LT



DRUCKBE ISP IELE

18 AS="DIESER TEXT IST
30 LaLENCHS GENAU MITTIG™
30 LPRINTTAB(C80-L)/2);RA%

&
DIESER TEX T
T IST GENAU MITTIG /f&{ $$
10 LPRINTCHRS( 16 )*30vZ-200" o,élg,g,ﬁg
vz-200 “ Q&-éblg\l
S LPRINTCHR$( 14) ,g;eg}gz\
10 LPRINTCHRSC 16)*38vZ-200" R I
15 LPRINTCHRSC 15) by, SRy, SRy
vZz—-zZoa R, QNQ
N

10 FORI=1T088:LPRINT"X" ) {NEXT
RENHHRKRRKKRRRH KRR KR KR HKKIR KRR KR RKHRRREKRKKRKRRRRRRRRRKRRKERKRKRRUNKKRNKRNRK

10 LPRINTCHR$(18)
2 ZEILEN VORSCHUB

10 S$=CHR$(15)+B$=CHR$(8) ] MISIER |
20 LPRINTTAB(0);S$" “Be
30 LPRINT;S$"8 MUSTER 8%

40 LPRINWTTAB(O);S%"

I MUSTER I

0.00000 1.00000 0.000@
0.09983 0.99500 0.[8033
18 %=0 0.19867 0.98007 @.20271
L o 0.29552 0.95534 0.30934
. 0.38942 0.92106 0.42279

gg ;leN{USXNGSSJSIN(X).COS(X).THN(X) 0.47943 0.87758 0.54630

PRI . . .

. 0.56464 0.82534 0.68414

40 IFX{1.1THEN20 9.64422 0.76484 0.84229
0.71736 0.69671 1.02964
0.78333 0.62161 1.26016
0.84147 0.54830 1.55741

TABELLEN-ERSTELLUNG

10 REM SCHLEIFE RUECKHAERTS
20 FORA=10ATO10STEP-5:PRINTA) tNEXT

18 35 98 83 80 75 70 65 60 S5 IO 45 49 35 3B 25 29 15 10

18 REM SCHLEIFE VYORWRERTS
20 FORA=10TO100STEP 5:LPRINTA) ' NEXT

16 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 79 75 60 65 98 93 100
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SORTIEREN--ABER 7IE 2?77 von Uwe Schlenther

Jeder kommt einmal an die Stelle wo er Namen,Preise,
Werte--kurzs Variablen,vergleichen hzw. sortieren muBl.
In der Broschiire BASIC-PROGRAINME,die unserem Computer
serienmiBig belliegt,ist ein klelnes Programm abgedruckt.
Doch wer dieses ausprobiert und mit mehr als 1oo Werten
hantiert wird schnell merken,daB der Computer bis zum
nichsten Tag brauchen wiirde um sein Soll zu erfilllen.
Hier also kurz gehaltene Abhilfe.Ein kleines Programm
Namens QUICKSORT (entnommen der Zeitschrift COMPUTER
KONTAKT,die Ubrigens sehr zu empfehlen ist!) und

eln klelner Zeitvergleich mit dem Programm in der
Programmbroschiire.Das Programms

1000 REM QUICKSORT

1010 M=2xN:DIM S3(M,1)s' aufpassen!! Redim'd Array migl.
1020 5=1155(1,0)=1335(1,1)=N

1030 LI=SS(S,0)1RE=SS(S,1)13=8-1

1040 I=LI1J=RE

1050 X=A(INT((LI+RE)/2))

1060 IF A(I)< X,1=I+11GOTO 1060

1070 IF A(¥)> X,J=J-13GOTO 1070

1080 1F I% =J,HeA(I)sA(I)=A(J)sA(J)=HsI=T+13J=J-1
1090 IF 14 =J,%060

1100 IP 1€ RE,S5=8+1195(S,0)=1183(S,1)=RE

1110 RE=J

1120 IF LIK RE, 1040

1125 IF S>0,1030

1130 RETURN

N= Anzahl Elemente in Array £ A(N)

QUICKSORT VTech-Sort
Real ,50 Elemente 9 sec. 39 sec.
Real,200 " 43 sec. mehr als 5 min,
Integer,50 ” 7 sec. 29 sec.
Integer,200 ™ 40 sec. erithrigt sich

Als Elemente wurden Zufallszahlen zwischen -1cooo und
10000 verwendet.Das Ergebniss spricht fiir sich.

Uwe Schlenther
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Liebe Clubmitglieder |

In der letzten Info bat ich um Abhilfe bezgl. des RANDOMIZE
Befehls. Elne iklelne Abhilfe habe ich nun selbst durch

ein kleines Maschinenprogramm gefunden.

Inider unten angegebenen Version belegt es keinen Spei-~
cherplatz.Bei Floppy-Betrieb muB es jedoch in einen

anderen Speicherhereich verschoben werden.

Die Routine hat aber auch einen Nachteil:
Es werden nur Zufallszahlen zwischen g und 255 erzeugt.
Diese Zahlen sind aber tatsiichlich'aus der Luft gegriffen'i

Assembler; 1d h1,7964 h hl=31076,dorthin die Zahl
rrc (hl) {Refreshregister in (hl)
ret jzuriick ins BASIC

Degzimals 33,100,121
203,14,201

BASICs 10 DATA 33,100,121,203,14,201

20 FOR I=31058 TO 31063
30 READ A:POKE I,A sNEXT
40 POKE 30862,823;POKE 30863,121: NEW

Aufrufs X=USR(X) oder X=USR(g)
Die Zufallszahl steht dann in 7964 hex (31076 d)

Dieses Verfahren ist natiirlich recht umsttindlich.Da
bietet das X-BASIC den Befehl RANDOM,der wesentlich
komfortabler ist,da dann witeder mit RND gearbeitet
werden kann.PFilr den Ubergang ¥ bis man ein X-BASIC be-
sitzt 1st dies jedoch eine sehr gute Alternative zu
RND.

Uwe Schlenther
Zu Rainer Wolfs Extended-BASIC-Prages

Im ersten Listing wird zuerst die Linie gezeichnet und
dann mit MODE (1) wieder geldscht.Das passiert so
schnell,dap das Auge nicht mehr mltkommt und es ent-~
steht der Eindruck,als wilrde die Linie verschwinden.

Uwe Schlenther

30

34+ 3+ 4+ LUMPUTERGEDIDHL S

Dietmar Hifele
Mor &nenweg 18
79462 Wolfegg 2

HARL LIEEEN DIE HOHEH WnFie) KLl
GEN?

S1E EPODELM UHD LIEEEN

AEER HELITER FETTET CER MAGEHN!

An - ) = Y
Wol fgang Maschke CEMM C1E HWINCE FUEHLEM !
Wal terdor fer Chaussee 99 - _ -
. g i " L 0
1000 Berlin 47 gggU" HIFMEFH DIE LAUEMN WRFEUM VF

S1E LIEEEN (NG ZITTERPN  GRRLL,
AEER HOLD FFRGT DER FUFER!
Lieber Wol fgang, CENN DIE wALEN WIMNERH LAY

wie lch Dir bereits fernmindlich zugesagt habe, sende ich Dir nun die
gewiinschten Programmbeschreibungen fir die Programme Flugabwehr und
Musikdatel .

Ieh hoffe das sie In Ihrem Unfang ausreichen. Eine weitere Aufschlisssl
ung hatte ich fir unzweckmdBig, da mein Programmierstil viel zu wirr
Ist und dadurch das Programm nur unverstandlicher wirde.

Nun mdchte ich Dir noch mittellen wie es mir in meinem Rechtsfall
wegen ‘Unlauterem Wettbewerb’ erging.

Un es vorwegzunehmen , ich bin mit einem blauen Auge davon gekKommen.
Aufgrund des geringen Gewinns von DM 2.00 pro Programm, Konnte man
mir Keinen ernsthaften Schaden nachweisen. So musste der Kliger die
Gebihren fir die Abmahnung in Hdhe von DM S03 selber tragen.

Allerdings musste ich eine Erkldrung abgeben, in der ich mich ver-
pflichte in Zukunft keine Programme mehr In der Rubrik_Private

ipanzel 1y verdffentliichen. Ansonsten muP ich mit einer hohen
Geldstrafe rechnen.

Ich warne daher jJeden, der wie Ich versucht auf legale Art und beiae
seine Programme In Computerzeitschriften anzubieten. Es haber sich
regelrecht Anwaltskanzlelien auf solche privaten Anbieter konzentriert
um unter Androhung von hohen ProzePkosten eine Abmahngebihr zu
Kassieren.-Gewubft wie '-

Eine Fotokopie von der Abmahnung Kann ich Cir im HomenQ leider nicht

beifigen, da sie von meinem Anwalt einbehalten wu
ll;lJduu:IJUMIJUUUJHQGUHUUUMJUIIUUUHIQII

Bis zum n¥chsten Mal BRUT TOARBE I TSLOHN: 40162 DM
O\ -WERBUNKSKOSTENS 36862 DH
b\?—ku«wr U'“ -'L((' ~ALLG.FREIBETR. 1 1080 DH
-6ES. FREIBETR 1 0 OH
*SONSTIGE EINKUENETES — -9t6 DN
+EINK.SELBSTST. ARBEI T3 oM
-HAER TEAUSGLE ICHs 89 oM
~SONDERAUSGABENS 338 DM
Cot.‘y von ~VORSOFGEAUF . . 1 ODER 3510 D
~VORSOF GEPAUSCHALE $ 3510 b
-AUSSEFGEW. BELASTUNG: hth
]‘C\‘\ih U VERST. EINK.3 30455 DM
STEUERSATI1 22.031  PROZENT

STEUEFERSTATTUNG ===)> 1670 DH a1

KL-ST.-ERSTATIUNG ===) 133 DN
R PLER R R ERANARFRE R R LR AR IVE L)



LASER

tasette + G4 K RAM + [N + Joysticks
+ Lightp + Prgm. (Schach, Circus,

Laser 210/310/VZ200. Bdige Soltwa-
1o} Gute Geatik! Sporispele, Woltrawn-
.. va  Actionsp. Solort Liste
antordem von Kel Kadeu, An der Land-
welv 93, 4223 Vowde 2

Verk Laser 210, 6 Mon. alt ¢
Bacher + 24 Programme e 250 DMt
Guido Hibscher, Biechitstr. 8,

5014 Sindord

Soft whera?? — Solt hetre
Laser 210/310 — VZ 200: Jede Menge
Spivie bei: Tewm Makwitz, Fih-v.-

Private Kleinanzelgen

Laser 210, § Monate + 18 K + 2 Joy-
slicks + Datasatie (alles origine) +
metw ais 30 Prog. i o JBO OM (V118)
v veikaulen (Neupr. iber 700 DM):
T. We, 2053 Schwarzenbek, Tal.
0415113812

Vark Laser 210 + 10-K-RAM Erw. +
Kass Rec. + Handbuch + exdended
Basic + 2 Joyslicks + Softwere + BO-
ches + P1 20, Volker Brusis, Velentrup

Pac Man, Assem, ext. Basic), Tel 40, 3559 44, 4775 Lippetal
00078/4483 Gleich Kosterd info snfordernt
W Systemw, u verkaufen:
Laser 2001 + Disk.-Lautwerk + Recor-
der + Printer-Kabel + Software aul Dis-
kelte VB DM 1100.~; Tel. 08V 71/
Nun zum Problem von Kay Theissel 3.44 79473 sb 18 Une

CIRCUS 9ibt es in zwei verschisdenen Versionen:

1. von VIDEOTECHNUL®G Y
und 2. van SANYO VIDEQ

Kiy hat nicht das Programm vaon VIL |}
Dach wun zu den Pro3rammen im Einzelnen:

1. Der SPeicherbedarf 1at in etua 3Jleich (4k),uwobei das Progr.
von VIL 735 Bytes mehr benotiat.

2. Beide Prodramme haben verschiedene Startadressen,

Und nun der HauPtunterachied:

A. D2 das Prodr. von VIL friher auf dem Markt war hitte das
Sanvo-Prodir. eine Heiterentwicklund sein konnen. Jedoch 9enau
das fGedenteil ist der Fall,

Dax SPiel von Sanvo startet automatisch nach Jedsr SPielrunde
(HSC 6738) neu., Ein WITZ o

Hat min beim SPiel von VTL einmal alle Ballone zerplatzen
1232en, <o erscheint eine neus 3er Reihe am oberen Rand und
min kann mit den dbrid39ebliebenen Mdnnchen weiterspielen.

Fazit: HNur die Gotter wizssen was sich Sanvo bhel dieser
AmPutation 9edacht hat.

Mein Hidhscore liagt iibridends hei 1990,

el 21U, FHEA =2 AHLET] QSSISU‘(
3=ENDE 7 KEIME EINGHBE=RETURM
HATUERLICHE ZAHL= 1 BIS £5535
Viele GriiBe INTEGER ZRHL = -1 BIS-32768
HEXADEZIMALZAHL =v091 BIS FFFF
INTEGER- OD.HAT,-ZAHL? 1599

. _ INTEGER- OD. NAT. -ZAHL? 2600
/(;(/i, | N NS €1 ) PMRALCE 14
1.ZAHLY 1568 1568 9S0C

2.2AHL: 2609 2600 OAZ3

DIFF. + 1190 1199 944C
SUMME + 4190 4100 1604
WEITER=RETURN - C=COPY? C

32

1> ZuyM BEITRAG GBER DAS EXEASIC C(INFD 3 SEITE 19):

ES GIBT EINEN UNTERSCHIED ZWISCHEN THT UNHD FIX, ALLERDINGS
HUR BEI HEGATIVEM ZAHLEN. 50 ERGIBT INT(-1.3) -2, FIA(-1.3)
JEDOCH -1.

ES STIMMT MICHT, DA3S DIE MULL-BYTES AM ANFRHG UHHNATIG STHD.
DORT STEHT BEIM STARTEN DES PROGRAMMS DIE INITIALISIERUNGROU-
TINE. DA DIESE ROUTINE NHUR ZU ANFANG GEBRAUCHT WIRD, LASCHT
PR3 PROGRAMM DIESEN TEIL, UM EIN KOPIEREN Z1) ERSCHUEREN.

25 20U DEN RECHEHUNGENAUIGKEITEN (SEITE 33):

CA3 ERSTE BEISPIEL MIT SE19 FUMKTIONIERT RICHTIG. MWENN MAN
DAS E DURCH EIN D ERSETZT. DIES MUE MAH GRUHDSATZLICH BEIM
ARBEITEN MIT DOPPELTER GEMAUIGKEIT TUM!

3) CEH BEFEHL ‘RESTORE M’ KANN MAH MIT EIMEM KLEIHEN MASCHINEN
PROGCRAMM INITIALISIEREN. WMAN RUFT DEN BEFEHL DAHH MIT *PRINTA
H’ AUF, EIN LISTING MIT EIHEM BASICPROCRAMM ZUR INITIALISIERUNG
HABE ICH BEIGELGT. DIE MASCH-ROUTIHE WIRD AM SFEICHERENDE ABGE
LEGT. HACH DEM STARTEM KAHHN DAS BASICFROGCRAMM GELASCHT WERDEN.

4) ROM-FEHLERIYIEILRLRIOINY

EINICE BA3ICYERSIONEN HABEM EINEN RNOM-FEHLER IH DER PRINT3-
ROUTIME. IHR KBHNT DURCH EINGABE VON PRINTFPEEK(8323) EURE
VERSION TESTEN. MEMH SIE FEHLERFREI IST, S0 LAUTET DAS ERGEB-
NIS 31. IST DIE3 NICHT DER FALL, SO KANNT IHR IH DEM PROGRAMHEN,
IN DEHEN THR DEN BEFEHL BRAUCHT, BEILIEGEHLES PROGRAMM YORAN-
STELLEM. DIE REM-ZEILE WMUP JEDOCH DIE ERSTE PROGRAMMZEILE SEIN.
ODER FEHLER MACHT SICH BESOHDER BEI OER KOMBINATION YON PRINTS
UMD IMPUT BEMERKBAR.

5> PRINT USING

11 BASICHAMDBUCH IST DIESER BEFEHL NICHT VOLLSTANDIG BESCHRIE-
BEN. ES GIBT MAMLICH AUCH DIE MSGLICHKEIT, STRINGS MIT DIESER
FUHKTION AUFZUGEBEN. 1M HAHDBUCH IST DAFUR HUR DAS AUSRUFUNGS-
ZEICHEN ANGEGEBEN, ES WIRD ABER NUR DER ERSTE EBUCHSTABE ANGE-
ZEIGT. FOR LAHMGERE STRINGS NIMMT MAN ZUIET PROZENTZEICHEN MIT
EIHER ENTSPRECHENDEN AMZAHL YON LEERZEICHEN. ES MHERDEN DAHHN
YON STRING S0 YIELE BUCHSTABEN AUSGEGEBEMN, HWIE LEEKZEICHEN
DRZSAEQ. DIE BEIDEN PROZENTZEICHEN WERDEN ALLS LEERZEICHEN MIT-
GEZAHLT.

OBRIGENS KANN MAN BEI USING AUCH EINE STRINGYARIABLE MIT DEM
AZORUCKSFORMAT ANGEBEN.

HOCH EIN HORT 2 DER TEXTYERARBEITUMG YOH MIR. TN DER ANLEITUHG
STEHT, DAB MAM MIT DEM LINKSPFEIL INS MEMD ZURGCK KOMMT. DA
CIESER ABER NICHT AUF UNSERER TASTATUR IST, MUB MAH DAS HUM-
MERHZEICHEN (#) NEHMEH.

ICH MACHTE DICH BITTEN, AUCH DIE TIPS AUS MEINEM BRIEF YOM
22,03.835 2U YERSFFEMTLICHEN.

' GR
MIT FREUHOLICHEN COMPUTERGROBEN STEFFEN SIEBERT

' Ringstrafle 30
( i ﬁA 2970 EMDEN

Tel. 04921 / 22768
. ; Ay 2ol fir ol
PS: LA ,‘d& nedb ) Ay 5495qu s v ﬁ, |
St wf 6.7 0N Vilhitd fonnit Do ales 4loms AGL - 33

Arrer .,LV fl-~



GILBERT BURCEHARDT
FRANZ-VOLK-5TR. 1

0 HOLFGANG.
HALLO HOLFGRi 7608 OFFEHBURG
I LETZTEN INFO HAEE ICH GELESEN, DRSS CHRISTIAN HOFFE
SCHAIERIGKETTEN MIT DEW RBSFEICHERN YON MASCHINENFROGRAMMEN
HAT. WIE BEI CHRISTIAN FUMKTIONIERT AUCH BEI MIR DAS EINLESEN
UER PROGRAMHNE, DIE ICH MIT GER ML-ROUTINE AUS DEW SOF TWARE-
SY3TEM-HINDBUCH AEGESFEICHERT HABE, NICHT RICHTIG. ENTUEDER
STUERZT DER COMPUTER FB OUER ICH HABE SEHR VIEL GLUECK UHD
MEIN LASER319 HELDET SICH HACH EINIGER ZEIT HIT ENEINHEIAIUIA
WIEUER. UH3 YERBLUEFFENUE FEER 15T, UASS MEIN EINGELESENES
PRUGRANN KORREKT 1M SFEICER STEHT.

E5 GIBT ABER MOCH EINE RHUERE MOEGLICHKEIT MASCHIHEMFROGRAMME
HBZUSFEICHEPH., HIER ELHE KURZE ERKLAERUMG:

IN DEN SPEICHERZELLEH 73R4H UND 73ASH STEHT DIE STARTAURESSE
CES BASIC-FRUGKRAMAMS (LSB/M3B)>. HACHDEM MAN, DEN COMPUTER EIN-
GESCHALTET HAT WELST DIESE ARUF RURESSE 21465. DHS ENOE DES
BASICFROLGKAMMES STEHT IN DEN SFEICHERZELLEN 78F3H UHD 78FAH.

HAT MAN HUN EIN MASCHINENFROGRAMIA DURCH EIHENEN ASSEMBLER,
EIMEN HOMITOR OUER GANZ ELINFACH DURCH DATAS IN EIHEM BASIC-
FROGRAMM IN EIMEN FREIEN SPEICHEREEFEICH GEERACHT, SO SETZT
FIH HUN EIMFACH DIE START-UND EHD-AURESSE DES MASCHINENW-
FROGRAMMS [N DIE UBEN GENRHHTEN AURESSEN EIN (DURCH POKEN).
LH3 MASCHINENPROGREAMM WIRD HUN WIE EIN HORHALES BRSIC-PROGRAMM
CURCH CSAVE"F ILENANE” ABGESPEICHERT UHD KANM DURCH CLOAD
EINGELESEN WERVEH. E3 ERFOLGT KEIN AUTOSTHRT!

WILL MAN HACH DEM ABSPEICHERN EINES PROGRAMMS WIEDER HORMAL
IH BASIC UEITERAFBELITEN, S50 MUS3 HAN HUN ERST WIEDER DIE
BSIC-ZEIGER RICHTIG SETZEM. AM BESTEM IST ES, WEHH MAM SICH
DEN THHALT DER BRS3IC-ZEIGER YOIR DEM AENDERN HOTIERT.

HAT MAN MUY WIEDER DIE URSPRUENMGLICHE START- UHD END~ADRESSE
EINGESETZT, S50 STEHT AUCH EIN BASIC-FROGRAMM OHS VOR DEM AB-
SPEICHERH DES MC-PROGRAMMES 1M SPEICHER 3TAHD WIEDER ZUR VER-
FUEGUNIG.

MAMCHMAL 15T ES MOESLICH, DASS SICH DAS PROGRAMM NICHT HEHR
STARTEN LAE3ST. DRAMN EIHWFACH POKE31464,08 EINGEBEN UND SCHON
LAUEFTS WIEVER.

HUN MUEHSCHE TCH HOCH ALLEW IHTERESSIERTEM VIEL SPHSS BEIM
HUSFPROBIEFEN.

Plappermaulchen

Anrdreag Pt
Bacngasse 30
6344 Homsbach a ¢ g

Splelbaschreibung fir A} S 1 X O

Preis: 4.98 OM

Bytes: 20037 & 19.5674 kByte

1 Vorbereitung:

-~ Laden und Starten Sle das Programm ule geswohnt
- Geben Sie dis Anzahl der Spieler ein ().¢)

Il Spielverluufs

- Ziel dss Spiels zuerst einmal ist es die ganze Welt
von den anderen Armeen zu befrelen,
- Sie aind nun im Hauptmeni 111

- WEhlen Sie nun auss 1

2u Xommando

2u Kommando

Iu Kommando

Zu Kommando

Zu Kommando

21

33

43

St

Armaen etationieren
Angreifen

Bericht

Armean varschieben
Ndchster Spleler
DL/Splel beenden

ondEN
nDHPLDDLDLD

Der Computer sagt Ihnen uleviele Armeen Sie
stationieren kinnen und Sie miissen dinse
Armeen dann in Ihren Lidndern stationiaren,

Sie greifen dan Gegner mit Ihren Armeen an
und geuinnen odsr verlieren den Kampf.
Uirfeln mit Betitinen der lasts SPACE,

Sie kidnnen slch die Lage der weinzelnen Konti-
nente anschauen,Auf dem Bildschirm erscheint
dor Name des Landes,der Basatzer(Spieler) und
die in dem Land stationierten Armeen,

Sie kinnen Ilhre Strategie durch das Verschiehen
von Armeen aus 2inem Land in das benachbarte Land
unterstiltzan oder ein Land gegan dan Einbruch
gagnarischar Armeen sichern oder oder odsr.

Dar nichate Spleler ist dran.

Ein preiswerter Sprachsynthe-
sizer ist die Iardware-Erwel
terung sSpeakeasye, die den
meisten Heimcomputern das
Sprechen beibringt. Das kleine
Kastchen ist unter anderem fur
Commodore 64. VC 20, Atari,
Spectrum, Sharp und  MSX-
Computer erhaltlich. 114 Mark
kostet »Speakeasys. Es wird mit
passendem lnterface fir die
oben genannten Heimcomputer
gehefert. Die pr
Sprachausgabe  ahot  die
menschliche Sprache in brauch-
bater Qualitat nach. Die mt
WSpeakeasyeerzeugten Tone las-
sen sich durch Zahlencodes be-
sonders gt und einfach in Basic-

3t

Programme einbauen. Ein spre-
chendes Spiel zu programmie-
ren, wird so zum Kinderspiel.
AuBerdem ist eine Reihe von
Erweiterungs-Soware passend
u dieser Sprachausgabe ange-
kiindigt. So kann man das engli-
sche «Speakeasys jetzt auch da-
zu bringen, die deutschen Um-
laute auszusprechen. In seiner
britischen Heimat ist der laut-
starke Kleine bereits ain Bestsel-
ler, der auch bei uns gute Markt-
chancen haben diiife. ()

Info' Astec Sofwera Howerd Dutton. Al
dar Heudn 18, 3252 Hesa Oldendorf 8.
Tel (05152) 4310

Iu Kommando 63 Sis kiinnen Ihr Spisl abspsichern oder laden
oder ein Spisl beginnen bzuw. das Spiel beendan,

111 Allgemeinas:

Schauen Sle sich vor Beginn des Splels die Namen der Linder
an oder verdndern Sie sie{2eile 4@-188),damit Sie ohne Untar-
brechung apielen ktnnen(z.B.:5ie uissen nicht mehr wie das
Land halft usu.).

Achten Sie immer auf die Spleler-Nr. Im Menil,damit as keine
Varuvechslungen gibt,

Man kommt sus fast jeder Eingabe mit "A" zum Hauptmenii.
So0llten Fehler im Programm auftsuchen,teilen Sie mir das
bitte mit,damit dlese sofort behoben bzu. das Programm
selbst verbessert varden kann,

RIS1K0 -~ (@) Copyright 1985 by Andreas Post,Bachgasse 3#,
6944 Hemsbach/Bergstr.
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[ roaswin IOEHRUNUSUITRE CHN UM o <

O-MAPK IN  US-DOLLAR 1
' I 2 W[BA

Us-DOLLAR I D-MARK
D-MARK IN  PFUND STERLING
PFUND STERLING IH D-MARK
p-MARK IN ITAL.LIRE
ITAL.LIFE IN D-MARK
D-MARK IN  SCHHED.KROHEN
SCHHED.FROHEN IN D-MARK
O-1ARK IN  HOLL.GULDEN
HOLL.GULDEN  IN D-MARK
D-1MARK IH SPAN.P’TAS
SPAN.P’TAS IN D-MARK

WEITERELAETTERH (RET)?
D-11ARK IH GRIECH.DRACHMEN 13

N=SORNA AW

— s

GRIECH.DRACHMEN IN D-MARK 14
D-MARK IH  FRZ.FRANC 13
FRZ.FRANC295 1IN D-MAPK 16
D-MARK IN BELG.FRANC 17
BELG.FRANC IN D-NMAFK 18
D-MARK IN DREN.KRONEN 19
DAEH. KROHEN  TH D~MARK 29
D-MARK IN  CESTR.SCHILLING 21
OESTR.SCHILLING IH D-MARK 22
D-MARK 1N  SCHHEIZ,FRAHKEN 23
SCHHEIZ.FRANKEN TN D-MARK 24

WEITER MIT (RETURHN)
?

oo AEHRURLSUNMRECHE UG oes e

225 D-MARK
138037 1TAL.LIFE
KURS YOI ¢

ERGEBEN:

17.APRIL 1985

HEITERE UMRECHHNUNGEN, . FSEY RET )
7

COFY: | LO-UND DECODIER-PROGRANN |

AUS IHRER EINGABE: M) BA
vZ-209/LASER-FAII-CLLIB

WIRD DIE VERSCHLUESSELTE
GEHE IMHACHRICHT :
27 16443PEWIYL JERIGPYF

UND tMGEKEHRT- BEI UER
DECODIERUNG WIRD ALS DER EINGRBE*
LIYXISVIKRIXSIHSHSSHGLS IR

HACH DER DECODIERDNG:
HEUTE REGHET ES SO SCHOEN

HUN STEHT IHRER GEHEIMDIENST-
TARETIGKELIT HICHTS MEHR IM WEGE

COPY: GLEITZEIT 304[bk

ZEIT VOM 1.4. BIS 5.4.--TAGESZEITEN--

STD 14 WMIN
STD 23 MIN
STD 31 MIN
STD 41 MIN
870 2 HMIN

ONVO®

SUMME= 42 STD 11 WMIN
MITGEBRACHTE ZEIT= 3 STD 27 MIN
GESAMT-ZEIT = 435 STD 38 MIN
SOLLZEIT = 38 STD 15 HIN
DIFFERENZ = 7 STD 23 MIN

Jar Prograning bervokeschlgl awneh fayl.
FOutess wn S0 M, ald Feanatrs wercis

AGnsren .

300/BA
Il!:lililllllilr.ll:lm!l:l:ll"lllll'-iullill-l

MERTHINDERUNGS-RATE. ¢ ¢ v . . . . BB EH
WERTMINDERUNGS-BETRAG. . . . . . WA
GIB ZUHMAECHST EIN:
YAHSCHAFFUNGSHERT IH DM =7 20029
FHUTZUNGSDAUER IN JAHREN=? 5
*RESTHERT IN DM =7 800

BITTE JETZT DIE KENMZIFFER ? 2
Lo BRI ETEUNG DER-WERTITINDE RUNG: ]

DIE WERTMINDERUNGSRATE
BETRAEGT 16.74 *% PRD JAHR

=z =

JREHRL . MERTMINDERUNGS-BETRAEGE

JAHR BETRAG
1 334.8
2 278.73
3 232.09
4 193.24
3

168. 89
WEITERE RECHHUMNGEN J/N)?

Themns LISTSCHUTZ

Jeder kennt sicher diese Situation: Man fithrt einem Freund
oder Bekannten sein neuestes Programm vor.Dieser drilckt
aber einfach BREAK und macht eich dann iiber das Listing
lustig.
Dem kann abgéholfen werden,mit einem entsprechenden
Listschutz abgeholfen werden.Die Ublichen POKEs,mit
denen die BREAK-Taste abgeschaltet vird oder die List-
vektoren verstellt werden funktlonieren leider nur nach
dem Programmstart.Solche Einrichtungen kdnnen jedoch
leicht mit CLOAD umgangen werden.
Hier eine andere Methode: den Befehl CLS kann man mittels
CHRA(31) ersetzen.Nach einem REM-Befehl werden beim
LISTen ebenfalls Characterstrings ausgegeben.Wenn man es
nun also schafft,ein CLS in elne REM-Zelle zu hekommen,
80 vird der Bildschirm nach dem LISTen dleser Zelle wieder
geloacht.
Nun aber die Frage: Wie macht man das ??
Antworts hinter jJede zu schiitzende Zetle setzt man
sREM [
Dann geht man Speicherzelle fiir Speicherzelle durch und
pruft,ob dort der ASCII-Code der eckigen Klammer (91)
steht.Uberall dort,wo 91 zu finden ist,POKEt man 31 hinein.
Hier ein entsprechendes Maschinenprogramm:

LD A,'5B sRegister A=91

LD BC,*8511 jAnzahl Speicherzellen
LD HL,'7AED jBeginn BASIC-Programm

LooP CPIR tBlocksuchbefehl
JP NZ,'1A19 ;Nichts gefunden,also fertig
DEC HL tHL=HL-1
LD  (HL),*1P ;91 durch 31 ersetzen
INC BC {BC=BC+1
JR 'Loo® $Sprung zu LOOP

Wenn man alles ab 31058 ablegt benbtigt das Programm

keinen ‘BASIC-Speicher und sieht dann in Zahlen so ausi
62,91,1,17,133,33,237,122,237,177,194,25,26,43,54,
31,3,24,245

Wenn man dieses Maschinenprogramm dann abspelchert

kann man ein Programm schreiben,dle zu sechiitzenden Zellen
mit sREMLC versehen und einfach das HC-Programm laden.

Es startet dann von sélbst und das Programm wird bearbeltet.
Mun gut,unser Programm wire geschiltzt.Aber elne Woche spiiter
merkt man nun,daB sich eln Fehler eingeschlichen hat.
pummervwelse ist die Zelle,in welcher der Fehler steckt aber
geschlitzt.Xein Problem.Man bendtigt nur ein entsprechendes

37



Fortsetzung zu LISTSCHUTZ

Knackprogramm.Eln solches iLst sehr einfach zu schreiben,
man muB nur beim Schutzprogramm 91 durch 31 zu ersetzen
und umgekehrt.

Nur noch eln kleiner Hinwels: Das Programm testet nicht

ob die 91 tatsiichlich nach einem REM oder in elner Zeilen~
nummer steht.So kann es kommen,daB Zellennummern verlndert
werdenl! |

Aber trotz allem noch Viel SpaB beim Ausproblieren und
wenlg Abstiirze

Uwe Schlenther

Noch ein kleines Extended-BASIC-Programms

1o ON ERROR GOTO V1o

20 DEFINT A-Z

30 MODE{1):GCLS 4

40 FORI = g TO 1274

50 PLOT 1/16 , 32xSIN((I/14)/20)+32

60 IP(I=1260 OR I/60 = INT(I/60))ANDI.=1270,G0TO 90
70 1P 1 »947.PLOTI/1o,32:31R2§I/1o;/20;+3? T0 0,0
8o IF I = 3\7,PLOTI/V0,325SIN((I/%0)/20)+32 TO 127,63
90 NEXT

100 GOTO 100

110 SOUND 31,91G0TO%00

120 '(c)by Uwe Schlenther,7oB8o Aalen 1 24.5.'85

VERKAUFE 16K ERWEITERUNG FUR S@DM. RAUSSERDEM FOLGENDE
ORGINAL SAHYOD-PROGRANMM-CASSETTEN FUR JE 13DM. TENNIS
KEY-HUNTER PLAMET PATROL UHD COSMIC RESCUE.

PETER ISMALER KRAFTWERKSTR. 20 8520 ERLANGEN

03434 - 984647,

T
User p‘,:";:::ﬂ.-!l&vlm -

.ﬁ:":;"’!“' il 24170 1ag
Moy S UNGapreiy; gy (;‘;"::z,

(05241 39 :.no um:m Tol
\\

A

Fet,

T ""Js.; By,
Hey f‘;'s:-;ygen,

r{'r; 1g

Hber nun zum Grund meines Schreibens:

Es 18t un3 Yelungen, unceren Lasers%Z-208 mit hochany losendzr Gra-
fik, ndmlich 1724256 BildPunkten zu verszehezn. Dizse konnen auch in
einer HardcoPy aut den Urucker ausvedeban wzrdzn,

Beispiele als Hnlage:

Und dies mochten wir lhnen und Ihren Clubmityliedern anbizten:

Komp letter Unbau auf hochaufloszende uratik, 1o 8 verschiedenen Hr-
ten aufzuruten, weiterhin alle Befehle dez Ir3-od Level I- [I. und
einen Systemmonitor, e1n DatenverarbeiltundzProgramm, einen Hax-iMo-
nitor, sowie Sondarbefehle Renumber, (mit allen 2ezdnderten Gosubs
und Gotos? ,Uld, (ein Betfehl, der nach HEW, das alte bFrodraam rese
neriert), S3¥s, (dieser befehl 9estattet daz Startsn von Haschinzn-
Programmen ohne USKR. z.B. SYS3 16334), oder die Midlichhkeit biz zu
198 Zeichen in einer Befehlzzeile unterzubrinien, ein SCHUTZ, der
@3 erlaubt, Proidramme, vor unerwinschten Yerdnderwnsen zu Schiitzen
desweiteren lan9e Yariablen Hamen zu achreiben, biz zu 295 Zeichen
erkennt der ComPuter und unterscheidet sz1e auch. Lizz 3llez, Sott-
ware als EIN Programm aut kassette, und der Ukbaw, birete ich Iheen
uind lhren Nitgliedern zu einem Pre1s, von 399 UK fur die srsten 1Y
Interezsanten, fur Hachzudler erhdht zich der Prerz auf 450 UM,
ICH VERSICHERE HIERMIT: Alle Unbauten findza im CowPutar statt, es
muss nichts angezteckt, oder angebracht werden, di2 kowplztte steu
ersoftware, alle MischinenProdranme, werdea in einem von Kaszette,
eingeladan, und dber Bafehle aufgerufen, der bBztehl Edit zum Bei -
sPiel ruft sofort dias CATENYERAREBE LTUHGSPROGKHIM 30f, oder Mon,daz
HMOMITORPROGRFMM usw. Michts muss extra 9zkautt oder bezahlt werden
HCH 30, ein schneller Curzor, i3t auch noch vorhandzn,

Sollte also Interezsze bestehen, veranlassen Sie bitte folgerndes:
Senden Sie lhren ComPuter (ohne Sreichererweiteruns) aber talls
varhanden, auch die kowmp lette Diskettenstation, (weden HrPIz3URS Y
an' Peter Bdndldans, Suadstrasse 16, in 5160 Liren, bitte rorto uad
verpackungsfrei. desweiteren, 350 DM, aur nachiol9zades bonto:
KONTO Hr. 1872, bei Raiffeizenbank Hldenhoven e.t. 1n 5173 Alden~
hoven Bankleitzahl 379 631 03 auf 9leichem Hamen, oder einen Yer -
rechnun9sscheck. Bitte haben zie fir digse Bedingung Yerstindnizs,
aber die einzukautende Harduwire kostet ca. 23U L. und die konnzn
wir nicht varfinanzieren. Vorabinfos kdnnen Jedoch Fer 3adrezsier -
tam uwad frackierten Ruckumzchla? bei obiger Rdresse andetordert
werden, Auf deo Ernbav und die Fun,tion 3ebe ich 172 Jibr Laranktie
In der HOrfvung lhnen ein wirklich interezsantes Andzbot 9emicht
zu haben, verbleibe 1ch in der Hottound aur 9roszes latersze,

mit freundlichen Griszen, und der Zuzi3e2, diz dar Umbiauw nicht ldn-
ser als maximal 10 Tase dausrt,

( Feter Bundoens ) ha.

gem. Aushun{t M88- ohne Tt‘!\ok
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SCHWIGMEN  von Uwe Schlenther 93/8ehl,

Eine Computerversion des bekannten Kartenspliels,
Die Regeln:
Jeder Spleler bekomat 3 Karten,3 Karten werden in die
Mitte gelegt.
Die Spleler tauschen nun abwechselnd eine oder alle ihrer
Karten gegen die gleiche Anzahl aus der Mitte aue.
Klopft ein Spieler,so dirfen alle anderen noch einmal
austauschen,dann wird verglichen.Es ist auch mbglich zu
‘schieben',d.h. man verzichtet auf einen Zug.'Schieben'
alle Speiler,so werden neue Kerten in die Mitte gelegt.
Die Wertungs
3 Asse = Feuer
31 Punkte ="Schnauze® (z.B. Kdnig-Bube-Ass)
3 Karten mit gleichem 311d =Halhe =30.5 Punkte
(z.B. K7-B7-PT7)

sonsts alle Kartenwerte mit glelicher Farbe werden zusammen-

geztihlt.

Zur Computerversion:

1 Karte austauschen: eigene,auszutauschende Karte mit dem
LPEN berthren,bies ein Ton erklingt.
Dann die Karte in de# Mitte berlUhren,
bis der Computer reagiert.

alle Karten austauschen:sdas Wort "ALLE® mit dem LPEN

berithren.
*SCHIEBEN" sanalog zu "alla" jedoch mit dem Wort "SCHIEBEN"
"KLOPFEN" 3siehe "SCHIEBEN" jedoch mit dem Wort "Klopfen™

VIEL STASS !

(¢) 1985 by Uwe Schlenther,Kranichreg 3,7080 AALEN

MOECHTET [HR MAL BEWEGUNG
AUF DEM BILDSCHIRM SEHEM 7

DANN GEBT MAL FOLGENDE NDER FOLGENDES:

ZEILEN EIN: s oL

5 CLS 19 FORX=0T0360 STEP30

19 FORA=1TO65TEP. A3 29 p=xxs.14_1f/1ag

2 Rt 20 RN ABC 134y ke
¥ ( 'l.}...l .“

§3 52&?372‘3&339 50 MEXT:GOTO10

HANS OTTO STROEHER LETHUGESTERM, DEN 3. APRIL 1985
H FESTPLATZ L3R
107 LINDEN

LIERER CLUKFREUNLY

JEBER DER SCHON EINMAL GROESSERE TABELLEN AUF HAMD GESCHR IEFEN HATr WEISS WELCH
LANGSHIE ANGELEGEMIETT DAS IST. IN DEM BEILIEGEMDEN LISTIHNG HABE ICH VERSUCHT,
DIESE PROCEUUR ETWAS ZU VERKUERZEN» INDEM ICH 3 KCMPLETTE AORESSEN ZU EINEM
THING ZUSAHMMENFASSE . (ACHTUNG) 1 HICHT UERER 250 EVIES PRO STRING GEHEN)
BEISPTEL HABE ICH EINE 2.DIMENSIONALE TABELLE (ZUN ABSPEICHERN VON 45
ADRESSEN) BENUTZT.
DIM AS(45,5) BEISPIEL: A3 (1,0) =NANE
A% (1s1) =VORMAMNE
A$(1,2) =CRTSTEIL
AS (1,3 =POSTFACH QDER ETRAISE
AS(1y4)=PLZ UND ORT
A$(1+5)=TELEFON
DIE TARELLENSTUFE NULL (IN DER ERSTEN DIM.) WIRD ZUM SCRTIEREN BENUTZT.
HOLLTEN ALSO ALLE 4% MOEGLICHEN ADRESSEN BELEGT SEINs UERLEN NUR NOCH 15
DATENSAETZE (ANSTATT (45%4=270)) AUF EBAND GESCHRIEBEMN.
BEL DEM VERDICHTEN VON 3 AURESSEN ZU EINEM STRINGy YIRD JENE TARELLENSTUFE
HIT ELNEM 4" VON DER MNAECHSTEN GETRENNT, UM SIE HEIA EINLESEN WIEDER IN
IHRE RICHTIGE POSITION ZU ERIMOEN.

FELD “H” IM LISTING BEINHALTET DIE BELEGTE ANZAHL DER 45 HMOEGLICHEN ADRESSEN.

ZEILE 100-190 = NACH DEM ERSTEN EINGEREM DER ADRESSEM WERDEN SIE HACH YNAME( UND
THNERHALE GLEICHER NAMEN NACHM >VORMANEC SORTIERT.

ZEILE 200-280 = VERDICHTEN VON JEUEILS 3 AURESSEM ZU EILNEM SIRING (DIM A18$ (147
IN ZEILE 240 WIRD ERRECHNET NIEVIEL DATENSAETZL AUFGERAUT
WERDEN MUESSEN.

ZEILE 290-380 = WEGSCHREIKEN LER VEROICHTETEN APRESSEN.
ZEILE 330 = ANZAHL DER GESPEICHERTEM ADRESSEN
ZEILE 340 = VERDICHTETE ADRESSEN

ZEILE 390-440 = EINLESEN DER GESPEICHERTEN ADRESSEM.
ZEILE 410 » ANZAHL DER GESPEICHERTEN ADRESSEN
ZEILE 450 « VERIICHTETE ALRESSEN

ZEILE 470-640 = VERTETLEN DER EINGELESEN ADRESSEN IN DIE RICHTIGE TALELLEN-
POSITION

ICH HUENSCHE VIEL VERGNUEGEN BEIM PROKRIEREM.

Leergehtuse

Ich hube mir den VZ 200 jetzt in das 310 er Lecrgehiiuse einge-
baut, Einbau bei etwas Geschick-koine Probleme, Tastatur und
Bedienung um ein Vielfuches besser- es lohnt sich wirklich it

Wer sich nicht traut- dem baue ich sein Geridt um !}

Tachilas l,] dd’f )
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109 CLS:FRINT@5432,“DIE DATEN WERUEN SORTVIERT !~
119 FRINTR7¢32,"BITTE ETWAS GFDUAD t*

120 FORR=]TON-1

130 FORQ=1TON-1

140 1FA$(Q,0)CAS(G+1 ,0) THENISD

159 [FASCQ, ) OAS(Q+] ) THENLTO

160 1FAS(Q, 1)CAS(Q+], 1) THENI9D

179 FORP=QTOS

169 A$(3,P)=A$(Q,P) :AS(Q,P)=AS(QH+1 ,P) :AS(Q+1 ,P)=A$(D,P) :NEXTP
199 NEXT :HEXT

209 CLS

210 AS(N+] B)=""

720 PRINTR7+32,"DIE DATEN WERDEN VORBEREITET”
220 PRINT"BITIE ETWAS CEDAAD! "

240 N1=N/3:N1=N1+,999:N1=INT(N1) :X=1

290 FORI=QTO14:A18C[)=""

260 FORI=OTON1-1 :FORJ=XTOX+2: FORP=QT0S

270 A1SCDH=ALSCD AT P4 2

289 NEXT :NEXT :X=J:NEXT :CLS

779 CLS:PRINT"BITTE BAND AUF 20 UND DREC/PLAY(”
30 INPUT"WENN RECORDER (K (RETURN) 2%

319 CLS:PRINT"DIE DATEN WERDEN GESIGHERT* :PRINT :FRINT
30 PRINTANZ . SAETZE “ ;NI :PRINT

320 FRINTW"ANZ” N

349 FORI=QTONI-1

390 FRINT@3432420, [+]

369 PRINTH"DATEN" A1%¢])

379 MEXT

320 CLS:PRINT@162,"DIE DATEN SIND GESICGHERT !”:SO0UND2S,4
399 CLS:PRINT:PRINT*BITTE BAND AUF 28 UND DPLAYC” :PRINT
400 INFPUT"WENN PECORLER OK (RETURN) *;28

410 INPUTH"AMNZ” N:CLS

420 N1=N/3:N1=N1H . 999:NI=INT(N1) :X=1

428 FORI=QTONI-1

4493 PRINTRO, 1+1;" VON *;N1;” SAETZEN EINGELESEN®
45 INPUTH"DATEN" ,A13(])

dED NEXT

479 CLS:PRINT*ADRESSEN WERTEN IN TABELLE UEEERNOMMEN, *
4829 PRINT:PRINT*BITTE ETWAS GEDULD”

493 PRINTRIO:32+19, "BAND STOPPENY

90 ¥=1:504D19,5

510 FORI=OTINL-1:L1=UEN(AL$(1)) :Ki=1

529 FORJ=XTOX+2

53 FIRP=QT0S

549 FORK=K1TOL1

S99 B=MIDS(AL$(D) K, 1)

£9 1FB3="1"THENSSO

570 MEXTK

o3 IFK=KiTHENG1O

599 Be=MIDI(AI$(D) K1 K-KI)

0 ASCJ Pr=B8: K=K+l

6518 MEXTP

620 NEXTJ :%=]

579 MNEXTI

€40 CLS:PRINT"ALFESSTABELLE WIEDER (K*

Alfred Zahlten Zur Foratquelle 2 69 Heidelberg, den 16,3.85

An Hoerrn
VWolfgang Maschke
Waltersdorfer Ch, 99

1000 Berlin 47

Sehr geehrter Herr Maschke,

vielen Dank fiir die neue Club-Zeitung und die Schaltungen des

Laser 310, die ich in der Anlage zuriicksende. Zu bemerkon ist,

daB die Infos von Firma Sanyo, der 310er sel aufler dem um 16k
groferen Speicher mit dem 210er vollig identisch, nicht stimmt.
Autter dem 16k Speicher (ICs 1-8), dem Z-80 (IC ©11)dem Bildschirm-
prozessor 6347 (U15), dem Bildschirm Speicher (U16) und dem ROM-16ic
(U12) sind alle iibrigen Bausteine in "drei' neuen,nur von der
Herstellerfirma erhiltlichen ICs, sogenannten PALS enthalten,

Dies ist, Ulo, verantwortlich fiir die System Adressierung usw.

U4 zustiindig die I/0 der Tastatur und Cassette und U13 zur Auf-
arbeitung der vom Bildschirmprozeseor benstigten Signale,

Sanyo verfiigt angeblich selbst iiber keine niiheren Angaben zu diesen
Bauteilen, Wer kann z.B, den genauen Aufdruck dieser Pauteile fest-
stellen und mitteilen,?

Zur Info Seite 13 von Peter Sody, Biihler hat von dieser Tastatur

kein Stiick mehr zu verkaufen., Schade, war sehr interessant.

Das ROM Listing von G,Wolf wiirde mich interessieren. Auslelhen ist
sicher umstidndlich und vor dem Kauf, - wo ist es erhiltlich- wiirde
ich mir das Buch much gern einmel ansehen, Ich habe da schon sehr
schlechte Erfahrungen gemacht, Yie wire es mit oiner Beschreibung
oder Kostprobe,

Hein Rechner ist 2,2, nicht zu gebrauchen, ich hoffe darauf, dass
odn litglied ein defektes Geriit giinstig abgibt, Versffentlichat

Du bitte meinen Hilferuf,

Kiit freundlichem Gruf

yax
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